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DAS COMPUTER-MAGAZIN DER NEUEN GENERATION 




ZEIT: 1800 

ORT: Planet Paradise, Orion Sektor 
PERIODE: Zeitalter der Expansion 
SITUATION: Forschungsschiffe 
entdecken neué Kontinente 



Ihre Aufgabe: 

Ais Befehlshaber úber mehrere 
Conquestadoren miissen Sie 
Schiffsflotten zur Entdeckung, 
Erforschung und Kolonisation 
ausriisten und damit die neue 
Welt erobern. 

Setzen Sie die Segel und 
machen Sie sich auf den Weg zu 
neuen Ufern. Ihre Gouverneure 
starten gewagte Erkundungs- 
missionen und kolonisieren 
fruchtbares Land. Sie bauen 
Stàdte und legen Háfen an. Ihre 
Generãle verteidigen die neu 
erworbenen Gebiete gegenúber 
Aggressoren oder planen selber 
einen siegreichen Eroberungs- 
feldzug. Ihre Admirãle trans- 
portieren schwere Goldladungen 
zurúck in die Heimat oder eskor- 
tieren Truppentransporter auf 
dem Weg zu den Kolonien. 
Schicken Sie Ihre Kriegsschiffe 
auf lohnende Kaperfahrten und 
bringen Sie fette Beute mit nach 
Hause. Beweisen Sie in auf- 
regenden Land- und See- 
schlachten Ihr taktisches Ge- 
schick. Werden Sie Vizekõnig, 
erobern Sie die Welt und Sie 
werden in die Geschichte von 
Paradise eingehen. In diesem 
auBergewõhnlichen Strategie- 
spiel stehen Ihnen alie Wege 
offen... 



ERHÀLTLICH FUR: Commodore 64/128 ★ Atari ST (Mono + Multi Colour) 
Amiga 500/1000/2000/3000 ★ IBM PC (EGA und VGA) 

Einige Features: 

★ Topgrafik ★ 1 bis 4 Spieler ★ einfache Bedienung ★ komplett in Deutsch ★ starke Computergegner 

★ Highscore Tabelle (Hall of Fame) ★ individuell einstellbare Schwierigkeitsgrade ★ zwei verschiedene 
Landkampfsysteme ★ ausgeklugeltes Wirtschaftssystem * exzellent simulierte Seegefechte ★ 




German Design Group, Buchholzstr. 17, D-4755 Holzwickede, West-Germany. 




B0MIC0 Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 

Mõchten Sie Tips zum Spielablauf? 




Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Sudpark 12 • 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE RARTNER 



Schriftliche Anf ragen nur gegen Riickporto 




Ein Schritt in die Zukunft 



Mitgarso grofien Worten sollte man zwar tunlichst 
sparsam umgehen, aber es kõnnte durchaus sein, 
dafi wir in dieser Ausgabe tatsàchlich einen ersten 
Blick aufdie Zukunft des Amigas werfen: CDTV ist 
endlich da! 

Geriichte uber das schwarze Zauberkàstchen 
schwirren ja bereits seit Ewigkeiten durch die 
Gegend, seit etwa einem halben Jahr haben wir 
stúndlich mit seinem Erscheinen gerechnet, und 
jetzt ist es so unvermittelt in den Geschãften 
aufgetaucht, dafi wir doch wieder uberrascht 
wurden Gleichzeitig prãsentieren ein paar flinke 
Hersteller auch schon ihre Games auf Schiller- 
scheiben - der Zug der Zeit ist also gewartet und 
steht unter Dampf. Ein paarSeiten weiter kõnní Ihr 
gemeinsam mit uns einsteigen und die ersten Wag- 
gons begutaehten: Mag das Angebot auch noch 
gering sein, auf alie Fàlle wir d man erkennen 
kònnen, ob die Lok in die richtige Richtung unter- 
wegs ist... 

Hat die gute alte „Freundin", wie wir sie bisher 
kannten, nun bald ausgedient, oder erweist sich 
das CDTV ais Eintagsfliege? Kann der „gelben 
Gefahr" so der Zahn gezogen werden, oder neh- 
men es die japanischen Konsolen langfristig 
auch mit Commodores neuer Wunderwaffe 
auf? Und vor aliem: Stehen uns jetzt wirk- 
lich Spiele einer neuen Dimension ins Haus, 
oder wird man uns nur Altbekanntes in 
neuem Gewand auftischen? Zumindest die- 
se Frage làfit sich mit einem klaren jein 
beantworten: Natúrlich kommt eine Flut 
von mehr oder weniger erfolgreichen Pro- 
grammen herkõmmlicher Machart auf 
uns zu, diefur CD nur mit ein paar hub- 
schen Zwischengrafiken und zwei, drei 
zusãtzlichen Sounds aufgepeppt wurden. 
Andererseits werden CD -Games immer 
besser werden, je populãrer die Sache 
wird - das steht võílig aufier Frage! Wie 
populãr die Sache áber tatsàchlich wird, und 
in wie weit der Siegeszug der Konsolen aus- 
gebremst werden kann, das wird erst die viel 
beschworene Zukunft zeigen. Aber ww sagt 
schon Rudi Carell, der grofie hollãndische 
Philosoph: Lafi dich uberraschen . . . 
Zukunft hin, CDTV her, der neue JOKER hat 
noch ein paar ganz andere Úberraschungen in 
petto! Viel Spafi damit wúnscht Euch, 

Euer Michael 
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Was haltet Ihr vom CDTV? 
Ene Ihr antwortet: Wir mei- 
nen eins fiir Euch, kosten- 
los, grátis und umsonst! 
Jaaa, davon haltet Ihr was, 
stimmfs? Dann macht mit 
bei unserem „SWAP-Test", 
zu f inden auf 
Seite 47 



Haltet Ihr was von sehlech- 
ten Spielen? Nõ, wir aiich 
nicht. Deshalb sind wir mal 
der Frage nachgegangen, 
warum aus guten Filmen of t 
so miserable Games ge- 
macht werden. Die Antwort 
gibt die Story „Kino & Ami- 
ga" auf 
Seite 101 



Was haltet Ihr von Simula- 
tionen? Nix, zu kompliziert? 
Dann solltet Ihr aber schleu- 
nigst einen Blick auf „Thun- 
derhawk" werfen, den etwas 
anderen Hubschrauber. Da- 
zu passcnd der etwas andere 
Test auf 
Seite 39 



Was haltet Ihr von Strate- 
gie? Wie bitte, zu trocken? 
Das geht aber auch ganz 
anders - „Battite Isle" ist der 
beste Beweis! Das Teil ist 
schlichtweg genial, iiber- 
zeugt Euch selbst auf 
Seite 16 



Was haltet Ihr von der BPS? 
Nein, nein, sagfs uns lieber 
nicht. Lest stattdessen Bri- 
gittas „Girlseite", wo's dies- 
mal ein Interview mit der 
neuen Leiterin der Jugend- 
schutzbehõrde gibt! Offene 
Worte von Frau zu Frau auf 
Seite 67 




Was haltet Dir von Specials? 
Hoffentlich eine Menge, 
denn in diesem Heft gibfs 
gleich drei Stúck! Nàmlich 
iiber „Diskettenmagazine" 
(Marktiibersicht), „CDTV- 
Games" (Tests) und „Com- 
pilations" (noch mehr 
Tests). Spezialisten treffen 
sich auf den 

Seiten 36/37 und ab Seite 57 
bzw. 97 



Was haltet 

views? Dumme Frage. Ei- 
gentlich schon saudumm, 
denn wir stellen Euch dies- 
mal „Elvira II" und „Lotus 
Turbo Challenge 2" vor! Fo- 
tos, Fakten, Feuerwerk auf 
den 

Seiten 8 und 9 



Was haltet Ihr von Leichen? 
Brrrr? Dann lalit Euch von 
„Cruise for a Corpse" eines 
Besseren belehren - das 
brandneue Cinematique- 
Adventure ist ein Hammer! 
Krimispannung bei unse- 
rem Exklusiv-Test auf 
Seite 10 






Was haltet Ihr von groBen 
Namen? So richtig grofien, 
wie ,,Terminator 2", „The 
Simpsons" und „Robin 
Hood"?! Was immer Ihr da- 
von haltet, wir sagen Euch, 
was von den gleichnamigen 
Games zu halten ist. Haltet 
aus bis zu den Tests auf den 
Seiten 12, 18 und 30 




Games im Test 
Abenteuer 

' Covert Action 64 

Cruise for a Corpse 10 
Death Knights of Krynn 51 

King's Bounty 32 

Robin Hood 30 
Secret of the Silver 

Blades 51 

Action 

Armalyte 61 

Darkman 18 

Dragon Fighter 34 

Megaphoenix 78 

Navy Seals 34 

Terminator 2 12 

Geschicklichkeit 

Burger Man 72 

Elf 40 

Hágar 77 

Rod-Land 40 

Stack Up 72 

Simulation 

Bundesliga Manager Prof. 14 

Silent Service II 71 
Super League Manager 54 

Thunderhawk 39 

Winzer 73 

Sport 

Fl G.P. Circuits 66 

Int. Champ. Athletics 54 

R.B.I. Two Baseball 77 

Wild Wheels 64 

Strategie 

Battle Chess II 42 

Battle Isle 16 
Cardinal of the Kremlin 78 

Mega lo Mania 62 

Pot Panic 42 

Think cross 66 

Verschiedenes 

Árcade TVivia Quiz 76 

Billy the Kid 76 

CDTV-Games 57 

Compilations 97 

Diskettenmagazine 36 

PD-Games 48 

The Simpsons 18 
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Wir haben nach Verstàrkung 
gerufen, und er hat uns er- 
hòrt. Er, das ist Richy, ein 
Vollblutzocker, dem kein 
Abenteuer zu abenteuerlich, 
kein Geschicklichkeitsspíel 
zu geschickt und kein Action- 
game zu actionreich ist! Salve 
Ricardo, wir bitten zum 
Kurzinterview . . . 

?: Okay Richy, mm erzàhl 

mal, wie das bei dir eigentlich 

angefangen hat, mit dieser 

schrecklichen Sucht nach 

Computerspieien. 

R: Vermutlich war es mir 



schon in die Wiege gele.gt, 
ais ich arn 2 1 .04.70 mitten in 
der Nacht (fúr die ganz Peni- 
blen: exakt 3.07 MEZ) das 
Licht dieser Welt erblickte. 
Denn ich habe die úbliche 
Drogen ... ãh, Computer- 
spielkarriere durchgemacht 
- zuerst am 64er, der mich 
seit den Zeiten von „Fort 
Apocalypse" begleitet. Ab 
und zu gõnne ich mir heute 
noch den einen oder ande- 
ren Oldie auf der „Brot- 
kiste", aber meistens habe 
ich bald wieder Sehnsucht 
nach meinem Amiga. Und 
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der singt und tanzt jetzt seit 
drei Jahren auf meinem 
Schreibtisch. 

?: Singt und tanzt? Bring das 
Teil doch mal mit in die Re- 
daktion! Mit welchen Games 
siehst du deiner „Freundin" 
denn am liebsten bei Ihrer 
GesangsvorsteUung mit Tanz- 
einlagen zu? 

R: Da bin ich nicht so wahle- 
risch, Hauptsache, es riihrt 
sich was am Screen! Von 
daher ist mir Action am lieb- 
sten, aber auch vor einem 
guten Denk- oder Rollen- 
spiel krieg ich so schnell kei- 
ne Entzugserscheinungen. 
Die Spielbarkeit muB halt 
stimmen . . . 



?: Ganz deiner Meinung! In 
Zukunft hast du ja nun die 
Chance, mit deinen Tests den 
Softwareherstellem ein bifi- 
chen Dampf in dieser Rich- 
tung zu machen. 
R: Das hab' ich auch vor. 
Wenn ich gute Noten verge- 
be, dann muB das Game 
auch wirklich in jeder Bezie- 
hung in Ordnung sein - auf 
Joker- Tests konnte man sich 
ja bisher immer verlassen, 
und dabei solfs auch blei- 
ben! 

Genau. Und wer's nicht 
glaubt, der sehe sich einfach 
unsere knallharte, gnaden- 
lose Teststatistik an . . . 



Darauf haben ca. 50.000 User von Powermonger gewartet... 




'Kín Kuch der Geheimnkse,.. Ein Tor zu mmn Welten " 



Der Powermonger Abenteuer- und Strategie-Hihrer: 

* Entdecken Sie neue Taktiken und erlebcn Sie die 
verborgenen Tiefen von Powermonger 

* Lassen Sie sich von Peter Molyneux, dem Pro- 
grammierkunstler, in die geheimen Stralegien 
einweihen 

* Planen Sie narrcnsichere Feldziige anhand 
detaillierter Diagramme und Karten 

* vierfarbigcr Umschlag 



So wird bestei It: 



Schicken Sie uns fiir Nachnahme eine Postkarte 
mit lhrer Bestel lung und deutlich geschriebenem 
Absender. 

Oder senden Sie uns einen Vcrrechnungsscheck 
oder eine Postanweisung an: 

United Software GmbH 
Abteilung: Powermonger 
HauptstraBe 70 
4835 Rietberg 2 

Versandbedingungen: 

- Vorkasse: 

Preis pro Buch + 2,40 DM (Porto) per 
Verrechnungsscheck oder Postanweisung 

- per Nachnamc: 

Preis pro Buch + 4,-DM Porto + 
Nachnahmesebiihr 
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Das Letzte? 

„Das endgiiltige Amiga 500 
Handbuch" hat Andreas Polk 
seine gut 1100 Seiten starke 
Benimm-Fibel fiir den Um- 
gang mit der „Freundin" ge- 
nannt. Endgiiítig? Klingt ir- 
gendwie so endgiiítig . . . 

Naja, garso endgiiítig wircTs 
schon nicht sein. Denn ob- 
wohl hier auf die neue 
Workbench und Shell 2 ein- 
gegangen wird, ist Commo- 
dore sicher noch fúr Úberra- 
schungen gut - und dann 
steht wohl wieder ein neuer 
Wálzer an . . . 

Bis dahin ist man jedoch mit 
Data Beckers Amiga-Bibel 
gut bedient: Die Gliederung 
in 33 Hauptbereiche wie 
Workbench, Hardware, Vi- 
ren, etc. ist sehr iibersicht- 
lich, die Texte sind verstãnd- 
lich, und wer etwas sueht, 
findet es dank eines Picto- 
gramm-Systems ziemlich 
problemlos. Im Anhang 
werden zudem alie Guru- 
Codes aufgelistet, es gibt ei- 
ne Befehlsúbersicht des 
Amiga DOS und ein Stich- 
wortverzeichnis. Blofi, dafí 
unter der Rubrik „Zeit- 
schriften" der Joker zu kurz 
kommt, ist ein Manko! Aber 
wir sind ja groBziigig - Ihr 
diirft Euch das Teil trotzdem 
fiir 39,80 DM im (Fach-) 
Buchhandel besorgen. 
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Sport ist Mord 

Die Leute von Domark sind 
immer fiir ein SpàBchen gut - 
anlãfilich ihres „R.B.I. Two" 
haben sie uns mit einer Base- 
balI-Ausriistung versorgt! 
Was sollen wir damit? 

Ja, was sollen eingeschwore- 
ne Nicht-Sportler wie wir. 
mit einem ausgewachsenen 
Baseballschláger samt Ball 
und Miitze anfangen? Schon 
Churchill wuBte auf die Fra- 
ge, wie man das Rentenaiter 
erreicht, nur eine Antwort: 
No Sport! Aber vielleicht 
wollt Ihr Euch ja im Sch wei- 
Be Eures Angesichts um- 
bringen? Wer also seinem 
kleinen Bruder einen groBen 
Kniippel auf den Schãdel 
knallen will, oder gerne 
selbst einen beinharten Le- 
derball an die Birne bekáme, 
dem stellen wir nun das 
Equipment! Anders gesagt, 
die tolle Baseball-Ausrii- 
stung wird unter ali jenen 
verlost, die bis zum 15. Ok- 
tober ein Kártchen an fol- 
gende Adresse schicken: 

Joker Verlag 
„Sportmord" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Schõnheitskõnigin 

Ist die „Freundin" ein Mauer- 
bliimchen? Keinesfalls, und 
doch bleibt fiir einen begna- 
deten Schõnheitschirurgen 
wie André Kasper aus Min- 
den noch Raum fiir kosmeti- 
sche Operationen. Das Er- 
gebnis: Waaahnsinn! 

Volle 50 Arbeitsstunden hat 
André in den Umbau seines 
500ers investiert, weil er 
„einfach mal sehen wollte, 
was man alies an Zusatz- 
funktionen in die kleine Ki- 
ste einbauen kann". 11 
Stiick sind es schlieBlich ge- 
worden, darunter so exoti- 
sche wie ein Dimmer fiir die 
Innenbeleuchtung und ein 
Equalizer mit Aussteue- 
rungsanzeige. Dariiberhin- 
aus verfiigt sein Turbo-Ami- 
ga jetzt iiber Kickstart-, 
Boot- und Port-Selectoren, 
einen Reset-Schalter, eine 
Prozessorbremse und vieles 
mehr. Fehlen eigentlich nur 
noch Kotflugelverbreiterun- 
gen und Ralleystreifen . . . 




Was wiinscht man sich zum 
Geburtstag, wenn ein Amiga, 
zwei Porsches und drei Villen 
bereits vorhanden sind? 
Schwierig, schwierig, aber 
die Londoner Company 
Active weiB Rat! 

Wie wáre es z.B. mit einem 
Gehãuse, das diverse Heim- 
computer (vom Mega Drive 
bis zum Amiga) fast in Spiel- 
hallen-Gerãte verwandelt? 
Schlappe 300 englische 
Pfund - und das sind ja nur 
ca. 900 Màrker - mufi man 
berappen, und schon darf 
man ali seine Lieblingsga- 
mes im Stehen zocken. Na, 
wenn das nix ist! Fiir diesen 
wahrhaft geringen Obulus 
erhált der verspielte Millio- 
nár die „Powarcade" mit- 
samt Árcade- Joysticks und - 
Feuerknõpfen zum An- 
schluB an seinen Rechner. 
Wer will dem Hersteller, Mr. 
Stallibrass, da noch wider- 
sprechen, wenn er sagt: „Fúr 
knapp 300 Pfund ist das Ge- 
rát ein Sonderangebot fiir 
jeden echten Spiele-Fan." 
Der Mann hat Humor! 




Werden in Sheffield die Babies nicht an der Mutterbrust, sondem an Tanksâulen 
gesàugt? Anders ist Gremlins Hang zum Motorsport schon fast nicht mehr erklàrbar! 
Aber uns solPs Recht sein - mit der Fortsetzung des Super-Rennspiels haben sich die 
Jungs fõrmlich selbst iibertroffen! 



LOTUS TURBO 
OHALLENOE 2 






MM * 




«* *%, rau , 



Nach „Team Suzuki" und den beiden 
„Super Cars" Teilen soll der neu kon- 
struierte Lotus nun das ultimative 
Rennspiel werden. Um den edlen An- 
spruch zu untermauern, lud Gremlin 
zur Prãsentation nicht in ein popliges 
Búro, sondem auf die Renn- und Test- 
strecke von Millbrook. Hier durfte die 
Presse zunàchst mit einem echten Lo- 
tus proberasen, umso besser konnte 
man sich bei der anschlieBenden Vor- 
fiihrung von der Realitàtsnãhe des 
Games úberzeugen . . . 
Auf insgesamt 40 neuen Pisten (sieben 
Strecken, unterteilt in Unterabschnitte) 
miiht sich der Pilot diesmal den nách- 
sten Checkpoint zu erreichen, ehe die 
vorgeschriebene Zeit abgelaufen ist. 
Damit die Hatz dann auch tatsáchlich 
der rauhen Wirklichkeit entspricht, er- 
schweren neben der allgegenwãrtigen 
Konkurrenz auch Nachtfahrten, 
Schneefall, vereiste StraBen und ver- 
kehrsreiche Kreuzungen den stressigen 
Ausflug. Ganz Wagemutige kõnnen 
ihr Gluck sogar ais Geisterfahrer auf 
der Gegenspur versuchen. Die Hõhe- 
punkte aber sind ein spektakulàres 
Gewitter mit Regenschauer, Blitz und 
Donner sowie ein Nebel- Abschnitt, bei 
dem alie Autos und Hindernisse plótz- 
lich schemenhaft aus dem Nichts auf- 
tauchen - das ist fast schon beein- 
druckender ais die Realitât! 
Die abwechslungsreiche Grafik mit 
den liebevoll gestalteten Wiisten-, 
Winter-, Wald- oder Stadt-Landschaf- 
ten, die vielen Tunnels und der fetzige 
Sound (fur jeden der sieben Abschnitte 
eine andere Musik) sind aber nur eine 
Seite der Medaille, das Beste kommt 
erst noch: Per Nullmodem kõnnen bis 
zu vier Amigas miteinander gekoppelt 
werden, wobei dann allen Teilnehmern 
ihr eigener Splitscreen zur Verfugung 
sleht! Ja, im Sinne der „Võlkerverstãn- 
digung" diirfen sogar Amigianer und 
ST-Besitzer gleichzeitig gegeneinan- 
der antreten. Wer auf derlei Multi- 
User-Spielereien keinen Wert legt, rast 
halt wie schon beim Vorláufer gegen 
einen Freund oder den Computergeg- 
ner. DaB erfolgreiche Fahrer nach je- 
dem gemeisterten Abschnitt ein PaB- 
wort erhalten, um nicht immer von 
vorne anfangen zu mussen, ist fur alie 
gleich erfreulich - ob „Rudel-Racer" 
oder „Einsamer Wolf. 
Bleibt eigentlich nur noch eine Frage 
offen: Wann fallt der StartschuB? Nun, 
wenn Gremlins Programmierteam 
Magnetic Fields in Millbrook nicht in 
einen allzu bõsen Geschwindigkeits- 
rausch verfallen ist, durft Ihr bereits im 
náchsten Joker mit einem Test der 
fertigen Version von Lotus Turbo 
Challenge 2 rechnen! (C. Borgmeier) 
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Alie Grafik-Puristen, Horror-Freaks und Fans enormer Oberweiten diirfen ein Fafi 
aufmachen - die stramme Mitternachts-Queen ist wieder da! Das heiBt, eigentlich ist sie 
schon wieder weg, entfiihrt von einem dreikòpfigen Monster aus einer anderen 

Da fáhrt man extra zu den entlegenen Dimension . . . 

Filmstudios der „Black Widow Pro- 

ductions", um Elvira bei den Drenar- T jM^B *lLÍÍ" *09 > V ^SUíi +Jk ffSTffik 

beiten zu ihrem neuesten Horror-Strei- tfiS^l \\\\W ^ wml Hf lis wmJÊr IwSk 

fen beobachten zu kònnen, und dann fPQpt H tmmI xmjHL ml rf^^ 

hat irgend so ein dahergelaufener Dã- yÉ| M> wM, jê TÊÊ> wgm fl9F W<L Jf jeI* 4ÊÊb^Ê 

mon den Star verschleppt! Die Lady in «Wlil wMmmm <M£K* rftm. cWm^k f^^F 

black hatte aber noch Zeit, dem poten- _. . £ I 

tiellen Retter einen magischen Hilferuf I he JdW.S OT LerbeTUS 

^n^e^ ^^^^ ^ ^ ^ j^j^^ ^ ^ "^" ^^^^^ 

braucht starke P Nerven und viel Kombi- 12 p7p"^Q r ' ' '"' h.f 'e ^^^^^ 

nationsvermõgen, aber mit dámlichen BH^iTyj TH^SÍ^Ç"^ 

Schwãehlingen konnte Elvira ohnehin f. ^BflHgQ^^ jj| 4f ^jp ESBR^B 

Ihr ahnt es schon: Die Programmierer ' .1 0 Ã| V « 

von Horror Soft haben die Fortsetzung ■■■■■HB flNwSfevBí 

ganz im Stil des ersten Teils gehalten, 
es stehen also wieder jede Menge 
prachtvoller Animationen, kniffliger 

Rátsel,actionbetonterEchtzeit-Kámp- ■"«¥ ' ~ ~ — " iímíI l 

fe und natúrlich vier bis funf Liter Blut .»JfHl'-yl W MpSh"'. '■^ mam3 l..L aam l 

und immer noch ist das Zusammentra- í^n^ x ^Í^^\ . I ^fc^^^^^v 

gen von Zauberzutaten ein wichtiger 2*1 '^^fâtsl^^i | fj vi - ~*z 

Bestandteil des (umfangreichen) Ga- | ' . j, J '^fc^^''" " ij^ 

daB an der Mischung aus Rollenspiel I Í? jjl ' jjjjT ^ ''• I E3gpS^3|Oi^:r: w . . "^r s: 

und Adventure nicht gefeilt wurde. r. ' l I^Tftrr"- - r m ML^^mm^M^^ , 

n • • i i . • tlUHmUlLEy 10 EXP 12 P P 30 H P 65 ' &3 - "L. i À * B 

Beispielsweise hat man ein paar zu- p^ppgtajp^*-^ — — ag ^^BJ. ^ • \ 8 -f- / ^ I 

sàtzliche Spielelemente eingebaut, es WI|r||J ^/ r|j 0 «f^ E|9|Ptl 

gibt deutlich mehr Locations, ein ver- I ' |S9 ^ ^ v ^ « fejffAÍÉI^y 

bessertes Icon-System, und der Held la^^HLl. \ ^ T ^ * fcl lPfe jlfi 

kann nun an sechs versehiedenen Stel- ^■m™, r ~^ mr cr m : n >.--,, .ua,i .. , 

len verletzt werden, ehe sich sein Ab- * - ? - 

bild nach und nach in ein Skelett — - _ - :t »- -^^ pina' I 

verwandelt. DaB die Schauermãr von Rjl"-'^'- •"'■V' lilU |i 

tollem Sound untermalt wird. ist Eh- Sjre m r 
rensache, daB es wieder diverse Cha- MKk "' • r %.*í ^ 
rakterwerte aufzubauen gilt, eine \JLXâ> , ^^M, ' . /• 
Selbstverstàndlichkeit. Genau wie die iJi.^ " • / %t v ''w& : 

Tatsache, daB Elvira Líber kurz oder IfljllLr^ gap - 1 ( M ~w r 
lang iu einer deutschsprachigen Ver- l^jjf""!! 1 ! ■/ ' à + ■' 
sion in die Shops kommt. I ' n <f ^| v § a£ 

Jetzt wollt Ihr doch bestimmt wissen, * ..-jJSL ^ 

wie sich „úber kurz oder lang" in 
Wochen oder Monaten ausdriicken 
lãBt, stimmts? Wenn ich an die Verspá 
tung des ersten Teils denke, wage ich 
eigentlich keine Prognose mehr, aber 
bei Accolade hat man uns mehrfach 
versichert, daB es aúf jeden Fali noch 
vor Weihnachten so weit sein soll. 
Auch wenn's schwerfállt, ich mõcht' 
halt sooo gern glauben . . . (ml) 
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^ Cinematique-Adventure kann's aber 
nicht stimmen, denn was hàtte wohl 
ein Gàrtner Im Friihjahr 1927 auf 
einer Vergnugimgsyacht zu suehen? 



Tatsáchlich gibfs auch weil und breit 
keinen Gartner an Bord des stolzen 
Dreimasters von Mr. Karaboudjan. 
Staltdesseu heftndet sich Inspektor Du- 
sentier von der Pariser Polizei unter 
den iliustren Passagicren. Und das ist 
auch gut so. denn was ais gemiitlieher 
Segelturn hegann. entwickelt sich bald 
zuni kriminalistischen Puzzle 
schlieBlieh wurde der Gasigeber 
schnode dabingemeuet 




nmt soroil nur einer der 
in Frage, es empFiéblt 
stcn danei; siimtliehe Raunilichkeilcu 
iIcs Schiffes ueiiauestens naeh ver- 



Auch mehrmalige Besuche derselben 
Kabine kõnnen helfen, denn die Uhr 
schreitet unerbittlich voran, und ara 
Nachmittag mag sich etwas finden, das 
inorgens noch nicht dagewesen ist. 
Nicht minder wichtig sind naturlich die 
Verhõre - wer viel fragt erfahrt auch 
viel! Sobald dem Detektiv ein Passa- 
gier vor die vSchnúffelnase láuft, kann 
man aus einem Menu ein Gespráchs- 
thema auswãhlen und sich anhõren, 
was der oder die Betreffende zu sagen 
hat (wie beira Vorgãnger «Qperation 
Steailh" wird der Text ins Bild einge- 
blendct). .Te mehr Spuren Dusentier 
verlolgt, desto umfangreicher ist auch 
die Themenauswahl, und Merkwiir- 
digkeííen gtbt es in der Tat geníigend: 
Was hat es mit dem mysteridsen Tref- 
fen in der Bar auf sich? Und welehe 
Rolle spielen Suzannes Alkoholismus 
oder die Rechnung vom Juwelier? Das 
heraus/nfinden iiherlassen wir Euch, 
werulen wir uns derweil Heber der 
Technik zu ... 




ventory einen GrundriS des gesamten 
Kutters herauf, hier kann man auf 
direktem Weg das nàchste Ziel festle- 
gen und muB sich nicht langwierig Bild 
fiir Bild durehbeiBen - bravo! Und auch 
der Sound ist gelungen: Unterschiedli- 
che Musikstucke fiigen sich hervorra- 
gend in die Atmosphàre ein, und die 
gelegentlichen Effekte wirken fast 
sehon echter ais eeht. 
Weil zudem die Ràtsel schõn knaekig 
sind und auch der (manchmal etwas 
schwarze) Humor nicht ^ zu kurz 
kommt, ist der Hit perfekt. Da kann 
seibst die entsetzlieh ungenaue Go- 
dé wheel-Abfrage niehts mehr kaputt 
machen - Gruise for a Corpse ist 
Spitze! (jn) 
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fik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 86% 
Red. Urteil: 90% 
Fúr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Delphine/U.S. 
Gold 

Genre: Abenteuer 

Spezialitât: Spiel und Anlei- 
tung werden demnáchst 
komplett in deutsch erhált- 
lich sein, ein hubscher Grund- 
ri6 des Schiffes liegt bei. 
Save- und Pause- Option. 





âchaffen &ie neue Weinsorten! 
Priifen 6ie die Auslese! 
âabotieren 6ie Ihre Gegner! 
Bauen êic Ihr Imperium aufl 
Fiir Kenner nur vom Feinslen! 
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BOfáSCQ 

Am Sudpark 12 
6092 Kelsterbach 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Riickporto. 



Serviceline 

Haben Síe Fragen zu Bomi.co 
Spiclen? Mõchten SieTipszum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo. -Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. EinAnruf geniigt: 
Tel.: 06107/62067 



PC 

C64 



Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum l,TeI. 02 34/68 04 60, Fax 02 34/68 04 97 



Ais Vorlage einer der 
aufwendigsten Kinostreifen 
aller Zeiten, ais Held der 
Welt beliebtestes Muskelpaket 
und die Actionspezialisten 
von Ocean ais Versofter - 
was kônnte bei so einem 
Game noch schiefgehen? 

Grundsátzlich eine ganze Menge, wie 
bei so vielen Lizenzspielen. Begleiten 
wir also Herm Schwarzenegger ins 
Jahr 2025 und schauen nach, was 
Sache ist. DaB dann die Erde von 
Maschinen und Robotern tyrannisiert 
wird, wissen wir schon seit «Terminator 
1". DaB es eine Handvoll tapferer Re- 
bellen gibt, ist uns auch nicht neu. 
genau wie die Tatsache, daB der bõsar- 
tige Maschinenpark gelegentlich Kil- 
ler-Androiden in die Vergangenheit 
(unsere Gegenwart) schickt. Im ersten 
Teil mimte ja Arnie soleh einen Tech- 
no-Tõter, versagte jedoch beim Ver- 
such, die Mutter des Rebelleníuhrers 
vor der Niederkunft abzumurksen. AJ- 
so macht sich nun ein zweiter auf den 
Weg durch die Zeit, und weil's so schon 

irt c- r>W, fV Aia Ki-nian D aKallon nrlox^h 




Widersacher selbigen einzuschla- 
gen... 

Am Amiga prásentiert sich das Ganze 
ais eine Aneinanderreihung von insge- 
samt acht Action- und Puzzle-Sequen- 
zen: zwischendurch gibfs auch ein 
paar digitalisierte Szenen aus dem 
Film, die nur leider relativ verschwom- 
men aussehen. Dafiir sind die eigentli- 
chen Spielgrafiken umso besser gelun- 
gen: Wenn sich die beiden Terminato- 
ren im ersten Levei gegenseitig mit 
Pistolenschússen, Fausthieben und 
FuBtritten maltràtieren.stimmt von der 
Gesichtsmimik bis zu den Bewegungs- 
ablãufen eigentlich alies. 
Im zweiten Abschnitt sitzt Arnie auf 
dem Motorrad und muB allerlei Hin- 



dernissen ausweichen (es wird vertikal 
gescrollt), wáhrend ihn ein hõchst 
rammfreudiger Truck verfolgt. Levei 3 
beschert uns das erste Puzzle: Gezeigt 
wird die Hand des Helden, der Spieler 
muB die einzelnen Kabelleitungen im 
Gelenk so zusammenfúgen, daB 
Freund Robbi anschlieBend wieder 
kràftig zupacken kann. Im vierten Le- 
vei kommt erneut eine Duellszene, 
genau wie im ersten, nur daB es dies- 
mal im Krankenhaus zur Sache geht. 
Darauf folgt wiederum ein Puzzle 
(jetzt ist Arnies Gesicht dran), und 
noch 'ne Verfolgungsjagd, und noch*n 
Duell - halt. Levei 6 ist eine Ausnah- 
me, denn hier gibt's die einzige hori- 
zontal scrollende Ballerei des Games. 
Also viel Action, ein biBchen puzzeln. 
ordentliche Grafik, passende Soundbe- 
gleitung (Musik & FX), eine prâzise 
Joysticksteuerung - alies paletti? Nicht 
ganz, denn bei genauerem Hinsehen 
sind's halt doch nur vier Levei, die man 



sind's halt doch nur vier Levei, die man 
hier zu acht breitgewalzt hat. Anderer- 
seits macht jeder einzelne davon SpaB, 
was ja eigentlich die Hauptsache ist. 
Formulieren wir's mal so: Wer kom- 
plexe, anspruchsvolle Spiele mag und 
geme dicke Anleitungsbiicher wãlzt - 
Finger weg! Wenn Ihr dagegen eher die 
simpel gestrickten Games bevorzust. 




bei denen man bloB zum Joystick grei- 
fen braucht und sofort loslegen kann, 
dann schnappt Euch den Terminator, 
Leute! (C. Borgmeier) 





Terminator 2 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

Dauerspaft: 



74% 
61% 



46% 
66% 



Preis/Leistung: 62% 
Red. Urteil: 64% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Ocean 
Genre: Mixtur 

Spezialitat: Highscores wer- 
den nicht gesaved, zum Trost 
liegt ein Poster bei. 
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Unter Fufiballmanagern geniefit der „improfessionelle" Vorgânger einen geradezu 
legendàren Ruf - zu Recht. Aber jetzt kann man sich sein Magengeschwiir noch viel, 
viel ausgefeilter anziichten! 
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Um gleich mal mit der Tur 
ins Haus zu fallen: Dieses 
Game ist die mit Abstand 
komplexeste und detail- 
reichste Simulation ihrer 
Art! Der einzige Wermuts- 
tropfen dabei ist die fehlende 
Kompatibilitàt zum ersten 
Teil. Andererseits nur zu ver- 
stàndlich, denn auBer dem 
grundsátzlichen Spielprinzip 
ist praktisch nichts gleichge- 
blieben - neue Features, wo- 
hin das Manager-Auge 
schweift! Greifen wir uns 
mal die interessantesten her- 
aus: 

Der oder die (bis zu vier) 



Profimanager kõnnen de- 
taillierte Vertrãge mit ihren 
Spielern aushandeln, sich an 
sàmtlichen Pokalwettbe- 
werben beteiligen (mit Hin- 
und Ruckspiel, Verlànge- 
rung und ElfmeterschieBen), 
ihr Stadion schrittweise aus- 
bauen (Flutlicht, Sitz- und 
Stehpliitze, etc.), Kredite 
aufnehmen und mit ihren 
Cracks schachem (Banken, 
Transfermarkt), wàhrend ei- 
ner Begegnung jederzeit 
Spieler von der Reservebank 
einwechseln. die Jungs in 
acht verschiedene Trainings- 
lager schicken, Werbeein- 
nahmen fiir Fernsehúbertra- 
gungen, Banden- und Tri- 
kotwerbung kassieren, 
Nachholspiele bestreiten 
und... puuh, erstmal Halb- 
zeitpause. 

Okay, es geht weiter: Es gibt 



iiber 30 animierte Torszenen 
mit Hackentricks, Elfmeter- 
schieBen, Doppelpássen und 
aliem D rum und Dran, Bi- 
lanzen, abspeicherbare 
Highscores, Ergebnis-, Tor- 
schiitzen- und sonstige Li- 
stem 36 verschiedene Ver- 
letzungsarten(Aua!)Jugend- 
arbeit, Zeitungsmeldungen 
nach jedem Spiel, ja, und 
noch ein biBchen mehr! Bei- 
spielsweise lassen sich durch 
einfachen Druck auf die 
rechte Maustaste jederzeit 
Infos zu den vorhandenen 
Vereinen. Spielern, etc. ab- 
rufen, man kann wahlweise 
ein, drei oder endlos viele 
Jahre lang managen usw. 
Auf den drei Disks ist also 
viel drauf (selbst die neuen 
Teams aus Leipzig, Halle, 
Dresden etc. sind bereits ver- 
treten), aber fiir einen Editor 



war nun wirklich kein Platz 
mehr. Den wird Software 
2000 aber in Balde fur ca. 
20,- DM anbieten, dann sind 
auch ureigene Abzeichen, 
Vereins- und Spielernamen 
machbar. Desweiteren wer- 
den zusàtzliche Torszenen- 
Disks zum lachhaften Preis 
von je 5,- DM herauskom- 
men. 

Kommen wir zu Grafik und 
Sound: Beides ist recht or- 
dentlich, nach den MaBstá- 
ben dieses Genres sogar her- 
vorragend. Dennoch sollte 
man sich, vor aliem aku- 
stisch, nicht zuviel erwarten: 
Das Titelbild wird zwar von 
Musik und Sprachausgabe 
untermalt, im Spiel selbst 
kommt dann aber bloB noch 
Raunen, Aufschreien und 
Gepfeife vom schwarzen 
Mann. Dafur ist das Game 
trotz aller Komplexitãt und 
des gewaltigen Umfangs 
kinderleicht per Maus zu be- 
dienen, die Tastatur wird nur 
fiir gelegentliche Zahlenein- 
gaben benõtigt. Klarer End- 
stand: 2:0 fiir den Bundesliga 
Manager Professional! 
(C. Borgmeier) 



Bundesliga Manager 
Professional 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



68% 
60% 
86% 
80% 
92% 
79% 



Red. Urteil: %9 l . 
Variabel 

Preis: ca. 99 - DM 
Hersteller: Software 2000 
Genre: Simulation 

Spezialitãt: Spielstánde spei- 
cherbar, HD-Installation. Oh- 
ne Megabyte gibt's weniger 
Zeitungsmeldungen, keine 
Torszenen und keinen Sound. 





Das darf doch nicht wahr sein! 



Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, um wahr zu sein. Und trotzdem stimmfs: In 
ausgewãhlten Software-Fachgeschãften verteilt Microprose in diesem Sommer viele tau- 
send Werbegeschenke qanz kostenlos! Solange der Vorrat reichtl 

Also, Nichts wie hin! 



Microprose Kugelschreiber 

• Microprose T-Shirts • 
Microprose Sonnenbrillen i 

• Microprose Taschen • 
• Microprose Poster • 



und 



mehr! 



In den Geschàften, in denen die- 
se kostenlosen Artikel bereitlie- 
gen, kõnnen Sie alie Spiele von 

MICROPROSE ausgiebig testen! 
Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht! 




Achten Sie auf dieses Zeichen! 
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Blue Byte weiB, wie man Strategenherzen 
hóher schlagen làBt: Noch nie war das 
Erobern des feindlichen Hauptquartiers 
so spannend wie bei dieser Mischung aus 

Schach 
und 
High Tech 
I Krieg! 





bewâltigen lassen. Sie beste- 
hen aus lauter Sechsecken, 
was man wegen der draufge- 
pinselten (hiibschen) Wàl- 
der, Fliisse, Fabriken usw. im 
ersten Moment gar nicht so 
richtig wahrnimmt. AuBer- 
dem pflúgen die Transporter, 
Panzer, Flugzeuge, Sehiffe 
und Infanterieeinheiten der 
beiden Kontrahenten durchs 
Gelãnde, dazu kommen 
noch ihre jeweiligen Haupt- 
quartiere. 

Um zu gewinnen, muB man 



kleinen Animationssequenz, 
in die man allerdings nicht 
eingreifen kann. Aber zu- 
gucken, wie sich die Jungs 
gegenseitig zerjnõrsern, ist 
auch recht spaBig . . . 
Was gibfs an Battle Isle aus- 
zusetzen? Nichts! Die grafi- 
sche und soundmãBige Prá- 
sentation ist fíir einen Strate- 
gieschinken fantastisch, die 
Handhabung dank einer 
erstklassigen deutschen An- 
leitung und der ausgezeich- 
neten Steuerung hervorra- 




Der Amiga Joker meint: 

Battle Isle ist perfekt 
durchdacht - ein strate- 
eischer Geniestreich! 



Los gehf s mit einem bom- 
bastischen Vorspann, zur Sa- 
che dann am zweigeteilten 
Screen: Stratege Nr. 1 
(Mensch') taktiert auf der lin- 
ken Hálfte, Stratege Nr. 2 
(zweiter Mensch oder Ami- 
ga) tobt sich gléichzeitig auf 
der rechten Seite aus. Es 
handelt sich also durchaus 



um ein und dasselbe 
Schlachtfeld, die Bildschirm- 
aufteilung hat rein prakti- 
sche Gríinde. Der ganze In- 
selkrieg besteht nãmlich aus 
sich stándig abwechselnden 
Bewegungs- und Aktions- 
phasen. Ein Spielerkann im- 
mer seine Einheiten bewe- 
gen, wãhrend der andere at- 
tackiert, repariert, konstru- 
iert oder was halt sonst gera- 
de anfállt. Es gibt insgesamt 
32 Schlachtinseln, wovon 
sich 16 auch im Solo-Modus 




entweder sámtliche Einhei- 
ten des Gegners vernichten 
oder sein Hauptquartier 
stiirmen. Dazu werden erst- 
mal die eigenen Truppen be- 
wegt, und das geht so: Mit 
dem Joystick- Cursor drauf- 
fahren und den Feuerknopf 
driicken; jetzt kann man 
durch gezielte Stickbewe- 
gungen die Reichweite die- 
ser Einheit betrachten, Infos 
iiber sie einholen, die Uber- 
sichtskarte einblenden oder 
eben den ausgewãhlten Pan- 
zer, FuBsoldaten etc. in 
Marsch setzen. Sind alie Ein- 
heiten bewegt und alie Wit- 
wen getrõstet, kommt die 
Aktionsphase - die lãuft im 
Prinzip genauso ab, nur daB 
der Stick hier teilweise mit 
anderen Optionen belegt ist 
(Aaangriff!). Die Manòver 
werden allerdings nicht di- 
rekt vom Spieler ausgefiihrt, 
er erteilt nur die Befehle da- 
fiir. Beim Wechsel von Be- 
wegungs- und Aktionsphase 
rechnet der Amiga dann die 
beabsichtigten Aktionen 
durch und fuhrt sie aus - 
soweit sie uberhaupt noch 
moglich sind (zerstõrte Flie- 
ger fliegen halt nicht mehr). 
Gezeigt wird die jeweilige 



gend, die (úbrigens mehrere 
Screens groBen) Schlachtfel- 
der sind samt und sonders 
taktisch ausgetúftelt. Der 
langen Rede kurzer Sinn: 
Battle Isle ist ein Súchtigma- 
cher, wie man ihn seit „Po- 
wermonger" nicht mehr ge- 
sehen hat! (C. Borgmeier) 




Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 91% 
Fúr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99,- DM 
Hersteller: Blue Byte 
Genre: Strategie 

Spezialitãt: Drei Disks, HD- 
Installation, kein Kopier- 
schutz, fur die einzelnen In- 
seln gibfs PaBwórter. Zusatz- 
disketten mit weiteren Szena- 
rien sind in Vorbereitung. 
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Bildschirnakopien von Amiga 
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DAS NÀCHSTE JAHRTAUSEND 

Wir schreiben Ende des 31. Jahrhunderts. Vor nahezu 
1000 Jahren besiedelten die Menschen den Mond. In ihren 
Labors zúchteten sie Mutanten zur Erschlieftung neuer 
Planeten. Ebenfalls zu jenem Zeitpunkt lõschte eine radikale 
Klimaveranderung alies Leben auf der Erde aus. 

Streitereien hatten die Mutantenvõlker entzweit Die 
Menschen kehrten auf die Erde zuriick. Eine neue Zivilisation 
entstand, lãngst schon waren die Weltraum-Abenteuer in 
\fergessenheit geraten. 

Tief in Earth City aber wurden erneut Plane zur 
Eroberung des Weltraums geschmiedet. Unter der 
Bezeichnung "Operation Deuteros" begann die íieberhafte 
Ausbeutung der Bodenschãtze, die Erforschung neuer 
Technologien und die Vbrbereifung auf zukunftige Weltraum- 
Abenteuer. 

Die Erkundung das sonnensystems setzt eine optimale 
Nutzung der Ressourcen voraus: allein Ihrer Kontrolle 
unterstehen Ausbildung, Forschung, Bodenschãtze, 
Produktion und \forráte von Earth City. 

Griines Licht fiir die "Operation Deuteros": An Bord Ihrer 
eigenhandig konstruierten High-tech Raumschiffe steuern 
Sie neuen, aufregenden Weltraum-Abenteuern entgegen! 
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\ferstrieb: Rushware Microhandelsgescllschaft mbíi 
Bruchweg 128-132 • D-4044 Kaarst 2. 
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Der Vater bekloppt, die 
Mutter doof, beide Tóchter 
dãmlich und der Sohne- 
mann eine wahre Landplage 
- kein Wunder, wenn diese 
Durchschnittsfamilie in 
Amerika lángst Kultstatus 
geniefit! Seit kurzem hat die 
Zeichentrick-Serie ja auch 
unsere Fernseher erobert, 
aber fúr Bart ist das nicht 
genug... 

. . .er will auch auf die Ami- 
ga-Monitore. Wer ihm dort 
zum ersten Mal begegnet, 
kõnnte glatt meinen, in ein 
Konsolen-Game à la „Super 
Mário" gestolpert zu sein: 
The Simpsons ist eine Art 
Plattform-Actionadventure, 
bei dem Bart vier Levei lang 
sãmtliche Gegenstãnde be- 
seitigen soll, die von bõsen 
Weltraum-Mutanten zum 



Es gibt eben doch noch Din- 
ge, auf die man sich verlas- 
sen kann: Auf einen erfolg- 
reichen Actionfilm folgt eine 
Versoftung von Ocean - das 
ist so sicher, wie die Queen 
gern lustige Hute tràgt! 

Nun nimmt also Peyton 
Westlake auch am Amiga 
Rache an seinen Peinigern. 
Wáhrend alie bõsen Gang- 
ster glauben, der Wissen- 
schaftler wáre bei einer Ex- 
plosion ums Leben gekom- 
men, kehrt er ais Darkman 
võllig entstellt zuriick, um 
mal so richtig aufzuràumen. 
Wie nicht anders zu erwar- 
ten, darf Darky die Finster- 
linge reihenweise umnieten 
- anfánglich geben manche 
schon nach einem Schlag 
bzw. Tritt auf, andere miissen 
gleich besser verpriigelt 
werden, um den Weg in den 
zweiten Levei freizuma- 



Bau einer Superbombe ver- 
wendet werden kõnnten. Im 
ersten Abschnitt gilt es z.B. 
alie rosafarbenen Objekte 
mit einer Spraydose umzu- 
fárben. AuBerdem darf der 
sympathische Spriicheklop- 
fer Goldstucke einsammeln, 
Shops besuchen, sich mit 
Klein-, Haupt- und Endgeg- 
nern „unterhalten" (mit fa- 
miliárer Unterstútzung), 
Skateboard fahren und das 
alies in sámtlichen Him- 
melsrichtungen. Da man mit 
seinen Mitteln haushalten 



muB und viele der Gegen- 
stãnde recht schwierig er- 
reichbar sind, ist zudem stra- 
tegisches Denken gefragt. 
Leider spielt sich der Genre- 
Mix letzten Endes doch nicht 
ganz so toll, was an der uber- 
belegten Joysticksteuerung 
liegt: Rennen, schneller ren- 
nen, Húpfen, Spruhen/ 
SchieBen und das Inventory 
sind halt ein biBchen viel auf 
einmal. Da ist es schon fast 
ein Gluck, daB die Gegner 
zum Steinerweichen dãm- 
lich sind! Ansonsten kann 




Ein sogenannter „einfacher Bart-Sprung' 




chen. Hier erschweren dann 
zusátzlich Gerãtschaften 
wie lecke Gasleitungen oder 
gefâhrliche Stahlpressen die 
Sãuberungsaktion. Auch in 
den noch folgenden vier Ab- 
schnitten, darunter eine 3D- 
Hubschrauber-jagt-Auto- 
Sequenz, hat es der Dunkel- 
mann nicht leicht; seine fiinf 
Leben sind schnell verbra- 
ten. Und das, obwohl er vor 
jeder Spielstufe in die Ver- 
kleidung eines Gangsters 
schliipfen kann, wenn er in 



einem kurzen „Operation"- 
Zwischenspiel genugend 
Fotos schieBt. Ein Gluck, 
daB der Joystick ohne Mur- 
ren auf alie Kommandos 
reagiert! 

Die mittelprãchtigen Hinter- 
griinde andem sich mit je- 
dem Szenario, allerdings 
sind die Sprites weder beson- 
ders hiibsch noch groB oder 
aufregend animiert. Immer- 
hin ist das Scrolling ebenso 
flink wie sauber, es gibt ein 
paar kleine Zwischenbilder 




Batman hat Pause, Darkman springt ein . . 



man nicht meckern, die co- 
micartigen Grafiken sind 
spitzenmâBig animiert, der 
Sound ist kein biBchen dú- 
delig, und ein nettes Intro 
gibfs obendrein. Da haben 
wir schon viel schlechtere 
Lizenz-Games gesehen... 
(mm) 




The Simpsons 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



71% 
63% 
59% 
61% 
64% 



Preis/Leistung: 62% 
Red. Urteil: 64% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 74 - DM 
Hersteller: Ocean 
Genre: Mixtur 

Spezialitàt: Zwei Disks, 
Zweitlaufwerk wird nicht un- 
terstútzt. 



und guten Sound (Musik und 
FX), aber leider keinen 
Zwei-Spieler-Modus. Dark- 
man ist somit alies andere ais 
originell - eine solide Mo- 
vie-Umsetzung ohne nen- 
nenswerte Hõhen und Tie- 
fen. (rl) 




Darkman 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



57% 
70% 
58% 
47% 
50% 
51% 



Red. Urteil: 53% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Ocean 
Genre: Action 

Spezialitàt: Die Highscoreli- 
ste wird nicht gesaved, lange 
Nachladezeiten. 



aa 



Reisen Sie mit uns 
in die Welt von Ktnv s 



bringen Sie Ihre Familie mit! 



Roberta Williams fiihrt Sie in die neue herrliche 
und wundersame Welt von King's Quest V 

Diesmal kann die ganze Familie mit auf dic Reise 
gehen. Begleiten SieKónig Graham und Cedric, 
die sprechende Eule, auf deren Reise dure h den 
unheimlich anmutenden Dunkelwald und durch 
schrecklich bei/Se Wústen, iiber hohe Gebirge und 
Meere, aufderSuche nach seiner Familie, der 
kõniglichen Familie vonDaventry. Die lebhaften 
Spielszenen. lebensechte Animation undder 
atemberaubende Soundtrack fúhren Sie 
aufeine fabelhafte Reise in eine andere Welt. i 
Wo die Darsteller tatsãchlich mit Ihnen sprechen 
-und zwar feder Charakter mit seiner 
eigenenStimme.Siebrauchennichts 
einzutippen . . ., was besondérsdiejungerén 
Mitreisendenlieben. - ^ 

Erforschen Sie die bezaubernde Welivonx ' 
King 's Quest Vund entdecken Sie den ' '■ 
Grund, weshalb mehrComputerspielet" 
die King 's Quest-Serien gespielt habe 
ais irgendein anderes ComputerspU 
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BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spieler 
Mõchten Sie Tips zum Spielabiauf? 



Am Sudpark 12 6092 Kelsterbach 




* Nur CD-Rom Version 



IHR SOFTWARE PARINEi 



Unsere Spielexperten heifen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Schríftliche Anfragen nur gegen Rúckporto 




Die Schonzeit ist vorbei, jetzt geht es wieder Schlag auf Schlag: Kaum vier Wochen 
bleiben Euch, um die nun anstehenden Briefe nebst Antworten zu verdauen - dann 
fàngt das ganze Elend wieder von vorne an! Da hilft kein Alka Seltzer, da múBt Ihr 
durch . . . 



Schleim 



Ein unwúrdiger Leser griifit 
seine von ihm angebetete 
Zeitschrift. Ich mõchte Euch 
erleuchteten Wesen mittei- 
len, wie genial Ihr seid 
(kriech!). Zuerst mõchte ich 
Michael, den Kõnig des 
Amiga Jokers wúrdigen, die 
Person, welche mit der Er- 
leuchtung eines Buddhas 
den AJ mit einem iiberra- 
genden Editorial beschenkt 
(schleim). Ebensolches kann 
ich auch nur von seiner Kõ- 
nigin, der gõttlichen Brigitta, 
behaupten (trief). Meine 
weitere Hochachtung gilt 
den anderen Kúnstlern des 
edlen Redakteurshand- 
werks, die es wirklich verste- 
hen, ihre Artikel ge- 
schmackvoll zu schreiben 
(doppelschleim). Auch der 
Comic und Dr. Freak verdie- 
nen jegliche Hochachtung - 
sind sie doch eine gelungene 
Auflockerung des múden 
Leseralltags. Ganz beson- 
ders mõchte ich nun auch 
den schõnen Brork gruBen, 
welcher mir doch im geisti- 
gen Bereich lOOmal iiberle- 
gen ist (schlaber). Abschlie- 
Bend mõchte ich die Schõp- 
fer dieser genialen Lektiire 



zu einer Party auf meiner 
Privatjacht einladen . . . 
gezeichnet: Konrad Kniefall 
(Vorsitzender des Speichel- 
lecker EV) 

Dem gibt es nichts hinzuzufú- 
gen. Also wirklich, uberhaupt 
nichts. Aufier vielleicht: 
Kõnnten wir bitte Hafen und 
Nummer des Stegs erfahren, 
wo die Jacht anketl ? Die Kof- 
fer sind gepackt, Kõnig und 
Kõnigin in edel Purpur ge- 
wandet, mit einem Wort - wir 
wàren jetzt reisefertig! 

Noch mehr Schleim 

Ein dickes Lob an euch: Ihr 
seid und bleibt die beste 
Zeitschrift fiir unsere heiB- 
geliebte „Freundin"! Es 
stimmt einfach alies an 
Euch. Im Joker ist halt alies 
perfekt. Das Cover (jedes- 
mal), die Test-Berichte (su- 
per!), der User- Club (geil) 
und und und.... Trotzdem 
hãtte ich da noch einen Ver- 
besserungsvorschlag. Beim 
Joker-Index sollten die Spie- 
le gekennzeichnet werden, 
fiir die Lõsungen (mit „L" 
kennzeichnen), Cheats (mit 
„C") oder Tips (mit „T") vor- 
handen sind. Zu guter Letzt 



hãtte ich da noch ein paar 
Fragen: 

1 . Wenn man Euch Bilder fiir 
die Joker-Galerie schickt, 
sollen die gedruckt oder auf 
Diskette bei euch ankom- 
men, und kriegt man die 
wieder zuriick? 

2. Wieso druckt Ihr Briefe, 
die mit irgendwelchen fal- 
schen Namen wie „Dr. Du- 
de" gekennzeichnet sind, 
uberhaupt ab? 

3. Wie kriegt Ihr das Redak- 
tionsurteil beim Testen her- 
aus? Alles zusammenzáhlen 
und dann teilen? 

4. Bleibt so wie Ihr seid, oder 
werdet noch besser! 

das wiinscht sich Markus 
Opel 

Auch Dein Brief trief t vor 
Schl. . . àh, war so voll des 
Lobes, dafi wir nicht umhin 
kõnnen, ihn ais Lektiire auf 
den kommenden Segelturn 
mitzunehmen (sowas kann 
man ja gar nicht oft genug 
lesen, gell?). Antworten auf 
Deine Fragen sind somit Eh- 
rensache, zuvor aber noch ein 
Wort zum Index: Wie in der 
letzten Ausgabe zu úbeiprú- 
fen war, gibt es etwa dreimal 
imJahr einen speziellen Know 
How Index, dergenau Deinen 
WUnschen entspricht. 



Hinsichtlich der Galerie sind 
wir erstmal nicht wàhlerisch 
und sehen uns geme ALLES 
an. Ob es dann veròffentlichl 
wird, steht auf einem anderen 
Blatt. Dafi die Kunstwerke 
auch retourniert werden, steht 
auf gar keinem Blatt, sondem 
fest. Warum wir gelegentlich 
Briefe mit Pseudonymen ab- 
drucken, hat einen simplen 
Grund: Gelegentlich scheint 
uns halt der Inhalt von Inter- 
esse zu sein. Und das Redak- 
tionsurteil? Wie der Name 
schon vermuten lãfit, wird es 
von der (gesamten) Redaktion 
vergeben. Es ist zwar von den 
úbrigen Wertungen unabhàn- 
gig, steht aber in einem logi- 
schen Zusammenhang 
wenn sonst alie Noten mies 
sind, wird das Gesamturteil 
kaum besser ausfallen. Ab- 
schliefiend ein Meiner Tip: 
Vergifi nicht, Dir die kom- 
mende Geburtstagsausgabe 
(zwei Jahre Joker) zu besor- 
gen - da wirst Du feststellen, 
dafi wir bleiben, wie wir sind, 
und trotzdem besser werden! 



Asche zu Asche 

Sehr geehrter Dr. Freak, da 
wir durch genaue Informa- 
tion erfahren haben, daB aus 



00 



ftIMV-NEWS 



Ihrem Weiterleben keine so- 
zialen Vorteile mehr zu er- 
warten sind, haben wir ge- 
máB Paragraph 217 Absatz 
4 des Kontrollgesetzes zur 
Lenkung des Menschen- 
iiberschusses in Europa Ihre 
Beerdigung beschlossen! 
Sie werden hiermit aufgefor- 
dert, sich am kommenden 
Montag im hiesigen Krema- 
torium (Seelhorster Fried- 
hof) Gebàude 2, Stock werk 
1 , Zimmer 7, Ofen 1 6, Klap- 
pe 8, Rost 3 zwecks Ver- 
brenniing Ihrer schlacksigen 
Figur mit Gesangsbuch und 
Leichenhemd einzufinden. 
Da Sie in Ihrem verpfusch- 
ten Leben ubermáBig Alko- 
hol konsumiert haben, wer- 
den Sie gebeten, eine Stunde 
vor der Einãscherung einen 
Liter ungekochte Ziegen- 
milch zu trinken, um eine 
Explosion zu vermeiden. Sie 
haben ferner ein Bund Stroh, 
einen Zentner Koks und et- 
was Papier fur die Knochen 
mitzubringen. Ein Sack fur 
die Asche ist ebenfalls bei- 
zustellen. 

Fur die Lõschung Ihres Na- 
mens beim Einwohnermel- 
deamt, Wohnamt sowie 
Standesamt wollen Sie bitte 
selber Sorge tragen, fur son- 
stige Unkosten haben Sie 
auBerdem einen Betrag von 
DM 50,- an uns zu entrich- 
ten. 

Wir erwarten Sie terminge- 
recht und verbleiben bis da- 
hin, 

Mit freundlichem GruB, 
Prof. Dr. Flammentod 

Dr. Freak warfiir dieses ma- 
kabere Brieflein sozusagen 
Feuer & Flamme und bestand 
auf Abdruck. Unter schwer- 
sten moralischen Bedenken 
haben wir ihm deu Gefalíen 
getan (Doktoren unter 
sich . . .). Soviel zur Frage, wer 
den schwãrzeren Humor hat 
- Ihr oder wir. Obwohl: Ir- 
gendwie ist die Sache ganz 
schôn krank! 

Staub zu Staub? 

Herzliches Beileid, denn 
nach Eurem Erachten 
scheint der Amiga sich 
schon einen Platz in der 
Friedhofskapelle gesichert 
zu haben. «Indiana Jones 4", 



„Heart of China" und „Red 
Baron" wird es wahrschein- 
lich nicht fúr unsere Freun- 
din geben, wieso nehmt Ihr 
also solche Anzeigen in den 
Joker auf? Im Messebericht 
waren alie Fotos bis auf zwei 
vom PC. AuBerdem richtet 
Ihr einen PC Joker ein. Bei 
solchen MaBnahmen sollte 
es einem wirklich zu denken 
geben, ob der Amiga immer 
noch die Nummer 1 ist. Der 
Prozentualanteil der guten 
Spiele beim Amiga nimmt 
stark ab, beim PC jedoch 
nimmt er sehr stark zu. Dar- 
aus folgern wir: Au revoir 
Amiga, hello IBM! Wir kõn- 
nen also schon den schwar- 
zen Anzug aus dem Schrank 
holen, einen Sarg beim Beer- 
digungsinstitut bestellen und 
den Trauerzug beginnen . . . 
so die Todesanzeige, einge- 
sandt von Daniel Maskos 
und Tobias Buchloh 

Aber, aber - wir haben selten 
eine so lebendige Leiche gese- 
henl Dafi viele Spiele zuerst 
fur die MS-Dose verõffent- 
licht werden, ist schon wahr, 
aber die Betonung Hegt auf 
dem Wortchen „zuerst". Keine 
Ahnung, woher Ihr Eure In- 
formationen habt, aber nach 
unserem bescheidenen Wissen 
sollen alie der von Euch er- 
wãhnten Programme auch 
fur den Amiga umgesetzt wer- 
den (Apropos: Keine Firma 
auf der Welt schaltet in einer 
Amiga-Zeitschrift Anzeigen 
fur reine PC -Programme.'). 
Ehe Ihr also den Sarg ordert, 
kauft Euch fur's Gel d doch 
Heber einen PC dazu. Da ha- 
ben alie was davon: Ihr jedes 
Game zum friihest mõglichen 
Zeitpunkt, wir zwei Leserfur 
den PC Joker und Eure 
„Freundin " ein bifichen Ge- 
sellschaft. . . 

PC vs. Amiga 

Ich bin ober-mega-hyper- 
stolzer Besitzer eines PC 
80486 Tower mit 33 MHz, 
verfuge iiber 6 x 32 Bit- 
EISA X 2 x 8 Bit Steckplát- 
ze, 256 KB Cache, VGA 
Karte, Festplatte, Laufwerke 
etc. etc. ... und behaupte 
nun, daB mir Eure so heiBge- 
liebte Freundin nicht das 
Wasser reichen kann! 



WuBten Sie, daB 



. . . Alptráume Ihnen nicht nur den Schlaf rauben, sondem 
Sie auch das Leben kosíen kõnnen? 
Dies ist in Spirit of Adventure der Fali, wo der 
sehstemannte Dreamlord das Volk in Abhàngigkeit hàlt 
und ihm mit seiner Droge Opitar schõne Tráume 
verschafft. 

Doch wehe, wenn die Wirkung nachlãBt. Dann werden 
die Trãume zu Alptráumen, und die Betroffenen 
verwandeln sich in Bestien. 
Spúren Sie den Dreamlord auf und befreien Sie das 
Land von dieser Plage! 

. . . Geschichte nicht nur informativ, sondem auch 
unterhaltsam ist? 
Jedenfalls bei Bandit Kings of Ancient China. 

Denn dieses anspruchsvolle Strategiespiel bietet beides: 
GroGen SpielspaB durch hohe Komplexitát und fundiert 

recherchierte Geschichte. 
Hier wird also nicht nur strategisches Denken, sondem 
auch die Allgemeinbildung gefõrdert. 

... 1 91 4 viele junge Mánner in ihren fliegenden Kisten in 
den Krieg gezogen sind, ohne zu wissen, was auf sie 
zukommt? 

Testen Sie selbst, was es heiBt, ais Flieger an den 
Luftkàmpfen im Ersten Weltkrieg teiizunehmen. 
Dieses Gefúhl vermittelt Ihnen hautnah Red Baron: 
Eine Flugsimulation vom Feinsten auf PC mit VGA- und 
EGA-Graphik und mit deutscher Anleitung. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 



Fur uns ist es eine 
Selbstverstãndlichkeit: 

Alie B0MJC0 -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



Computersoftware 

Steffen Muller, Richthofenstr. 1 59, 8933 Lagerlechfeld 
Tel: 082 32 / 64 09 Fax: 0 82 32 / 85 77 



TITEL 

3 D Konstruktion Kil + Viaeo «pi. dl. 

a3S Attaci; Supdt. 

A-10Tank Killerl MB 

Aclion Slalions 

ADV Deslroyer Simulator dt. 

AH-73 MThunderhawkdt. 

Air Supply dl 

Amazing Spiderman dl. 

Anarchy dl. 

Anlares kpl. dl, 

Armour Geddon dl. 

BAT kpl. dl. 

Back lo lhe Future 2 dl, 

Back lo lhe Future 3 dl, 

Badlands dl. 

Bandil Kings ol China dl. 

Bane of the Cosmic Forge 

Ba-ds iaie3dt 

Battle Command dt. 

Batlle Hawks1942 

Baltle Master dl 

3=itle Slorm dt. 

Belrayai dt 

Bia Business dl 

B^liy the Kid dl. 

Blitzkrieg Ardennen 1 MB 

BiitztoiegMayl940 

Blue Max dt 1 MB 

Borseníieber kpl. dt 

Braldt 

Buck Rogers kpl. dt. 

Bundesliga Manager dl 
Cadáver Kpl. dt 
Cardinal ol Kremlin dt, 
Carlhage dt. 
Cash kpl. dt 
Caslle Master kpl. dl. 
Centurion Defender of Rome dl. 
Champion of the Raj dt, 
Chãos Strikes Back 1 MB kpi. dt. 
Charge of Ught Brigade 
Chuck Rock dt 
Chuck Yeager 2.0 dt. 
CodenameTceman 
Coinop Hils2(5Sp.|dt 
Conflict Middle East 
Conquesl of Camelol 
Corporation dt. 

CiimeDoesNotPaydt 

Crown dl 

Cruise for a Corpse 
Crystals of Arbórea dl. 

Cyoercon III dt, 
Dâmocles dl. 
Das Boot dt. 1 MB 

Dick Tracy dt 
Dom nation dt. 

Drjuble Double Bill dt. (4Sp.) 
Drachen von Laas kpl. dt 
Dragonflight kpl. dl. 
Dragons Breath dt. 
Duck Tales dl. 

Dungeon Master 1 MB kpl. dt. 

Dyter 07 dt 

Edition Nr. 1 (2 Sp.) kpl. d:. 

Elvira kpl. dl 

Emlyn Hughes Soccerdt 

Eye of lhe Beholder 

F-15 Strike Eagle II dl. 

F-16CombatPilotdt 

F-l 6 Falcon dl 

F-19 Steaith Fighlgrdt 

F-29 Relaliator dt. 

Fatal Hentage kpl. dt 

Fate-Gales of Dawn kpl. dt. 

Fl ghi of lhe Intruderdl 

Flight Simulator II dt. 

Flimbos Quesi dl. 

Full Melai Planei dt 

Ghengis Khan dl 

GhosiBaliiedt 

Godsdt 

Great Courts II kpl. dt. 

Gunboat 

Hill Street Blues kpl. dt. 
Hunter dt. 
Immortal dt. 
intiianapolis 600 dt. 

International Ice llockey of. 

II came from the Deserl dl. 1 MB 

James Pond Unterw. Agent % 

Kaiser dt. 

Kengi dl. 

Kick otf 2 dl 

Killing Game Show dl 

Legend of Faerghail kpl. dl. 

Leisure Suit Larry 3 kpl. dt 

Lemmings dl. 

Lin Wu's Challenge kpl dt 

Loom kpl. dt. 

Lords of Doom kpi. dt 

LordsolWar 

Lost Patrol kpl. dl, 

Lotus Esprit Turbo dr 

M-1 Tank Platoon dt. 

M.U.D.S. kpl. dl 

Maniac Mansion kpl dl 

Maupiti Island kpl. dt. 

Megatraveller kpl. dt. 

Merchant Colonie kpl. dt. 

Mela' 1 Maslersdl 

Midvíinter kpl. dt. 

Midnight Resíslance dt 

Midwinter 2 kpl. dt. 

MiG-29Fuicrumdl. 

Might & Magic 2 

Monkey Island kpl. dt 

Monster Pack (3 Sp.) dt. 

Murder dt 

Nam .Vietnam" kpl. dl. 

Napoleon kpl, dt. 
Narcdt. 
Navy Seais dt. 
Oil Impenum kpl dt. 
Omnicron Conspiracy kpl. dl, 
On the Road kpl. dt. 
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TITEL 

Operation Combai 
Operation Steaith kpl, dl 
Pang dt. 

Panza Kick Boxmg dl. 
PGATourGolfdf. 
Pirales dl 
Player Manager dl 
Populous dl. 
Poris of Cali kpl dt. 
Power up (5 Sp.) dt. 
Powermonger dl 
Predator 2 dt 
Prehistoric Tale dl 
Projekt Prometheus kpl. dt. 
Raiiroad Tycoon 1 MB kpl. dt 
Rainbow Island dl. 
Raif Glau Edition (3 Sp.] kpl. dt 
Red Slorm Rising dt 
Reederei kpl. dl 
Resolulion 101 dL 
Return of Medusa dt. 
Rick Dangerous 2 dt 
Rings of Medusa kpl. dt 
Robocop 2 dl. 

Romance of 3 Kingdoms 1 MB 

Search lor lhe King dt 
Second Front 1 MB 

Second World kpl. dt 
Shadow ol the Beast 2 (mil T-Shirt) dt 
Shock Wave dt 
Silent Service dl 

Silent Service 2 dt. 

Sim City dt 

Sim City u. Populous dt. 

Simulcra dt 
Skull u. Crossbones dt 
Soccer Manager Plus dt 
Space Quest 3 kpl. dt. 
Speecbail2dt 
Spint of Advenlure kpl. dt. 
Spiril ol Excalibur 
Slar Contrai dl. 
Sleliar 7 kpl. dt 
Slorm Acrbss Europa 
Slratego dt 
Stundenglas kpl. dt. 
Super Cars 2. dl 
Supremacy dt. 
GWIV ISilkworm IV] dt. 
Switchblade 2 dt. 
Team Yankee kpl. dt. 
Teenage Mutanl Hero Turtles dl 
The Powerpack (4 Sp.l dl 
Their Finest Hour dt. 
Time Soldier 
Tokidt 

Tom and lhe Ghost dt 
Tournament Goll dt 
Torvak lhe Warrior dt. 
Ultima 4 
Ultima 5 dl. 
UMS 2 dt. 1 MB 
War Game Construkt. Sei 
Warords 1 MB 
White Death 1 MB 
Wild West World kpl. dl 
Winzer kpl. dt 
Woiípack dt i MB 
Wonderland 1 MB dt. 
World Champ. Squash dt 
World Champ. Boxmg Man. dt. 
Wreckers dt. 
Zack Mc Kracken kpl. dt. 

AMIGA-RESTPOSTEN 

Starglider 2 dl. 34,50 EvilGarden 
StarBlaze 19,50 XR-35 Fighter Mission 19; 

Strike Force Hamer dt.34,50 Road Blasters dl 24, 
Super Wonderboy 24,50 Prospector 
Treasure Island Dizzy 24,50 Pipe Rider kpl. dt 



AMIGA 


ATARI 


59,50 




62,50 


62,50 


59,50 


59,50 


69,50 


69,50 






co'nn 

5o,UU 
52,50 


co nn 


52,50 


59,50 


59,50 


57.50 


69,00 


69,00 
64,50 






cn Art 

5o, OU 


en aa 

53,00 


59 50 


59 50 


75,00 


75,00 


57,50 


51,50 


69,50 


57,00 


.„ 
49,50 


51,50 


51.50 


íio nn 




62 50 


62 50 


5700 


5700 


59,00 


59,00 


57,00 


5700 


90,00 
7R nn 




76,00 




52,00 


52,00 


77,00 




59.50 




58,00 


58,00 


76,00 


a. A 


67,00 


D/,UU 


69,50 


69,50 


58,00 


58,00 


62,50 


62.50 


39,00 


39,00 


84,50 


a A. 


59,50 


59,50 


59,50 


59,50 


67,00 


67,00 


64,50 




62,50 


<-n ca 

b2,bu 


74,50 


74,50 


59,50 


59,50 


69,00 
58,00 


58,00 


69,00 
58,50 


69,00 


50,50 


59,00 


59,00 


69,00 
59,50 


69,00 
59,50 


62,50 


62,50 


69.50 


69,50 


62.50 


62,50 


58,50 


58,50 


67,00 


67,00 


59,50 


59,50 


59,50 


59,50 


64,50 


64,50 


72,50 


72,50 


67,50 


67,50 


74,50 


74.50 


63,50 


73,50 




82,50 




62.50 


62,50 


69,50 


69,50 


69.50 


69.50 


59,50 


59,50 


54,00 


54,00 


59,50 


59,50 



24,90 



Walerloo dl. 
Wmter Olympiace 
Colorado dt 
X-Outdl. 
Oullands 
P-47Thunderbolt 



24.S 

34,50 Nevermind dt. 
24,50 Moonwalkerdl 39,50 
39,50 F/A 1 8 Interceptor dt. 39,50 



34.50 Knight Force dt 29,! 
24,90 NuklearWar 34,50 
29.50 Ritter kpl. dt. 1 MB 29,90 
Powerpack [6 Spiele] 24.50 Hollywood Poker 24,50 
Rambo3 29,50 Las Vegas 19,90 

Run the Gauntlel 34,50 ShermanM-4 34,50 
Football Manager dt 24,50 Northu, South 34,50 
Garrison 19,50 Dungeon Quest 29,50 

Joker Poker 1 9,50 Karting Grand Prix 19,90 

Kult 34.50 Warpdt 24,90 

Mig-29 Soviet Fighter 39,50 Impact 19,90 
Archipeiagos 24.50 H-A-T-E 24,50 
TheCoionydt. 39,50 Deflector 19,90 
Carrier Command dt 29,50 Obliterator 19,90 
Defender o. t. Crown dt34,50 PhotonStorm 19,90 
DynamiteDúx 24,50 Princedl. 34,50 
Flood 29,50 KidGloves 24,50 

Space Harrier II 19,90 Interphase 24,50 
Operation Júpiter 29,50 BadCompany 19,50 
Pyramax 19,90 Skate of the Ari 24,50 

FastBreak 29,50 Crunctier Faclory 19,50 

Suicide Mission 24.50 CridSlart 19,50 
Space Ace dt. 49,50 Flip it u. Magnose 24,50 

1 0 Spiele nach unserer Wahl IPortofrei) 1 65,00 

1 5 Spiele nach unserer Wahl IPortofrei) 230,00 

20 Spiele nach unserer Wahl (Portofrei) 299,00 

Amiga Maus 49,00 

Amiga 500 Speichererweiterung 97,00 
abscbaltbar 1 Uhr -I Akku 

Amiga Laufwerk Slimline 3,5 1 78,00 
Extern Bus + abschaltbar 

Atari ST Laufwerk 3,5 abschaltbar 1 78,00 

Atari Lynx Gerât 197,00 

Nintendo Game Boy + Tetris 1 54,00 



VERSANBKOSTEN: Votkasse 4,00 Posl-Nachnahme 8,00 Ausland Vorkasse |nur EC oder bar] 12.00 

Ab 4 Spieien Versandkosten frei ! 

Bestellzeiten: Tel: 08232/6409 Montag-Samstag 9-22 Uhr 24 Std. Anryfbeantworter 
Bestelúngen bis 1 5 Uhr werden am selben Tag ausgeiiefert-' 

Auf Wunsch werden die Spíeie fúr 2,50 je Splel vor dem Versand geiestet! 
Defekte Spiele werden grátis umgetauseht! 

EHtte kostentose Preislisteanfordem (Amiga, Atari, Sega Master, Mega Drive, Lynx, Gameboy) 
Auf Wunsoh Sicherheitskarton + 2,50 DM 



Doofer, dummer Angeber, 
werdet Ihr jetzt sagen, aber 
gebt's doch mal selbst zu: 
was macht Ihr denn den lie- 
ben langen Tag mit Eurem 
Amiga, há? Spieien, SPIE- 
LEN, SPIELEN!!! Gut, ich 
sitze auch sehr oft bei mei- 
nem Freund (Amiga Besit- 
zer) und baller ein biBchen 
rum, ich lese auch wirklich 
geme Euer Magazin (echt 
wahr), aber daB so manch 
einer sagt, der Amiga sei der 
beste Computer uberhaupt, 
ist absurd. Ich will jetzt nicht 
behaupten, daB der Amiga 
so furchtbar schlecht ist, 
aber wenn ich zu meinem 
Freund sage, der Amiga sei 
ein Spielecomputer, fáhrt er 
total aus dem Hãuschen! 
Aber, was macht Ihr denn 
sonst damit? 

Ein PC kostet zwar eine 
Stange mehr, aber ich kann 
viel mehr damit anstellen, 
und er ist 100.000 mal zu- 
kunftssicherer (ich kenne 
viele Leute, die anfangs 
nicht vom Amiga loskamen, 
spáter jedoch lernten sie die 
Fáhigkeiten eines guten PCs 
kennen und stiegen um). Fur 
mich war und ist der Amiga 
ein Spielecomputer - hiermit 
rate ich Euch: Steigt um. Der 
Amiga Joker wird in PC Jo- 
ker umbenannt, und die Sa- 
che ist geritzt! Was haltet Ihr 
davon? 

fragt... tja, wer eigentlich? 
Das Fax kam ohne Unter- 
schrift bei uns an. 

Ah, schon derdritte U>serfúr 
unseren PC Joker! Da man 
33,3 Prozent seiner Kunden 
nicht geme vergrault, hierun- 
sere Antwort in ausgewàhlí 
sanflen Worten: 

1. Genau fur Leute wie Dich 
machen wir uns ja min die 
Arbeit, ein zweites Heft zu 
schreiben (nix umbenennen 
und so). 

2. Herzlichen Glúckwunsch 
zu Deiner Wunderkiste. Aber 
fúr ein gepflegtes Ballerspiel- 
chen gehst Du zu Deinem 
amigianisierten Freund - Du 
siehst also, dafi beide Rechner 
ihre Vor- und Nachteile ha- 
ben 

3. Dafi der Amiga ein prima 
Spielecomputer ist, wurde von 
uns kaum jemals bestritten. 
Was glaubst Du, warum 
praktisch das ganze Heft aus 
Spiele tests besteht? Langsam 
kommt uns der Verdacht, 



Dein Faxgerát hat einfach die 
Nummer des falschen Maga- 
zins erwischt. . . 



Nur heiBe Luft? 

Girl-Seite ist Girl-Seite, und 
kann auch so heiBen, klar?! 
Aber die Themen - muB 
man wirklich so viel Wind 
um nichts machen? Es gibt 
auch Joker-Leser, die alter 
ais vierzehn und keine Bra- 
vo-Fans sind. Sicher gibt es 
in der Szene auch ein paar 
Top-Frauen - warum erfãhrt 
man dariiber nichts? Oder 
mal 'nen Bericht in der Art 
„Einsteigerin geht Compi 
kaufen". Na, vielleicht 
klappt's ja noch. 
meldet sich Jens Friche aus 
Erfurt zu Wort. 

Sony, alies schonmal dage- 
wesen - sowohl der Erfah- 
rungsbericht úber Frauen 
beim Computerkauf ais auch 
diverse Artikel úber Woman- 
Po wer in der Szene. Und dies- 
mal hat's ja schon wieder 
„geklappt", oder? Also keine 
Bange: Egalfur welchen Na- 
men sich die Leser auch ent- 
scheiden, inhaltlich wird wei- 
terhin das gesamte Spektrum 
von Bussy Bar tiber Bravo bis 
zum Spiegel abgedeckt. . . 

Girls & Gewalt 

Was soll der ewige Streit um 
die wirklich gute Girl-Seite? 
Der Joker ist so gut, daB alies 
beim Alten belassen werden 
kann. Warum soll die Girl- 
Seite geãndert werden? Es 
kommt doch auf die Themen 
an, die dort angesprochen 
werden, nicht auf den Na- 
men. Wenn wir jetzt schon 
mit Namensànderungen be- 
ginnen, wird der Joker viel- 
leicht auch noch umbe- 
nannt?! Wie wâr's denn mit 
Herz-Dame? Lassen wir al- 
so doch lieber die Girl-Seite 
Girl-Seite und den Joker 
eben Joker sein. Es ist ja 
nicht Mai, also muB nicht 
alies neu gemacht werden. 
Zum Thema Gewalt in 
Computerspielen: Es ist klar, 
Action-Games sind nicht je- 
dermanns Sache. Das heiBt 
doch aber nicht, daB jeder, 
der solche Spiele besitzt, bei 
Benutzung zum blutriinsti- 
gen Monster wird und Amok 



AOftUOT-NEWS 



láuft. Was ist also gegen das 
Titelbild des AJ 5/91 einzu- 
wenden? Ich vermute, daB 
kein Leser losgerannt ist und 
Leute umgelegt hat, oder? 
Wenn doch, empfehle ich 
eine Joker- Entziehungs- 
kur . . . 

schreibt uns Daniel Grabiger 
aus Hillersleben 

Eieiei, der Mai, der ist vorbei. 
Das ist uns einerlei, wir ma- 
chen trotzdem alies nei! 
Schliefilich bietet sich dank 
unserer Geburtstagsausgabe 
auch der November ganz her- 
vorragend fur Neuerungen 
an. Aber wie schon gesagt: 
Der Inhalt bleibí, die Cover 
auch - wir zittern jetzt schon, 
wenn wir an die Protestwelle 
denken, die der aktuelle Ac- 
tion-Titel wieder auslòsen 
kõnnte. . . 

Kopie ohne Raub? 

Wie ist das eigentlich mit 
Raubkopien von Raubko- 
pien? Bei mir geht das nám- 
lich um mindestens 7859 
Ecken! Der, von dem ich die 
Spiele bekomme, kriegt sie 
von jemand anderem ko- 
piert, und der wieder von 
jemand anderem, und so 
weiter. SodaB sie, wenn sie 
bei mir ankommen, schon 
mindestens sechs bis sieben- 
mal kopiert wurden, und ich 
doch eigentlich dann nichts 
mehr mit der Kopie vom 
Original zu tun habe. Nun 
die Frage: 

Kann man mich dann noch 
belangen, zum Beispiel bei 
der allseits beliebten Haus- 
durchsuchung? Bitte gebt 
mir Antwort, denn sonst 
kann man ja mal Vorsorge 
gegen Hausdurchsuchungen 
treffen - SelbstschuBanla- 
gen, Fallturen, FuBangeln, 
Sãurekubel, hach Gott, was 
es da nicht alies gibt . . . 
úberlegt sich Sir Daniel 

Du kannst schonmal die erste 
Falltiir schnitzem Es ist ja 
gerade das Wesensmerkmal 
einer Raubkopie, dafi sie eine 
Kopie ist! Die wkvielte genau 
ist dabei võllig unerheblich, 
auch mit der W.OOOsten wird 
kein Original daraus. Und So- 
lange Du kein solches besitzt, 
darfst Du eben auch keine 
Kopie haben. Also, Du wãrst 
uns ja ein ganz Schlauer. . . 



Vom Saulus 
zum Paulus 



Bis vor kurzem war auch ich 
noch in den Klauen des 
Raubkopierens - dieser 
schwarzen Gilde habe ich 
nun entsagt! Warum? Nun, 
ich war ein halbes Jahr lang 
eifriger Sammler von ge- 
crackten Spielen. Spiele iiber 
Spiele, doch dann, eines 
schõnen Tages trat eine un- 
glaubliche Langeweile ein. 
Da erkannte ich die Wahr- 
heit, lieB ali meine Raubko- 
pien verschwinden und legte 
mir ab sofort nur noch Origi- 
nale zu. Und das Wunder 
war geschehen . . . 
Das Zocken auf meinem 
Amiga macht wieder un- 
glaublichen SpaB, und ich 
fúhle mich wie neugeboren. 
Ich kann nachts wieder ruhig 
schlafen und tagsúber die 
Polizei zum Kaffee einladen. 
Das Magengeschwur ist ver- 
schwunden, und meine 
GroBmutter besucht mich 
wieder. Ich hoffe, andere 
Leute lassen sich auch so 
bekehren und entsagen dem 
Gaunerleben. Und Ihr kõnnt 
mich alie fur einen Loser 
oder Lamer halten - von 
EUCH bin ich nun nicht 
mehr abhángig . . . 
freut sich Ramon Reinhardt 

Wow! Vermutlich ist etwa zu 
dieser Zeit im Osten ein Stern 
aufgegangen und drei weise 
Softwareproduzenten haben 
sich auf den Weg zu Deiner 
Kríppe gemacht. . . 
Nõ, im Ernst: Finden wir toll! 
Wurden sich noch mehr 
schwarze Schàfchen von Dei- 
nem Beispiel leiten lassen und 
fortan gelãutert ihrer Wege 
ziehen, brãuchte man sich um 
die Zukunft des Amigas weni- 
ger Sorgen zu machen. Sobald 
die Auszeichnung „Kavalier 
der Szene" vergeben werden 
soll, bist Du fur uns allererste 
Wahl! 



Allergisch? 



Was ist besser ais Ultra-Cle- 
rasil? Na, der superstarke 
Amiga Joker! Warum? Kei- 
ne Ahnung! Aber ich erklàre 
es Euch: 

Ich ging vor einem Jahr in 
die Apotheke, um mir ein 
Mittel gegen meine Atari- 
Allergie zu besorgen. Natur- 
lich hatte ich meinen Sturz- 



Ein Wort in eigener Sache an die alten Freunde von 
BOMICO-Spielen ... und an diejenigen, die es noch 
werden mõchten: 

GewiB werden Sie uns zustimmen, daB man Anspruch 
auf erstklassige Ware hat, wenn man sein gutes Geld 
dafúr ausgibt. 

Das gilt auch und gerade fúr den Kauf von BOMICO- 
Spielen. Denn hier erwerben sie mehr ais ein 
erstklassiges Computerspiel - nàmlich Tips und Tricks 
rund ums Spiel von unserer Serviceline und vor aliem 
die Gewáhr, in jeder Box eine saubere deutsche 
Anleitung vorzufinden. 

Somit sind Sie bei inhaltlich so vielfáltigen und 
komplexen Spielen wie Sim Earth, Spirit of 
Adventure, 3D Construction Kit, Mig 29 
oder Sim City/Populous immer Herr der Lage. 

Diesen Vorteil bieten Ihnen nicht alie Produkte, schon gar 
nicht die billigeren, grauimportierten Spiele ohne 
deutsche Anleitung. 

Es ist eben so: Qualittát hat ihren Preis! Und wenn es um 
die Qualitât von Computerspielen geht, gehen wir von 
BOMICO keine faulen Kompromisse ein, um vielleicht 
ein paar Mark billiger zu sein. 

Da kónnen Sie sicher sein. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 
Unsere Serviceline beantwortet sie: 
Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 



Fur uns ist es eine 
Selbstverstãndlichkeit: 

Alie B0M/C0 -Spiele 
haben eine deutsche 
Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



S.C.S 



NEU III EINKAUFEN UBER UNSERE MAILBOX. TIPS 
UND NEWS . 2400 BAUD N81 (21.00-2.00 UHR) 



Inh. Jõrg Zahler 
Tel. 06898/ 62362v 

Saar Computer Service s^=\ cfm 

66X5 Puttíingen Bengeserstr.19 




pro Game eine 3,5" «Mier 5 J/4" Lecrdisk GRÁTIS 



Titel 



Atomino 
Brat 

Buck Rogers kpl. dt. 
Back lo the future III 
Eye of lhe beholder 
Elite plus 
F-1 5 Stríke eagle 
Faie Gates of Down 
Gods 

Gunahlp 2000 

Great Courts II 
HerosQuest 
Kathodrahle 
Lemmings 
On the road 
Pirates 
Powermonger 
Red Sarem kpL dt. 
Railroad Tycoon 
Return of Medusa 
Secret of monkey islanc 
Sílent Service II 
Sim earth 
Spirit of adventure 
Vroom 

Wing commander Vorb. mõg. 87.95 
Wing commander II 99.95 
Wing c. mission disk I u. II je 39.95 
WInzer 67.95 

Spielesammlungen 69.95 !!! 

Rainbow Collection — High Energy II 

Power up 
Wir erwarten in Kurxei 
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ANGEBOTE ! ! ! ! 
«9.95 • • «9-9 S • *9-95 

■"ÁSTERIX-BLASTEROIOS 
BLA2NG THUNDER--CAUFORNIA s> 
' G AMES-CHUCK YEAG2.0 -CLASSIC 4 " 
' COLORADO- -CQNTINAL CIRCUS-COSMIC^ 
PIRATES--CRAZY CARS--DEFENDERS OF 
THE CROWN --DRAG0N SPIRITS-EMERALO 
MINE 3 -EMERALD MINES -FLYFIGHTER 
FOOTBALL MAN AG ER II -FORGOTTEN 
WORLDS-FRUIT MASCHINE--FUTURE BIKE 
GHOSTCHASER -GILBERT -GRID START 
.HARO DRWIN--HIGH STEEL -HOSTAGES 
vMAYA-MIAMI CHASE--NORTH & 
^SOUTH-OUT RUN-R-TYPE 
SHERMAN M4 



Hausangebote!!! 
Centurion 50.00 
Genghis Kahn 70.00 
PGA Tour Golf 50.00 
Toki 50.00 
Spirit of exealibur 60.00 

SOLANGE VORHAT REICHTIII 

Hardware: 



Wing Commander 
Midwimer II 
Alcatraz 

Rigrtt of the indruder 
Stike Commander 



Amiga 
Amiga/PC 
Amiga/PC 

Amiga 
PC 



✓-^^5" Laufwerk extern 
^ 155.00 

Laufwerk mil wSBUHIBt UM durdigeschl. Bus 

C3.5" Laufwerk internas 
. 149.00 * 

5T2 KB Erweiterung mit Uhr 



_Akku u. A ussc h. 89.00 

Sonderservioe: Wenn die Artkel vorràíg sind und 
dle Bestellung bis 1 6.00 Uhr getãtigt wurde lislBm 
wir Ihre BaateBung nocíi am glejchen Tag aus IH 

+15 DM - Sondersarvice gill nur Kr Saartand- 

Sie erreichen uns zwiscíien 13.00 u.21 .00 Uhr pers 

24 Sld. Anrufbeantwortar 
Varsand par NN +7DM ,Vorkos3e +5DM (V-Senec*< 
UPS (Preisànderungen u. Druckfehler vorbehalten 




helm aufgesetzt, um die 
Leute vor dem schrecklichen 
Anblick meiner Pickel zu 
schutzen. Doch dort traf ich 
einen Jungen, der Amiga Jo- 
ker las. Er lieB mich ein paar 
Zeilen aus Eurem Heft lesen, 
und siehe da: die Pickel ver- 
schwanden! Seit diesem tol- 
len Tag lasse ich mir keine 
Ausgabe des Amiga Joker 
mehr entgehen. Und seither 
laufen alie, die eine Atari- 
Allergie haben und keinen 
Amiga Joker lesen, mit ei- 
nem Sturzhelm auf dem 
Kopf herum (gut, nicht?). 
Da Euer Heft nun also eine 
Art Medikament geworden 
ist, werdet Ihr wohl oder úbel 
folgenden Satz abdrucken 
miissen: Zu Risiken oder Ne- 
benwirkungen lesen Sie das 
Betriebsgeheimnis oder fra- 
gen Ihren Arzt oder Zeit- 
schriftenhândler. 
informiert uns Swen Berbett 
aus Teningen 

Dr. Schminkwahn hàtte es 
nicht treffender fonnulieren 
konnen: Kippt ali Eure Aspu- 
mn in den Gulli, verbrennt die 
Tagol - der Joker kuriert 
Euch von Pickeln, Mitessern, 
Langeweile, Ohrensausen, ein- 
gewachsenen Zehennàgeln 
und Nebenhõhlenvereiterun- 
gen aller Ari! Wir machen, 
dafi Blinde wieder gehen und 
Lahme wieder sehen . . . 



Blitzschlag 

Folgendes ereignete sich am 
27. Juli des Jahres 1991: 
Beim Lesen des Amiga Jo- 
kers reifte in mir ein Gedan- 
kenblitz (Irre, was? Habt Ihr 
schonmal einen Blitz reifen 
sehen?), dessen Genialitàt 
schlicht umwerfend und 
wohl nur mit der Erfindung 
des Hakle-Feucht-Klopa- 
piers zu vergleichen ist. Lei- 
der war ich mit dem Blitz 
etwas zu spát dran, die Elek- 
trizitãt war ja schon erfun- 
den, und das Preisausschrei- 
ben zur Girl-Seite war auch 
schon vorbei. 

Naja, ich will Euch nicht 
hinhalten, denn Ihr seid si- 
cher schon ganz gierig zu 
erfahren, was mir denn ein- 
fiel. Ich teile Euch also den 
genialsten, witzigsten, tief- 
schúrfendsten, kurz besten 
Namen fur die Girl-Seite 



mit: Er lautet. . . FE-MAIL!! 
Es ergeht somit folgender 
Apell an die Leser: Bitte 
stimmt alie fur diesen tollen 
Namen, Brigitta stiftet fur 
jeden, der diesen Namen 
wãhlt, einen Gratis-Kaf- 
fee . . . 

verspricht Euch Bóris Bat- 
gus 

Potzblitz, mõchte man da 
ausrufen. Machen wir aber 
nicht, stattdessen sagen wir 
Dir, dafi die ídee wirklich 
nicht úbel war „ War" ist be- 
kanntlich Vergangenheits- 
form, und leider kommt Dein 
Vorschlag ja nun tatsàchlich 
ein bifichen (zu) spát. Der 
Grátis- Kaffee ist somit ersatz- 
los gestrichen, aber einen Rat 
geben wir Dir ganz umsonst: 
Damit der Blitz demnàchst 
etwas zeitgerechter einschlàgl, 
solltest Du vielleicht ein paar 
aiisgedehnte Spaziergánge 
wãhrend der kommenden 
Herbstgewitter in Erwàgung 
ziehen! 



Keine Nummer 
ohne Nummern 

Ich, der Junge aus Fishtown, 
bin im Begriff, Eure Mail- 
bocks zu revolutionieren: 
Anstatt erst zu schleimen 
und dann aufzulisten, mache 
ich es umgekehrt! 

1. Wieso bekam Sex Olym- 
pics trotz seiner netten Gra- 
fik nur 6 (in Worten: sex) 
Prozent? 

2. Was haltet Ihr von einer 
groBen Raubkopienumfra- 
ge, z.B.: 

a) Wieviele Raubkopien/ 
Originale hast Du? 

b) Wieviel gibst Du im Mo- 
nat fiir Spiele/Leerdisketten 
aus? 

c) Was ist Dein Lieblings- 
genre? 

d) Bist Du glucklich? 

DaB die Umfrage anonym 
sein múBte, versteht sich von 
selbst. 

3. Im Know How Index ste- 
hen sooo viele Cheats. Ver- 
õffentlicht die doch mal in 
alphabetischer Reihenfolge. 

4. Ihr kõnntet bei Euren 
Tests deutlicher schreiben, 
wieviele Disketten ein Spiel 
hat. 

5. Ihr kõnntet õfters Jahres- 
abos verlosen. 

6. DaB Ihr aus Platzgrúnden 




die álteren Spiele aus dem 
Index nehmt, ist logisch. Ihr 
solltet aber die Joker- Hits 
ehrenhalber drinlassen. 

7. Tschuldigung, aber was 
um Himmels Willen bedeu- 
tet „SF"? Siifie Frucht, sen- 
sationeller FreistoB, sanfter 
Fali oder was, ey? 

8. Nun das versprochene 
Lob: Bei Euch ist selbst das 
Impressum spannend wie ein 
Krimi. Schleim genug? 
Schleim nicht genug? Pech 
gehabt, mehr gibt's nicht . . . 
so bitter enttáuscht uns Kai 
MinBen aus Bremerhaven 

Wir, die Leute aus Hair-City, 
sind schlichtweg begeistert 
von Deinen Refonnen - Du 
stehsí in einer Reihe mit Lut- 
het; Marx und Ghandi! Hei- 
fien die Reformhàuser eigent- 
lich so, weil Du mal drín 
gewohnt hast? 

1. Gegenfrage: Was findest 
Du an einer sex-prozentigen 
Grafik eigentlich nett? Das 
abgebildete Foto war nicht 
reprãsentativ, der Rest ist 
noch viel schlimmer. 

2. Wenig, wen interessien's? 
Hey, wir sind eine Zeitschrift, 
nicht das statistische Bundes- 
amtl 

3. War der Know How Index 
eigentlich jemals anders ge- 
ordnet? Schwamm driiber, 
auch Revolutionàre sind nicht 
unfehlbar. . . 

4. Wenn nix dobei steht, hat 
das Game eine Disk. Wenn 
was anderes dabeisteht, dann 
steht ja was anderes dobei 

5. Stimmt. 

6. Keine so gute Idee, sonst 
geht tiber kurz oder lang die 
Úbersicht flõten. 

7. SF bedeutet saudumme 
Frage. Reingefallen, in Wahr- 
heit ist es die Abkurzung fiir 
Science Fiction. 

8. Was heifit hier „ Schleim 
genug"? Die kurze Erwàh- 
nung einer Tatsache kommt 
nichtmal annàhemd in 
schleimige Regionen (nur we- 
nige Krimis sind so spannend 
wie. unser Impressum). Wir 
sind enttáuscht! 

Zu ungenau! 



Da ich im Besitz aller AJ- 
Hefte bin, ist mir eines auf- 
gefallen: Ihr beschreibt in 
Euren Tests meistens nur das 
ÀuBerliche. Ihr sagt z.B., was 
Euch an dem Spiel gefállt 



(Grafik, Sound, zu viel Dis- 
kettenwechsel, usw.), Ihr er- 
wàhnt aber zu selten, was 
beim Spiel gemacht werden 
muB oder was Besonderes 
passiert. In der letzten Aus- 
gabe schreibt Ihr z.B. nicht, 
daB es bei „Eye of the Behol- 
der" ein tolles Intro gibt oder 
wie man die Sprúche anwen- 
det. Bei „Toki" erwáhnt Ihr 
nicht, daB es einen Schrág- 
schuB gibt. Natiirlich múBtet 
Ihr jetzt sagen, daB ich mir 
das Original kaufen und die 
Anleitung lesen soll. Gut, ich 
kaufe mir zwar ca. einmal 
pro Monat ein Spiel, aber fiir 
mehr sind sie mir einfach zu 
teuer - wieder das alte Pro- 
blem . . . 

Ich verlange natiirlich nicht, 
daB Ihr eine Zeitschrift fiir 
Raubkopierer werdet, aber 
eine ausfuhrlichere Be- 
schreibung zum Spielge- 
schehen wiirde gut zu Euch 
passen . . . 

meint PTB-Man aus Ober- 
hausen 

Wenn wirmiissen, dann sagen 
wir's hall: KaufDirdas Origi- 
nal und lies die Anleitung! Ein 
Test ist nunmal keine Be- 
schreibung (auch wenn man- 
che Kollegen das geme ver- 
wechseln); ob man bei„Toki" 
auch schràg schiefien kann, 
ist fiir die Qualitot des Spiels 
ebenso unerheblich wie das 
Intro bei „Eye of the Behol- 
der". Dafi der Amiga-Behol- 
der im Gegensatz zur PC- 
Vorlage eine schòne Schlufi- 
sequenz hat, ist hingegen eine 
Besonderheit - und stand da- 
Jier auch im Artikel Kurz und 
gut, unsere Aufgabe sehen wir 
darin, herauszufinden, was 
an einem Spiel gut oder 
schlecht, alt oder neu ist. Das 
Abschreiben der Anleinmg 
(wie wende ich die Zauber- 
spríiche an) kann nicht Sinn 
der Ubung sein. 

Hoch lebe der 
Kicker Cup! 

1. Ein dickes, fettes, hyper- 
megastarkes Lob fiir den 
Kicker-Cup. Es ist imrner 
wieder ein MuB fiir meinen 
Freund und mich, die Post- 
karte fiir den FC Joker zu 
bekritzeln. Aber eine Sorge 
haben wir beide: Irgend- 
wann (in ca. drei Jahren) 



DM Preis 

3D Construction Kit (dt.) 129,-- 

Bane of the Cosmic Forge 74,95 

Blue Max - Aces of war {dt.) 72,95 

Bundesliga Manager (dt) 52,95 

Bundesliga Manager Professional . V. mò. 



Cadáver (dt.) 66,95 

Cadáver 2 - The Payoff (dt.) 39,95 

Centurion - Defender of Rome (dt.) 59,95 

Champions of Krynn (dt.) 66,95 

CruiseforaCorpse 64,95 

Darkman |dt.) 59,95 

Das Boot (dt.) 72,95 

Das Lucasfilm-Buch (dt.) 29,80 

Death Knights of Krynn 72,95 

Eye of the Beholder (dt.) 74,95 

F-15 Strike Eagle II (dt.) 79,95 

F-1 9 Stealth Fighter (dt.) 74,95 

Fate- Gates ofDawn(dt) 74,95 

Flight of the Intruder (dt.) 79,95 

Gods (dt.) 59,95 

Great Courts 2 (dt.) 66,95 

Hero Quest (dt.) 59,95 

Hill Street Blues (dt.) 59,95 

Hunter (dt.) 74,95 

Indiana Jones 3 (dt.) 66,95 

Joystic.<-Adapter fúr 4 Spieler .... 24,95 

Kick Off 2 (dt.) 54,95 

Kick Otf 2 - Final Whistle (dt.) .... 32,95 
} Kick Off 2 - Winning Tactics (dt.) . . 1 9,95 
Legentí of Faerghail (dt) 66,95 



DM Preis 

Lemmings (dt.) 59,95 

Logical (dt.) 54,95 

M 1 Tank Platoon (dl) 74,95 

Manchester United Europe (dt) . . . 59,95 

Mega lo Mania (dt.) V. mõ. 

Midwinter 2 - (dt.) 79,95 

MIG-29 Fulcrum (dt.) 79,95 

Monster Business (dt.) 59,95 

PGA Tour Golf (dl) 59,95 

Pirates! (dt) 59,95 

Player Manager (dt.) 49,95 

Pool of Radiance (dt.) 64,95 

Power Monger (dt.) 69,95 

Railroad Tycoon (dt.) 74,95 

Rainbow Coliection (dt.) 49,95 

Red Baron (dt.) V. mõ. 

Return of Medusa (dt) 66,95 

Secret of Monkey Island (dt) 69,95 

Secret of the Silver Blades 66,95 

Silent Service 2 (dt) 79,95 

Sim City & Populous (dt.) 74,95 

Spirit of Adventure (dt.) 66,95 

Their finest hour (dt.) 69,95 

ThunderhawkAH-73M(dt.) 72,95 

Toki (dt) 59,95 

Turrican 2 (dt.) 59,95 

U.M.S. 2 (dt.) 74,95 

Winzer (dt.) 66,95 

Wonderland (dt) 72,95 

Zone Warrior (dt.) 59,95 



1 MB-Erweiterung fúr Amiga ( abschaltbar + Uhr ) 79,00 

2. Laufwerk 3,5" fúr Amiga 169,00 

Bestel lungen kõnnt Ihr telefonisch durchgeben 
oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM) 
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert. 

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste 
mit noch mehr Programmen an! 



Andreas Bachler • Computersoftware 

Blucherstr. 24 • Postfach 1113 - D-4290 Bocholt 
Tel. (02871) 183088, 180637 • Fax-Nr. 8631 



werden alie Spiele vorbei 
sein (schlurz, schnief). Oder 
wird es den Kicker Cup auch 
danach noch geben (lechz, 
stõhn, beten tun wir ja 
schon!)? Vielleicht steigt der 
FC Joker j a auf. Wenn nicht, 
míissen wir halt den FC 
Brork griinden - der leiht 
dann von uns 1,- DM, und 
wir verlangen 1 .000.000 
DM Zinsen (yeahh!). 

2. Ich bin am Verzweifeln! 
Soll ich mir jetzt ein Super 
Famicom zulegen, das mei- 
ner Freundin Gesellschaft 
leistet, oder mit meinem 
Bruder einen besseren PC 
kaufen? 

3. Wie wãre es mit einem 
Hardball 2 Turnier? Ich liebe 
dieses Spiel, und das tun si- 
cherlich auch ein paar ande- 
re. 

4. Euer Cover wird immer 
besser! AJ 5/91 und 7/91 
sind absolut affengeil! 

lobt uns Guybrush Threep- 
wood, alias Bjõrn aus Neu- 
míinster 

Irgendwann hat alies mal ein 
Ende (/a, wir wissen, dafi die 
Wurst zwei hat), sogar der 
Kicker Cup. Wann es soweit 
ist, steht aber noch so weit 
offen, dafi die Sorge wohl 
etwas verfruht ist. Davon ab- 
gesehen reagiert Brork auf 
Wucherzinsen ausgesprochen 
reizbar! Aber weil wir gerade 
beim Gescháftemachen sind: 
Wie wàfs, wenn Du Deinen 
Bruder verkaufst, und Dir 
dann ein Super Famicom und 
einen PC anschaffst? Spafi 
beiseile, dieAuswahl anguten 
Games ftir das Super Fami- 
com ist zur Zeit noch sehr 
durftig. Aufdem PC sieht's da 
viel besser aus, es sei denn, Du 
stehst nur auf Actionspiele. 
Fur das Cover- Lob sei be- 
dankt, und was das Turnier 
betrifft - naja, Hardball ist in 
unseren Breitengraden eigent- 
lich nicht unbedingt Volks- 
sport Numero Uno.. , 



Errare humanum 
est? 

OK, erst will ich ein braver 
Schleimer, áh Leser sein und 
Euch loben. Nun aber zur 
Sache: Hat jemand von Euch 
Latein gelernt? Nein? Das 
konnte man in der letzten 
Ausgabe auch feststellen, 
denn Euer lieber Michael hat 
im Editorial Scholastiker 
zum Volksmund degradiert. 
Das Sprichwort „Úber Ge- 
schmack láBt sich nicht 
streiten" (De gustibus non es 
disputandum) stammt eben 
nicht vom „võlkischen Plap- 
permãulchen"! Ich weiB ja 
nicht, fur wie weise Ihr den 
Volksmund haltet, aber man 
sollte schon ein biBchen dif- 
ferenzieren . . . 

Weiter geht's mit der Kritik: 
Der Bericht iiber die CES 
war ja ganz interessam, aber 
ich fand es schade, daB Ihr 
nicht geschrieben habt, wel- 
che Spiele auf der Magnetic 
Scrolls Compilation genau 
drauf sind. „Fish" konnte 
man anhand des Packungs- 
fotos erkennen, aber der 
Rest? 

ràtselt Christian Gines aus 
Unna 

Der liebe Michael làfit Dir 
Folgendes ausrichten: Auch 
wenn die Weisheit des Volks- 
mundes getrost bezweifelt 
werden daif, so ist er doch 
von jeher ganz grofi im an- 
nektieren. Das ist auch latei- 
nisch und bedeutet (sinnge- 
máfij ubemehmen. Anders 
gesagt: Wenn ein Ausspruch 
nur verbreitet genug ist, dann 
zàhlt er zum Volksmund - 
basta. Weil der Michi aber' 
wirklich lieb ist, hat er sich 
gedacht, dafi Du mit dieser 
A uskunft vermutlich nicht zu- 
frieden bist. Und weil der liebe 
Michi nur zufriedene Ixser 
will, hat er extra fur Dich die 



tolle Adventure-Sammlung 
ins diesmalige Compilation- 
Special aufgenommen. Wie 
konnte man so einem lieben 
Menschen je bõse sein? 

Jetzt motze ich! 

Da wird im Joker 7/91 auf 
der letzten Seite die Flugsi- 
mulation „Birds of Prey" an- 
gekúndigt - und was dann? 
Ich zerwiihle die ganze Aus- 
gabe 9/91, aber weit und 
breit kein „Birds of Prey"! 
Okay, dachte ich mir, das 
liegt sicher an den Herstel- 
lern, aber wenigstens eine 
Richtigstellung Eurerseits 
wãre doch vonnõten gewe- 
sen, oder war das nur ein 
Werbegag? 

Sonst finde ich Euch j a spitze 
- aber bitte beantwortet mir 
noch eine Frage: WiBt Ihr, ob 
die Programmierer der Spie- 
le Z-Out und Turrican 2 
Fans vom Film „Alien" sind? 
Ich kam auf die Idee, weil in 
beiden Games immer wieder 
Viecher aus dem Film auf- 
tauchen. 

Und noch was zum Thema 
„Software ist zu teuer": Ich 
kenne viele Leute, die riimp- 
fen die Nase, wenn sie ein 
Game sehen, das vom Preis 
her billig ist. Und obwohl 
vielleicht im Joker stand, 
daB das Game jedem Voll- 
preisspiel das Wasser rei- 
chen kann, wird doch die 
teure Alternative gekauft. 
Also Leute, gebt Billigsoft 
eine Chance, sonst werden 
die Games nie billiger! Die 
Firmen sagen sich natiirlich, 
wenn die Leute lieber teure 
Soft kaufen, wozu soll ich sie 
dann billig hergeben? 
Soweit die Hypothese von 
Sascha Dosenbach aus 
Karlsruhe 

Ein klares Wort zum Thema 
Vorsc/iau: Hàtten wir bereits 
Testversionen der angekun- 



digten Spiele, dann brãuchten 
wir sie nicht anzukundigen, 
sondem hàtten sie schon gete- 
stet. Klaro? Klaro! Von daher 
miissen wir uns diesbezuglich 
voll und ganz auf die Anga- 
ben der Hersteller verlassen - 
dafi wir (und Ihr) dann 
manchmal verlassen sind, ist 
halt Pech. Obwohl wir uns 
gròfite Muhe geben, den ange- 
kundigten Stoff ranzuschaf- 
fen, ist halt immer wieder mal 
der eine oder andere „Ausset- 
zer" dabel Entweder man 
nimmt das in Kauf oder Ihr 
mufitganz auf eine Vorscliau 
verzichten; schreibt doch mal, 
was Euch lieber ist! 
Dafi die Grafiker bei Rain- 
bow Arts Alien-Fans sind, ist 
gut mõglich - wer ist kein 
Alien-Fan? Und wer uber gu- 
ie Billig- Soft die Nase rumpft, 
ist selber schuld: Oft sind sol- 
che Games ja nur deshalb so 
preisgunstig, weil bei der Ver- 
packung, Werbwig oder Bei- 
lagen gespart wurde! 

Aus, Àpfel, Amen 

Ganz recht, Ihr braucht gar 
nicht mehr weiterzulesen! 
AuBer natiirlich, Ihr habt vor, 
uns demnãchst um Rat zu 
fragen, mit Lob bzw. Kritik 
zu uberschutten oder einfach 
nur ein paar Anregungen 
loszuwerden. Dann solltet 
Ihr námlich wissen, daB wir 
alie Zuschriften (sofern sie 
nicht abgedruckt werden) 
beantworten. Ja ehrlich! Ihr 
dúrft nur nicht vergessen, 
Euren Absender deutlich zu 
schreiben und RÚCKPOR- 
TO - Auslânder verwenden 
bitte Internationale Ant- 
wortscheine - beizulegen. 
Und unsere Adresse solltet 
Ihr Euch merken: 

Joker Verlag 
„Mailbox" 

Untere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar 



ASSS95,- 



i.eingeo.verstarKer,regeiD. 
Lauist., abschaltb.r voltêr Sound z.B. fur 
Miisync/vaA Usei, BIs 
Hersf. Exciusiv hier 



NEC1307A3.5"199,- 

ext. 3.5" Lfwk,, abschaltb., Metall- 
geh., 60 cm Ltg., Busdurchf. bei 
Bedarf +15,-, eig. Herst, jahre- 
lanqe Erfahrung mit Gar. 



A 2000 SCSI HDDS 

Quantum o. NEC Auto- 
bootfilecard kpl. mit Soft- 
ware, 52 MB Vers. kpl. 
installiert ab " 



EIZO 9060 SZ 

14" Colormultisync, -820x620, 
0,28 dots, strahlungsarm, voll 
entsp. anschluGfertig, autori- 
sierter Eizohãndler 



A 500 512 K 149,- 

abschaltbare Spê. ínkl. Uhr, 
1 00% komp., 1 . abschaltbares 
Mod., eig. Herst, inkl. Ani, 1 
Jahr Garantie 



A 2000 Int. NEC 1036A (!! ) inkl. Einbaumat., dl. Anleitung 
A 500 Int. Ersatzdrive, 1 J. Gar., sehr bewãhrt, 100% komp. 
Gameplayadap. m. Ani., fúr 3. +4. Spieler am Druckerport 
Joymo electr. Umschalter Joystick, Maus, 100% SMD, Eigenenlw. 
AbdeckhaubenA500o.A2000Tast. 22,- DM, 
Amiga: alie Neuheiten (dl.) im Laden SVersand, 24 h -Service 



A 3000 Tast. 



229,- 
229,- 
39, 
49,- 
24,- 



DM 
DIVI 

DM 



AHS-GmbH 

Laden; Schirngasse3-5, 
Postfach 100248 
6360 Friedberg 1, 
Telefon 06031 -61950 



REIN 



Elektronik 



Versand: UPS-NN o. Post-NN + Vk-anteil, Scheck - 7,-, Barvorkasse Irei Haus, Lagermáflig úber 12.000 versch. Electronic-.Hard-, Soflwareteile 




Abonnieren war immer schon gut - nun ist es noch besser! Wer jetzt sein Abo bestellt, 
bekommt den Joker zum Spartarif UND ein Demo mit 10 voll spielbaren Leveln von 
„Think cross"!!! 



Lácherliche 60,- DM (Aus- 
land: 72- DM) muBt Ihr 
anlegen, und schon kommen 
sãmtliche 10 Àusgaben ei- 
nes Jahres per Post - wenn 
die Jungs in Gelb nicht 
schludern, ist der Joker sogar 
ein paar Tagê eher bei Euch 
ais am Kiosk! Ihr spart also 
fiinf Mârker undjede Menge 
Schuhsohlen, aber das ist 
lãngst nicht alies: 




neue Abonnent be- 
kommt zusãtzlich eine voll 
spielbare Demoversion von 
„Think cross", der brand- 
neuen Spitzen-Tuftelei von 
Max Design. Satte 10 Levei 
lang kônnt Ihr mit dem tol- 
len Hirntrainer Eure klei- 
nen grauen Zellen auf Trab 
halten, und das võllig ko- 
stenlos! Na, wenn das kein 
Angebot ist?!! 

Apropos Angebot, wer sel- 
ber schon ein Abo hat, 
braucht auch nicht Triibsal 
zu blasen: Wenn er nãmlich 
einen neuen Abonnenten 
wirbt, bekommt er von uns 
sogar ein komplettes Game 
- ein richtig schõnes, nix PD! 
Tragt die frohe Kunde vom 
verbilligíen AMIGA JOKER 
und dem coolen TUFTEL- 
DEMO also hinaus in die 
Welt, denn der Neuabonnent 
braucht nur Namen und 
Adresse des Werbers auf sei- 
ner Bestellung zu vermer- 
ken, und schon geht ein Spiel 
auf dieReise, Voraussetzung 
ist, wie gesagt, daB Ihr selbst 
ein Abo habt . . . 
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Vor rund 800 Jahren jagte 
der bõse Sheriff von Not- 
tingham den Ritter Robin 
von Locksley aus seiner 
schõnen Burg, worauf sich 
der frischgebackene Ex- 
Lord ohne festen Wohnsitz 
im Sherwood Forest ver- 
kroch. Dort zog er sich eine 
grune Strumpfhose an, setz- 
te ein passendes Hutchen 
auf und war fortan damit 
bescháftigt, das englische 
Bruttosozialprodukt neu zu 
verteilen. So jedenfalls will 
es die Legende, hier ist es 
jedoch gar nicht so einfach, 
ein Volksheld zu werden: 
erstens braucht man dafur 
die Hilfe verlãBlicher Freun- 
de, zweitens muB man das 
Vertrauen der Bevõlkerung 
gewinnen, und drittens 
mõchte unser Held ja auch 
noch seine Burg zuriicker- 
obern und sich am Sheriff 
ràchen. Leider werden beide 
hervorragend bewacht . . . 
Durch die isometrische 3D- 
Perspektive erinnert das 
Game auf den ersten Blick 
stark an JPopulous", aber 
das Spielprinzip ist dann 
doch ganz anders. Ober di- 
verse Icons bringt man Ro- 
bin zum Laufen, SchieBen 
(mit Pfeil und Bogen), Pru- 
geln, Reden und Objekte 
aufsammeln; es handelt sich 
hier also mehr um ein ac- 
tionbetontes Adventure. Ein 
eigener Screen zeigt die 
Werte fúr Geld, Energie, 
Stárke und Popularitãt an, 
besonders letzteres ist wich- 
tig. Wer nicht immer schõn 
den Armen hilft, hat auch 
die õffentliche Meinung 
nicht auf seiner Seite, und 
dann hat es z.B. gar keinen 
Sinn, die Burg zu stiirmen - 
versucht man es trotzdem, 
erlebt man eine bõse Úber- 
raschung! Anhãnger um sich 
zu scharen, ist ebenfalls 
uberlebensnotweadig, denn 
sonst endet jede Verhaftung 
beinahe automatisch mit 
dem Tod. Und weil auch der 
tugendsamste Held nicht im- 
mer bloB Gutes tun kann, 
darf man zur Entspannung 
um die holde aber wider- 
spenstige Maid Marian wer- 
ben. 



Frohe Kunde f ur alie Witwen und Waisen 
der Rãcher der Enterbten ist wieder 
unterwegs! Gleich mit zwei Filmen 
kommt der Mann in Griin dieses Jahr in 
unsere Kinos, und die unvermeidliche 

Versoftung ist auch schon fertig. 
Hier ist es also, das Spiel zur Legende. 
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in Hood von an 
ren Digi-Abenteuern unter- 
scheidet, ist eine Extrapor- 
tion Humor, der Ablauf in 
Echtzeit, und daB die Be- 
wohner der Spielwelt not- 
falls auch ohne unseren Hel- 
den auskommen: Die guten 
Leute besuchen den Markt, 
bauen eine Kathedrale, sin- 
gen, tanzen und gehen auf 
die Jagd, egal ob Robin 
Dáumchen dreht oder einen 
Úberfall nach dem anderen 
veranstaltet. Die optische 
Prásentation des Pro- 
gramms mag auf den Fotos 
nicht sonderlich aufregend 
aussehen, aber in der Bewe- 
gung macht sie wesentlich 
mehr her. Besonders die 
Animationen der (winzigen) 
Menschen sind wirklich ge- 
lungen! Die flotteTitelmusik 
und die atmosphãrischen 
FX kõnnen ebenfalls iiber- 
zeugen, gleiches gilt fúr die 
Handhabung. Allerdings mit 
einer Einschrànkung: Die 
kombinierte Maus-/Tasta- 
tursteuerung ist manchmal 
etwas umstándlich. 
Alles in aliem bietet Robin 
Hood aber abwechslungsrei- 
chen AdventurespaB - dank 
des kommoden Schwierig- 
keitsgrades und der nicht all- 
zugroBen Spielwelt auch fiir 
weniger erfahrene Abenteu- 
rer empfehlenswert! (Kate 
Dixon) 




f m 




Wenn ein 

gestandener Rollenspieler 
New World Computing hõrt, 
dann denkt er an die „Might and 
Magic" Reihe. Blofí: Gestandene 
Rollenspieler sind hier gar nicht gef ragt! 




Der Amiga Joker meint: 

King's Bounty bietet 
kõnigliches Spielver- 
gniigen! 



Bei der amerikanischen 
Company hat man námlich 
inzwischen gemerkt, daB 
auch andere Leute einen 
Computer besitzen - und ge- 
nau fiir die ist dieses „Fast- 
Rollenspiel" gedacht. Erst 
kam der Testlauf auf PC und 
C 64, dann wurde der „kõ- 
nigliche Schokoriegel" ami- 
gagerecht aufbereitet - Ord- 
nung muB sein. 
Deshalb kann man es auch 
nicht durchgehen lassen, daB 
ein schurkischer Dieb Kõnig 
Maximus das Zepter der 
Ordnung geklaut hat. Zur 
Wiederbeschaffung bieten 
sich vier Helden an: Ein Rit- 
ter mit groBer Gefolgschaft 
und Gold in rauhen Mengen, 



der jedoch mit der Zauberei 
auf KriegsfuB steht, und ein 
Paladin, der sich zwar mit 
dem Hexen leichter tut, da- 
fúr aber in militárischen 
Dingen nicht so bewandert 
ist. Oder man wáhlt den Bar- 
baren, der dem Ritter recht 
ãhnlich ist, darubcrhinaus 
hohe Einkiinfte hat und 
leicht befõrdert wird. Fur das 
vermeintlich schwache Ge- 
schlecht steht noch eine Ma- 
gierin bereit - fehlende Kõr- 
perkraft ersetzt sie durch ge- 
schickten Umgang mit dem 
Zauberstab. Ist die Entschei- 
dung gefallen, braucht man 
nur noch eine Armee. Eine 
Armee??? Ganz recht, 25 
verschiedene Sorten von 
Kriegern ersetzen hier die 
úblichen Party-Mitstreiter. 
Der Vorteil: Wãhrend ein 
herkõmmlicher Charakter 
nach seinem Hinscheiden ei- 




"fc "fco saOiT xlhMp" 





ne schmerzliche Lúcke hin- 
terláBt, kann man niederge- 
metzelte Armeeteile einfach 
nachkaufen! Rekrutieren 
lassen sich Soldaten, Dãmo- 
nen, Vampire und áhnlich 
interessante Wesen . . . 
Die Suche nach dem verlore- 
nen Zepter gestaltet sich 
dann sehr komfortabel, bei- 
spielsweise gibt's ein feines 
Automapping, eine wunder- 
bare Maussteuerung und 
viele witzig gemachte Stati- 
stiken. Bei King's Bounty 
werden also auch Einsteiger 
nicht so schnell die Uber- 
sicht verlieren, und das, ob- 
wohl reichlich zu tun ist: 
Man kann auf Kopfgeldjagd 
gehen, Burgen belagern, al- 
len mòglichen Krimskrams 
erwerben (Schiffchen, Kata- 
pulte, Zauberspruche) und 
erlebt viele positive (Schatz- 
truhen) und negative (bõse 
Monster) Úberraschungen. 
Natiirlich darf auch die Aus- 
sicht auf Befõrderung nicht 
fehlen. Es gilt zwar nur einen 
einzigen Wert zu verbessern, 
nãmlich die „Fuhrungsstàr- 
ke", aber stellt Euch das bhoB 
nicht so einfach vor! 
Auch wenn das Zaubern hier 
nur eine Nebenrolle spielt, 
die Dungeons durch Abwe- 
senheit glánzen und die 
Ràtsel mehr dekorativen 
Charakter haben - durch 
den einstellbaren Schwierig- 
keitsgrad und die verschie- 
denen Lõsungswege (ais Pa- 



ladin, Magierin, etc.) ist das 
Game viel umfang- und ab- 
wechslungsreicher, ais man 
zuerst meint. Dazu kommt 
eine bunte und hiibsch ani- 
mierte Grafik, lediglich der 
Sound mit den wenigen FX 
und Jingles (keine Musik) ist 
ein biBchen flau ausgefallen. 
Abenteurer, die nicht darauf 
bestehen, andauernd mit 
Hit- und Spellpoints zu jon- 
glieren, werden sicher ihre 
Freude an King's Bounty ha- 
ben! (mm) 




King's Bounty 

Grafik: 71% 
Sound: 46% 
Handhabung: 80% 
Spielidee: 78% 
Dauerspali: 81% 
Preis/Leistung: 75% 
Red. Urteil: 78% 
Variabel 

Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: New World Com- 
puting 

Genre: Abenteuer 

Spezialitát: Englische Anlei- 
tung, Codeabfrage, HD-In- 
stallation. Mehr Sound und 
weniger Nachladezeiten bei 
1MB. 



PROGRAMM 


AMIGA 


ATARI 


IBM-PC 


ou oonsifucuons mi|6í 


1 1 9,95 


1 1 9,95 


1 1 9,95 


4D Sports boxing 




— 


74.95 


4D Sports Drivin 






74,95 


DOO rtuaCK oUD 


04^95 


— 


74,95 


ATP Airltnp TrPil 






8795 


Airh.irftf* O^nnor 
rMlUUIIlC nai iyt,i 


62 95 


62 95 


62 95 


Alcatraz 


64,95 


64,95 


64,95 


Amos Compiíer 


69,95 


— 


~ 


Andrenis Bac. Cnall. 


.Tl . 


— 


74,95 


Animaiion Sludio 


249,95 






Arachnophobia 


~ 




69,95 


Armalyte 


64,95 


64,95 


~ 


Armot Alley 


~ 


~ 


74,95 


Armour Geddon 




62,95 


r~ 


Ato mino 




62,95 


br,95 


Australian Pionfisrs 


f»'oc 
tw.SO 


~ ric 


74,95 


RaiMí Irt lho Pi ih tm 111 

Ddop. 10 iiic ruiure 111 


69,95 


b9,9o 


62,95 


oaii uarne 


64,95 




64,95 


Bandit Kings 


82,95 


— 


82,95 


□dl IC Ui Ultí L'UdiniL> ~UIUc 


69 95 




RQ QR 


R-ir.-ir- T-\l.-. II 

D3I05 Idití II 


64,95 




54,95 


R-irHe Tola III 

Daros iaie 111 


67,95 




76,95 


ftattlp í~*ho« II 
DctU'c Vyllcbb II 


~ 




74,95 


DaKie 15 lu 


d9,9o 


69,95 


69,95 


Bsast Bustcr 


72,95 


~ 




Bôtraysl 


72,95 


72,95 


~ ft 
79,95 


Big Bus*ness 


58,95 


58,95 


58,95 


DIU Utíd\ 








Ri 11 F. Jpf\ 
Diu & icu 






7 A. OA 


q;i|>, ii-d ifiH 


enne 


cn nc 

oy,?5 


69,95 


DIUe MdX 


74,95 




79,95 




62 95 


RO Q<\ 




brigatí& 00 mm and sr 


sJiS 




r~ _ _ 


Buck Rogers dlsch. 


94,95 




94,95 


Bundssiiga Managsr 


54 95 


Rd QA 


03,30 


Bundssl 93 Manager Prol 


6995 




â. A, 




6995 


69 95 


a. A 


Cada v&r Lsvsi Disk 


42,95 


42,95 


d. rt, 


Califórnia Games II 






'H,30 








79,95 




6795 




6795 


Century 


62,95 




~ - e 


Champíons of RAJ 


62,95 


59,95 


oo,9b 


UMdUb oníftco DdLft 


64 95 


RA QR 




Charge of Light Brigade 


69,95 


69,95 


ênnc 


Chrystals of Arbórea 


64,95 


64,95 


□9,95 


Chuck Yeager Air Comba! 




~ 


79,95 




59 95 


59,90 




Civilization 


~~ 


~ 


eikr\r 

o9,95 


Cohort fighiing for Rome 


69,95 


69,9o 


69,95 


Colorado 


29,95 


29,95 


29,95 


L-ommann n.u. 


~ nc 




89,95 


"ooniiici iviioaie tasi 


lc,aa 




84,95 


Corporation 






no qr 

03,30 


Crash Course 


zz 




74,95 


Crickel 


72,95 


7" 


T~ 


Crime does not Pay 


64,95 


64,95 


64,95 


Crim9 Time 


55,95 


55,95 


64,95 


Crown 


or.oD 


57,95 


CA QC 


Cruise ror a Corps 


72,95 




a, A. 


Cubulus 


59,95 






CursG 0. t AzurG Bonds 


77 GA 


1 /,95 


09,30 


uas do 01 


74,95 


— 


86,95 


Das Stundenglas 


72,95 




72,95 


Death Kniohts of Krynn 


77,95 


- 


T~ _ _ 


Deaih or Glory 


~ 




86,95 


Dômoníak 


74,95 


74,95 


74,95 


DsutGros 


79,95 


~ 


~ _ 


D'ck Tracy 


62,95 


58,95 


62,95 


Die Kathedrale 


84,95 


7~ 


84,95 


Di sc 


68,95 


68,95 


68,95 


Drachen von Laas 


64,95 


64,95 


64,95 


Dragon Wars 


69,95 




69,95 


Dragonflight 


73,95 


~ n 
73,95 


~ 


Dragons Breaih 


72,95 


72,95 


72,95 


Drago ns of Flame 


69,95 


69,95 


69,95 


Wl QlMVl ICI 1 IUI 


6795 




69 95 




6495 


74 95 


6495 


Dungeon Master 


6495 


64 95 




Cctll VVKdVtíl C.x) 






fiQ QC. 
03,30 


E:;te Plus 


~ 


~ 


89,95 


Elvira Místress o.tDark 


/c,95 


72,95 


92,95 


Emlyn Hughes Soccer 


59,95 


59,95 






62,95 


62,95 


~~ 


tpyx Sporting Gold 


59,95 


57,95 


62,95 


European Super League 


59,95 


59,95 


59,95 


Eye o! lhe Benolder dt 


74,95 


— 


74,95 


CA47 h Minklloim 1 ! 

r i i/rt N)gninawr< 


~~ 


— 


89,95 


F-l 4 Torneai 


77 




89,95 


r-io oinKe tagie 11 


&í ( 95 


82,95 


82,95 


C IC l: - [ - - - 

r - 1 b ralCOn 


74,95 


64,95 


84.95 


r-tb l-atcon 3.0 


~~ 


~~ - 


93,95 


F-16 Falcon Miss. Disk 


54,95 


54,95 


— 


r-iDraicon rviiss. u. li 


59,95 


59,95 




p- ia aieaim rignier 


74,95 


74,95 


89,95 


r-£y neiauaior 


59,95 


59.95 


69,95 


Fate Gates of Dawn dL 


76,95 


— 


86,95 


Final Balde 


64,95 


64,95 


— 


Final Command 


68,95 


68,95 


68,95 


Finale 


59,95 


59,95 


69,95 


Ciiiil lJV(hi~lli\ 

" Hal VVII.ílIt; 


39,95 


39,95 


— 


Flightof the Intruder 


89,95 


89,95 


89,95 


Formei 1 G.T. Cirr^iits 


69,95 






Frenetic 


59,95 


cn nc 

59,95 


~ 


Pllll Plt4l 


74,95 


74,95 


74,95 


Galaclíc Ernpire 
Gateway t. Savage Fronl 


69,95 


69,95 


79,95 






I 7 A 95 


GaunlletG 


a.A. 


aA 


aA. 


uengnis Knan 


82,95 


~ 


83,95 


Germ Crazy 


62,95 


62,95 


~ 


Gettysburg 


74,95 


74,95 


74,95 




RO ÕÃ 
06,30 


62,95 


62,95 


(jOOS 


62,95 


62,95 




Great Courls lennis 2 


68,95 


68,95 


cTinc 

68.95 


Gunboal 


64,95 


~ 




Gutiship 


59,95 


59,95 


TftftC 

79^95 


Gunship 2000 






87,95 


u«S?r\ . „ 


64 95 




~ nr 


nsrd Unv-n í 


58,95 


50,95 


oo,95 


Harpoon 


74,95 




98,95 


Heart of China 






94,95 


Heroes of Lance 


69,95 


69,95 


67,95 


Hero Quest 


64,95 


64,95 


64,95 


High Energy II 


69,95 




74,95 


HilTsfar 


69,95 


66,95 




Hiil Streot Blues 


68,95 


68:95 


68,95 


Hollywood Colieclion 


69,95 


69,95 





Hunter 
Hydra 
llyad 
imperium 
Indiana Jones Adv. 
Invesl 
Iron Lord 
Ishida 

Jet Fighter II 
Keys oi Maramon 
KicKOlf II 
Kid Gloves 
Kind ol Magic III 
Kings Quest IV* 
Kings Quest V ■ 
KnightsottheSKy 
Legend of Faerghail 
Leisure Suit Larry (d] III • 
Lemmings 
Lemmings Data Disk 
Lettrix 

LHXAttack Chopper 
Lile S Death 
Life S Death II 
Links 

Links Bayhlll Course 

Links Beauliful Course 

Links Firestone Course 

Links Pinhurst Course 

Logical 

Loom 

Lost Patrol 

Lotus Esprit Turbo Chal. 



72,95 
66.95 
6795 
67,95 
69,95 
59,95 
69,95 
64,95 



58,95 
65,95 
64,95 
96,95 
96.95 
77,95 
69,95 
96,95 
62,95 
42,95 
59,95 



59,95 
75,95 
58,95 
64.95 



67,95 
69,95 
59,95 
69,95 



58,95 



69,95 
96,95 
62,95 
42,95 
59,95 

69,95 



54,95 
75,95 
58,95 
64,95 



74,95 

74,95 
74,95 
94,95 
74,95 
58,95 



96.95 
99,95 
94,95 
74Í95 
96,95 
74,95 
42,95 
52,95 
99,95 
69.95 
705 
86,95 
44,95 
44,95 
44,95 
49,95 
59,95 
75,95 
69,95 



ouve* heck 

GrAKr Str. 34 

7000 Stuttgart-Feuerbach 
TEL 0711/8SG8S34-8S032S 

VCRSÚND 4- LâDCN 



NEU ' NEU ■ NEU ' NEU " NEU • NEU 1 NEU • NEU ' NEU ' NEU ' NEU ' NEU 

IN HESSEN 

unser telefonischer BESTELLSERVICE 
von 12.00- 18.00 Uhr 

TEL. 0 69/62 74 89 



ACHTUNG: WIR ERÔFFNEN AM 1. OKTOBER 1991 UNSERE 

FILIALE IN FREIBURG: 

FUNNY SOFTWARE - OLIVER HECK 

SCHREIBERSTRASSE 18 • 7800 FREIBURG 

SUPERAUSWAHL - TOLLE ERÔFFNUNGSPRBSE - AKTUELLE NEUERSCHEINUNGEN 

Alto hisr aufgeliototon und llofertaaran Arlksl haben wir sUndig am Lagar und das zu unseron 
Wahrfãing-VCTSsndprejggn unà mb immor Tcpservíce mitdw gewohnten unvorbndltchoo Bofotung. 



PROGRAMM 



LMarfaadlngungon: Uefcrung pw NN , Frsehtkoston DM8,- . Blzuachlag DM 7,00. Au (Und: Nur Sehecfc 
VoralMkaaM + DM 21r. * bei dlaatm Sptotei ekid 1 MB arfardarlleh - fflr Druekfahlsr kdno Gewihr 
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PROGRAMM 


AMIGA 




IBM-PC 


m.u.o.s. 


69,95 


69,95 


79,95 


M-1 7ank Platoon 


74 95 


74 95 


84*95 


Magnum 


72'95 


72'95 




Manchester Uniled Europe 


59Í5 


59,95 


59,95 


Maniac Mansion 


69,95 


69,95 


69,95 


Masler Golf 


79,95 






MaupiU Island 


64,95 


64,95 





Mean Streets 


62,95 


64,95 


72,95 


Medieval Lords 






74,95 


Mega Lo Mania 


72,95 


72,95 




Megalravelter I 


69,95 


69.95 


79,95 


Mercíiani Colony 


74,95 


74,95 




Mercs 


64,95 







Metal Maslers 


62,95 


62,95 


62.95 


Metal Mutant 




59.95 


59,95 


Midwnter 


68,95 


68,95 


69,95 


Midwinter II 


7895 


78,95 


89,95 


MIG £9 Fulcrum 


82,95 


82,95 




Mfghtfi Magic II 


72,95 




72,95 


Monkey Island 


89,95 


89,95 


94,95 


Monslsr Biioinf.ss 


64,95 






Mon st or Pack 


64 95 


6495 




Moonbase 


82'95 




82,95 


Moon Biaster 


5695 


5695 


56,95 


Moonshine Racer 


64'95 


6495 




Moonwalker 


6495 


54Í95 


64.95 


NAM - Vietnam 


6995 


6995 




Navy Moves 


6495 


6995 




Navy Seaís 


6695 


66)95 




Necronom 


6995 






Ninja Remix 


6495 


6495 




North& Soulh |e) 


29'95 


29*95 


2995 


Oil Im^erium 


5995 


5495 


54*95 


Omnicron Conspiracy 


64 95 


6295 




wi i ii ic nuciu 


6995 


6995 


69 95 


Onprsl nu Qtpsllri 
WJJClOt-UTl OlCouí 1 


64 95 


6495 


72*95 


wiicithii \jaiiico 


59 95 






Out Zone 


64Í95 


6495 




P.P. Hammer 


54 95 






Panza Kick Boxing 


74*95 


74 95 


74 95 


Parad'0Íd 90 


64*95 


64*95 




P6A Tour Golf 


6995 




69 95 


Phantãsip Bónus Ed 


6995 




69*95 


Pirates 


63*95 


68 95 


64*95 


Plalinum Top 4 


5935 






Police Quest 1 


62,95 


62,95 


64 95 


Police Quest II • 


96,95 


96.95 


96,95 


Pool of Radiance 


68,95 


68.95 


68,95 


Populous New Land 


35,95 


44,95 


29,95 


Ports of Cali 


59,95 




84,95 


Power Monger 


74,95 


74,95 




Power Monger Data Disk 


42,95 


42,95 




Power Pack 


69,95 


69,95 




Power Slide 


64,95 


64,95 




Predalor II 


62,95 


62,95 


62,95 


Prehistoric 


5495 


54,95 


66,95 


Prince of Pérsia 


69,95 


69,95 


74,95 


Proflight 


94,95 


84,95 




Projedyle 


68,95 


68,95 




Proiect Prometheus 


64,95 


64,95 


Ta. 


Pro Sport Challenge 


72,95 




72,95 


Quest for Glory 


96,95 


96,95 


96,95 


Questfor Glory II 
R.B.I. fiaseball 


96,95 


96,95 


96,95 


79,95 


79,95 


79,95 


Ralph Glau Edilion 


74,95 


74,95 


74,95 


Railroad Tycoon 


78,95 




84,95 


Reach for lhe Skies 


aA 


aA 




Red Baron (d| 


96,95 




96,95 


Relurn ot Medusa II 


66,95 


66,95 




Revelation 


54,95 


54,95 


64,95 


Rings Df Medusa 


64,95 


64,95 


64,95 


Rise o L Dragon 


82,95 




82,95 


Road War Bónus Edition 


72,95 


72,95 


72,95 


Robocop II 


59,95 


59,95 




Romance o.L three Kingd. 


98,95 






Rules of Engagement 






79,95 


Sands of Fire 






74,95 


Sarakon 


62,95 


62,95 




Search for the Tilanic 


72,95 




72,95 


Secret of Silv. Blades 


69,95 


69,95 


69,95 


Sega Smssh Hte 


69,95 




69,95 


SficrfilWRanons n 1 nftw 






9.1.95 


Silenl Service 2 


79,95 


79,95 


82,95 


Sim City 


68,95 


68,95 


69,95 


Sim City & Populous 


79,95 


79,95 


79.95 


Sim City Archilecture 1 


44,95 




44,95 


Sim City Archilecture 2 


44,95 




44,95 


Sim Earth 


a,A. 


Ia 


96,95 


Sorcerian 






79,95 


Space Quest 111* (d) 


96,95 


96,95 


96,95 


Space Quest IV 


96,95 




96,95 


Speedwll II 


64,95 


64,95 




Spiril of Adventure 


69,95 


69,95 


74,95 


Spiril cf Excalibur 


74,95 




84,95 


Siadlighl 


64,95 


69,95 


64,95 


Starlord 


64,95 






Stellar7 


62,95 




62,95 


Strateço 


64,95 


64,95 


64,95 


Super"Monaco Grand Príx 


62,95 






Super Dff Road 


69,95 


69,95 




Suprenacy 


75,95 


75,95 


89.95 


Switchalaoe 2 


64,95 


64,95 




Sword ol Aragon 


74,95 




74,95 


T.N.T. 


68,95 


68,95 




Take aTrip to Britam 






64,95 


Team Suzuki 


62.95 


62,95 





Team Yankee 
The Cardinal otthe Kremlin 
The Hunt for Red October 
The Kjlling Game Show 
The Winning Team 
Their finos! Hour 
Their finest Hour Miss. 
Time Quest 

Toni LaRussa Ull. Baseb. 

Total Recall 

Toyofa Célica 

Tracon II 

Traders 

Train it 

Tiaiisallaiiliu 

Transworld 
Turrican II 

TV Sports Baskel Ball 
TV Sports Football (e) 
Typhoon of Steel 
Ultima Martian Oreams 
Ultima V 
Ultima VI 
UMSII 

USS John Young 

Vaxine 

Vroom 

War in Middle Earth 
Warlock the Avenger 
Warlords" 

Warriors of Darkness 
Wayne Gretzky Icehockey 
Wayne Gretzky Icehock. ll 
Wheels of Rre 
While Death 
White Sharks 
Wild WeslWortd 
Wing Commander 
Wing Commander 2 
Wing C. Miss. I oder 2 
Wings of Death 
Winning 5 
Winzer 
Wolfpack 

World Champ. Box Man. 
World Champ. Soccer 
WorldsatWar 
Wonderland 
Wrathofthe Demon 
Wreckers 

X-Copy Prol. m. Hardw. 
Xenon II 
Xiphos 

2ak McKracken 
Zaralhrusla 
Z-Oul 



AMIGA 


ATARI 


IBM-PC 


72,95 


72,95 


7995 


64,95 


~ 


r~ 




62,95 


7295 


59,95 


59,95 




69,95 


69,95 




74,95 


74,95 


7495 






3995 






78.95 






83,95 


62,95 


62,95 


69,95 



59,95 
89,95 
69,95 
77,95 
a-A 
62,95 
64,95 
74,95 
39,95 
74,95 

74,95 

72,95 
54,95 
59,95 
64,95 

64,95 

67,95 

72.95 

69.95 

aA 

72,95 

74,95 

54,95 

84,95 

a. A. 

aA 
68,95 
73,95 
68,95 
72,95 
54,95 
64,95 



59,95 - 
69,95 



62,95 
64.95 



74,95 

72,95 

59,95 
64,95 
57,95 
64,95 

72,95 
69,95 



a.A. 

a. A. 
68,95 
73,95 
68,95 

54,95 



75.95 75,95 

69,95 69,95 

66,95 66,95 

79,95 - 

69,95 69,95 

69,95 69,95 

69,95 69,95 

62,95 62,95 
59,95 

' bei diesen Spielen sind 1 MB eriorderlich 



77,35 

6895 

7935 
39,95 
74S5 
6435 
7435 
89,95 
8235 

5935 



6795 
7235 
69,35 
79,35 



54,35 
87,95 
84,35 
89,35 
44,35 



72,95 
84,35 
54,35 
64,35 
72,95 
89,95 
79,95 
66,95 

64.95 

69,95 



HARDWARE UND ZUBEHOR 



JOYSTICKS: 

Competition Pro. Standard schwarz 
Competitjon Pro. Slandard Iransp. 
Competition Pro. Stand, transp.-grfln 
Compelilion Pro. Stand, transp.-rot 
Compelilion Pro. Stand, tiansp.-blau 
ZUBEHOR: 

Elektronischer Boolseleklor 
Maus - Joystick Umschalter 
Reis - Ware Maus 
Color Maus - Graffiti 
Synchro Express 
Amiga Aclion Replay 
AMIGA 500 kompl. m. Maus 
zum Wahnsinnspreis 
AMIGA 500 kompl. m. Maus 
IriçL 1 MB Superáreis 
AMIGA - FAFrBMONITOR 1084 S 



DM 



27.S5 
29.E5 
34,95 
34,65 
39,65 



DM 



44,95 
39,85 
79.95 
89,95 
UM 99,— 
DM 189,- 

DM 799,- 

DM 859,- 
DM 579,- 



ACHTUNG: PREISE WURDEN TEILWEISE 

WESENTLICH REDUZIERT! 
Speichererwoiterung f. A 500 auf 1 MB: 

m. Uhr + Accu, abschaltb., Garantie 6 Mon. DM 74,— 

m. Uhr -4- Accu, abschallb, Garantie 1 Jahr DM 79,— 

m. Uhr -i- Accu, abschaltbar 

+ Dungeon Master DM134,95 

m Uhr + Accu, abschallbar + Kick Ott 2 DM 1 34,95 

m, Uhr + Accu, abschallbar 

+ Cinemare (3 Sp.) dm 1 9935 

m, Uhr +■ Accu, abschallbar 

+ Railroad Tycoon DM 149,95 

m. Uhr + Accu, abschallbar 

+ Elvira Mistress o. I. Dark DM 1 44,95 

m. Uhr + Accu, abschallbar 

-1- Monkey Island DM1 53,95 

m. Uhr + Accu, abschaltbar 

+ Wolfpack DM144,95 

m. Uhr + Accu, abschaltbar 

+ F 1 5 Strike Eagle 2 DM1 53,95 

Speicharerweiterung fur A 500 Grundversion er- 
weiterbar aut 

512 K8 1,0 MB 1,5 MB 1,8 MB 

DM178,— DM228,— DM278,— DM328,- 
Speichererwecterunq fúr A 500 1 MB Chip Ram 
wenn Big Agnus vomanden: 
512 KB 1,0 MB 1,5 MB 2,3 MB 

DM228,- DM278,— DM328,-- DM378,— 
Soeichererweiterung fur A 2000 abschaltbar Mega 

512 KB ' 1,0 MB 2,0 MB 4,0 MB 8,0 MB 
DM 278,- DM 318,— DM 376,— DM 568,- DM 928,- 

Speichererweit. fur A 1000 extem 2.0 MB DM 498,— 

Laufwerke zu Superpreisen 

3,5 : ' Floppy Drive extern, slimline 
abschaltbar fur A500 DM 154,— 

3,5" Floppy Drive extern, slimline 
abschallbar fúr Alarl DM 1 69,— 

5,25" Floppy Drive extem, slimline 
abschallbar fúr A 500 DM 1 94,— 

3,5" Floppy Drive extern, slimline 
-r Kick Olf 2, RVF, Beast 2, Battle Squadron DM 269,50 



3,5" Floppy Drive intem, fúr A 500 
Laufwerke fúr PC 3,5" 1.44 MB 
5,25" 1.2 MB 

Einbaurahmen fur 3,5° Laufwerke 
Festplatten SCSI kompl. Systeme 
fúr A 500 lm formschonen Gehãuse 
— A.L.F.2 — Autoboot extern: 

40 MB Oktagon 20 ms 

52 MB Oktagon 15 ms 

85 MB Oktagon 1 5 ms 
105 MB Oktagon 15 ms 
Festplattenlaufwerke f. A 2000: 
SCSI - ALF 3 High-Performance; 
-52 MB 15 ms 

85 MB 19 ms 
105 MB11 ms 
weitere GrõlJen auf Anfrage 
Original Commodore Turboboard 
25 MHz incl. 2 MB Ram 

incl. 4 MB Ram 
Kupke/Golem Turbob. incl. 2 MB Ram 
Flicker Fixer f. A 500 
mit Multiscan-Monitor 



DM154,— 
DM 159,- 
DM 169,- 
DM 20,- 



DM1.098,- 
DM 1.368,- 
DM 1.786,-- 
DM 1.898," 



DM1564,- 
DM 1.682,- 
DM 1.747— 



DM1.598,- 
DM 1.898,-- 
DM1.498,- 
DM 348,— 
DM 1.149,- 



Drucker: 

Fujitsu DL 1 100 24 Nadei 
Fujitsu DL 11 00 Color 
MITA Laser Drucker LP-X1 1 1 Seilen 

pro Mia/250 Blatt 
Original CDTV von Commodore 

Incl. Fernbedíenung 
CDTV Games und Anwentíungen auf Anfrage 
Soundkarte .SOUNDBLASTER' 1 1 -stimmig DM 324.— 



DM 898,-- 
DM 998,- 



DM 2.798.- 
DM 1.489,— 



NAVY SIEAI 





sich 
Id von 

^[S^^^^Hi Plattform 
schvvingt und nebenbei -réi- 
henweise bõse Buben nieder- 



málit - hôrt sich ganz nach 
billíger Dutze-ndware an, 
was? Weit gefehlt! 

)cean, immerhin SpezialisC 

P utverschmierte Mâxt- 
lornien. ist mit dieser,Film- 
umsetzung der Me>z"èl-Kon- 
kurrenz um cine satte Ge- 
wehrlánge vóraus. Damit ist 
allerdifígs nicht die Hinter- 
grundstory gemeint, denn 
die ist genauso, wie man es 



in diesem Genre liebt und 
átzt: Arabische Terrori- 
bedrohen den Weltfrie- 
^^das Abendland steht 
^^^or dem Untergang, 
abcr zum Glúck kommt ge- 
ra de e?|e arnerikanische Eli- 
um die Ecke . . . 
s Navy Seals zu 
ction-Schrnankerl 
macht, ist das gelungene 
Gameplay. Denn in den 
T^&i kann man seine 
: Márítier (Leben) nicht 
nur jnit [ laufen/springen/ 
schieBen bescháftigen, son- 
dem sie-auch rumhangeln 
^^^^B)beln lassen - da 
vverden Erinncrungen an se- 
lige , v B^tman" Zeiten wach! 
BBHSTst das Spiel stets hart 
air, ja teilweise schon 
„realistisch": Die pa- 
fflbilíierenden Gegner rea- 
BTeren nur auf Sichtkontakt, 
ías Zeitlimit verdient seinen 
Namen (kein Trõdellirait!), 
es gibt Bonuspunktc fúr's 
vorzeitige Fertigwerden und 
selbstverstãndlich viele 
schõne Extrawaffen. 
Im Gegensatz zur ST-Ver- 
sion ist die Grafik am Ami- 
ga nicht nur hubsch, son- 
dem auch weitgehend 




Bei Idea weiB man sich zu 
steigern: Nach dem Un- 
gluckswolf „Lupo Alberto" 
gefíel „Swords & Galleons" 
schon besser. Und auch das 
neue Game der Italiener zeigt 
aufstrebende Tendenz - siid- 
lándisches Temperament mit 
einem SchuU teutonischer 
Strategie . . . 

Wer im Lande Manhur Kõ- 



nig werden will, sollte etwas 
vom Drachenreiten verste- 
hen: Alie zehn Jahre streiten 
die Lindwurm-Jockeys um 
die Krone, wer da 100 Ka- 
vernen tunlichst flink mit 
seinem Feuerspucker durch- 
flattert, bekommt das Ding. 
Die „Renn-Hõhlen" liegen 
unter den Stádten des Rei- 
ches und sind natiirlich 




hochgradig monsterhal- 
tig... 

Hat man unterwegs mõg- 
lichst viele Unterweltler und 
den Obermotz am Levelen- 
de gekillt, winkt Bares ais 
Belohnung. Und hier 
kommt nun ein biBchen 
Strategie ins Spiel, denn ei- 
nerseits wollen Medizin (nur 
ein Leben!) und Extrawaf- 
fen bezahlt werden, anderer- 
seits mússen ausreichend 
Munzen iibrig bleiben, um 
den teuren Transport zur 
náchsten Stadt blechen zu 
kõnnen. Fur Pleitegeier ist 
der Traum vom eigenen Kõ- 
nigreich an dieser Stelle also 
ausgetráumt, eine Chance 
bleibt aber noch: mit den 
letzten Krõten ins Wirts- 
haus latschen und sein 
Glúck am Wúrfeltisch ver- 
suchen! 

Die Grafik ist gar nicht úbel, 
bloB ruckeln die Animatio- 
nen und das (horizontale) 
Scrolling ein wenig - dafúr 
fliegt sich unser Reittier 
ziemlich realistisch. Die 
Hintergrúnde und Screen- 
Armaturen wirken etwas 
einfallslos; an der Joystick- 



ruckelfrei animiert. Die 
Stick-Steuerung funktio- 
niert befriedigend, Musik 
und Effekte lassen sich 
ebenfalls ganz gut ertragen - 
wer also (viel) Blut sehen 
kann, darf hier ruhig mal 
probeballern! (mm) 




Navy Seals 




Grafik: 


74% 


Sound: 


61% 


Handhabung: 


70% 


Spielidee: 


55% 


DauerspaB: 


72% 


Preis/Leistung: 


74% 


Red. Urteil: 


71% 


Fiir Fortgeschrittene 


Preis: ca. 69 - DM 


Hersteller: Ocean 


Genre: Action 




Spezialitât: Deutsche Anlei- 


tung, Pause- 


und Escape- 


Funktion, dre 


i Continues. 


Highscores werden nicht ge- 


saved. 







steuerung gibt es hingegen 
nichts zu bemángeln, und 
die Musik ist ebenfalls recht 
hubsch. Wer also neben dem 
Ballerfinger auch die klei- 
nen grauen Zellen bescháfti- 
gen mõchte, kann ja mal die 
Kõnigskrone anpeilen. (jn) 




Dragon Fighter 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 



72% 
72% 
60% 
63% 
58% 



Red. Urteil: 64% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Idea 
Genre: Action 

Spezialitât: Kann gepaust 
werden, lange Ladezeiten. 
Ein Sticker liegt mit in der 
Box. 




FOR A CORPSE 




Die 20er Jahre. Inspektor Raoul Dussentier wurde zu ei 
Tráumreise dúrch das Mttelmeer an Bord 
aujSergewòhniicheBt Dreimasters des griechischen Reeders 
Niklos Karaboudjan eingeiaden. Doch kaum hat dis Krcuzfahrt 



t der weiterentwickelten, benutzerfreundlichen Maus- 
ick-Spielbedienung von Cinematique™. 
íP/^^^íiliche Aktions-Mõglichkeiten wurden eingebaut, so 
auch díe Option, Personen im besten Stit von Agatha 
Christi zu befragen 
• Die Zahl der Charactere wi«rde in auen versionen 



verdoppelt. 
• 32-Farben-Version fur die Amiga. 




lie Réchte vorbehalten. Cinematique ist 

eitítcn der Delphine Software. 

jlford. Birmingham B6 7AX.TCI: 021625 3366. 



aufzukíàreníDen Word an sei nem Gastgeber Nikios! Es ist nun 
Raouls Aufgabe, Lícht in dieses f instere Geheimnis zu bringen. 
Ein Morder làuf t frei herum, vérsteckt sich wahrscheinlich 




Alles úber Disketten -Magazine 

Sonderangebote oder Bauer nfángerei? 

Tãglich erreichen uns etwa 12.874 Zuschriften mit der ewig gleichen Forderung: „Bringt 
doch mal was iiber Disk-Mags". Sollt Ihr haben. Dieses Special sagt Euch nicht nur, was 
von den Teilen zu halten ist - hier findet Ihr auch das gesamte Angebot auf einen Blick! 



Zunàchst stellt sich natiirlich die Fra- 
ge, was man sich unter einem Disket- 
ten-Magazin generell so vorzustellen 
hat. Naheliegend wáre eine Zeitschrift 
auf Diskette, und so war ja auch mal 
der Grundgedanke. Aber das ist làngst 
vorbei, unter den 14 Magazinen, die 
momentan in Deutschland fúr den 
Amiga erhãltlich sind, haben nur noch 
die wenigsten etwas mit dieser ur- 
sprúnglichen Idee zu tun - und wenn, 
dann nur sehr begrenzt. Heutzutage 
soll dem Káufer vielmehr die Mõglich- 
keit geboten werden, verschiedene 
Programme (von PD-Utilities bis zu 
durchaus hochwertigen Games) ara 
Kiosk kaufen zu kõnnen. Die Qualitát 
von Inhalt und Aufmachung ist dabei 
sehr unterschiedlich, was den Preis 
betrifft, herrscht hingegen erstaunli- 
ches Einvernehmen - exakt 19,80 DM 
mõchte jeder Hersteller fur sein Pro- 
dukt haben. 

Ehe wir uns nun das Angebot etwas 
náher ansehen, noch ein paar weitere 
Dinge, die alie Kandidaten gemeinsam 
haben: Sãmtliche Magazine fúr die 
„Freundin" enthalten 3.5" Disketten 
ohne Kopierschutz und erscheinen 
normalerweise in regelmáBigen Ab- 
stánden. Damit man sie am Kiosk 
auch findet, haben alie einen DIN A 4 
Einband; meist ist das nur ein Stúck 
Pappe mit einem Bogen bedruckten 
Papier herum. Ja, und auÔerdem sind 
die Dinger samt und sonders in Pla- 
stikfolie eingeschweiBt - wer kauft 
schon ein Disketten-Magazin, bei dem 
bereits die Disk herausgeklaut wurde? 



Logo 



Mit stolzen acht Disketten-Magazinen 
stellt die Logo Software GmbH aus 
Hochstãdt den Lõwenanteil des Ange- 
bots, allerdings ist Quantitát ja be- 
kanntlich nicht das gleiche wie Quali- 
tát. Die Palettc reicht von Anwendun- 
gen (User Disc, Creativ) iiber Mixtu- 
ren bzw. Sonderausgaben (American 
Gold, Best of PD, Logo Special) und 
Spiele-Magazine (Super Games, Tak- 
tik) bis zum pseudo-erotischen Amiga 
Nightclub. In jeder Ausgabe findet 
man mehrere Programme samt Anlei- 
tung, allerdings handelt es sich dabei 
ausschlieBlich um PD und Shareware. 



Das meiste davon ist in Basic pro- 
grammiert und sieht auch genauso 
aus, dazu gibt's gelegentlich noch 
Textfiles wie z.B. Tests - jedoch ohne 
Bilder. Der Einband der Magazine ist 
ausgesprochen sparsam gestaltet, 
auch war nirgends ein Label fur die 
Disks zu entdecken, von denen jeder 
Ausgabe nur eine beiliegt. DaB nach 
dem Booten ais erstes eine Werbung 
fur die Produkte des Hauses erscheint, 
ist verstándlich, daB laut Impressum 
aber fúr die Lauffãhigkeit der Pro- 
gramme nicht gehaftet wird, weniger. 
Immerhin sollte aber lobend erwáhnt 
werden, daB auf jedem Scheibchen ein 
Virusfinder installiert ist. 

Computec 

Auch der Núrnberger Computec Ver- 
lag ist ein Spezialist fúr Disketten- 
Magazine, wenngleich fúr die „Freun- 
din" nur zwei Stúck herausgegeben 
werden. Das wáre einmal die Amiga 
Fun, in der man Monat fúr Monat eine 
Disk mit ein bis zwei wirklich empfeh- 
lenswerten Games findet. Dazu gibt's 
noch ein DIN A 3 Poster und einen 
farbigen Disk-Sticker zum selber be- 
schriften. Die Alternative nennt sich 
Amigo!, erscheint alie zwei Monate 
und bietet jeweils zwei Disks mit Spie- 
len, Tools und Textfiles. Warum auch 
hier die Tests unbebildert úber den 
Screen ílimmern, erklãrte uns Chefre- 
dakteur Christian Geltenpoth so: „Da 
wir grundsátzlich keine PD-Program- 
me, sondem nur Soft in Vollpreis- 
Qualitát verõffentlichen, wúrde der 
Speicherplatz dafúr oft gar nicht aus- 
reichen. Aber es stimmt schon, dieser 
Punkt wird generell ein biBchen ver- 
nachlássigt ..." Ebenso erstaunlich 
wie erfreulich, daB trotz der gebotenen 
Qualitát auf einen Kopierschutz ver- 
zichtet wird, auBerdem gibt der Her- 
steller cine ausdrúckliche Umtausch- 
garantie bei Reklamationen. 

Markt & Technik 

Unser Haarer Nachbar bringt eben- 
falls zwei Disk-Mags heraus, námlich 
Amiga Spiele Disc und Amiga Power 
Disc. Ais einziger Anbieter verzichtet 
M & T auf den obligaten Pappkarton 



und liefert stattdessen ein professio- 
nell gestaltetes Heftchen zu den Da- 
tentràgern. Darin findet man húbsch 
gelayoutete Anleitungen samt Bild- 
schirmfotos zum jeweiligen Angebot. 
Auf der monatlich erscheinenden Po- 
wer Disc wáre das eine Diskette mit 
diversen Anwendungen und Spielchen 
von eher bescheidener Qualitát. Die 
Spiele Disc wird unregelmáBig verõf- 
fentlicht und bietet mehrere Games 
auf einer Diskette - auch hier erreicht 
der Inhalt bei weitem nicht die Klasse 
der Verpackung. Hinzu kommt, daB 
bei beiden Magazinen manche Pro- 
gramme nur mit 1MB lauíláhig sind, 
was leider nicht auf der Vorderseite 
des Titels vermerkt ist. Ansonsten 
stimmt der Service: Im Hauptmenú 
findet man reichlich Optionen 
(Drucker, Zweitlaufwerke, etc), Dis- 
kettenaufkleber werden mitgeliefert, 
und Kopierschutz gibt es auch keinen. 



Wer einen besonders gut sortierten 
Stammkiosk hat, kõnnte mal zwei 
Magazine von italienischen Herstel- 
lern entdecken: Amiga Live und Amiga 
Club. Beide erscheinen monatlich, das 
erste im Verlag L' Agora, das andere 
bei Systems Editoriale. Beide haben 
sich auf PD-Programme spezialisiert, 
beide bieten jeweils nur eine Disk mit 
einer Mixtur aus Spielen und Utilities, 
und beide muB man nach genauerer 
Prúfung eigentlich nicht unbedingt ge- 
sehen haben . . . 

Ais Fazit láBt sich sagen, daB der 
Markt sehr durchwachsen ist; ein ver- 
núnftiges Preis/Leistungs-Verháltnis 
ist hier wahrlich nicht an der Tages- 
ordnung. Ob es sich bei Disketten- 
Magazinen also úberwiegend um Son- 
derangebote oder doch nur um Bau- 
ernfángerei handelt, mag anhand die- 
ser Majktúbersicht jeder fúr sich selbst 
entscheiden. Soviel steht jedenfalls 
fest: Fúr ein paar PD-Programme 
(oder solche in entsprechender Quali- 
tát) und ein Stúckchen Pappe in Klar- 
sichtfolie sind knapp 20 Mãrker ein 
stolzer Preis . . . ! (ml) 






Alie Disketten-Magazine im Úberblick 






Hersteller 


Erscheinungsweise 


Preis 


Disk/Sticker 


Àufmachung 


Programme 


Spezialitát 


American Gold 


Logo 


monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


mittel (PD) 


Viruswarner 


Amiga Club 


Systems Editoriale 


monatlich 


19,80 DM 


1/1 


sparsam 


schwach (PD) 




Amiga Creativ 


Logo 


3-monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


mittel (PD) 


Viruswarner 


Amiga Fun 


Computec 


monatlich 


19,80 DM 


1/1 


ordentlich 


sehr gut 


Poster, Umtausch-Garantie 


Amiga Livc 


L' Agora 


monatlich 


19,80 DM 


1/1 


ordentlich 


mittel (PD) 


Text-Beilagc 


Amiga Nightclub 


Logo 


3-monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


schlecht (PD) 


Viruswarner 


Amiga Power Disc 


Markt & Tcchnik 


monatlich 


19,80 DM 


1/1 


aufwendig 


mittel 


Umfangrcichc Tcxt-Beilage 


Amiga Spiele Disc 


Markt & Tcchnik 


sporadisch 


19,80 DM 


1/1 


aufwendig 


mittel 


Umfangreichc Text-Bcilagc 


Amiga Super Games 


Logo 


monatlich 


19,80 DM" 


1/0 


sparsam 


schwach (PD) 


Viruswarner 


Amiga Taktik 


Logo 


2-monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


schwach (PD) 


Viruswarner 


Amiga User Disc 


Logo 


monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


mittel (PD) 


Viruswarner 


Amigo! 


Computec 


2-monatlich 


19,80 DM 


2/2 


ordentlich 


gut 


Umtauschgarantie 


Best of PD 


Logo 


monatlich 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


mittel (PD) 


Viruswarner 


Logo Special 


Logo 


sporadisch 


19,80 DM 


1/0 


sparsam 


mittel (PD) 


Viruswarner 



w 




Lesercharts 

1. (1) LEMMINGS 

2. (2) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 

3. (4)PIRATES! 

4. (3) POWERMONGER 

5. (6) ELVIRA 

6. (5) SPEEDBALL 2 

7. (8) KICK OFF II 

8. (9) TURRICAN 2 

9. (7) SIM CITY 

10. (-)GREAT COURTS II 




Redaktionscharts 

1. BATTLE ISLE 

2. CRUISE FOR A CORPSE 

3. BUNDESLIGA MANAGER PROF. 

4. SILENT SERVICE II 

5. THUNDERHAWK 

6. THINK CROSS 

7. MEGA LO MANIA 

8. ELF 

9. ROBIN HOOD 
10. KING'S BOUNTY 



Alte Bauernregel: Wenn's stiirmt aber nicht schneit, dann ist 
es mit dem Herbst soweit. Von Game-Charts haben alte, 
geregelte Bauern aber scheinbar noch nix gehõrt, denn 
diesbeziiglich reicht es im Moment ja kaum fiir ein laues Luftchen! 



Verkaufscharts 



1. (-) F-15 STRIKE 
EAGLE II 

2. (-) 3D CONSTRUCTION 
KIT 

3. (-)TOKI 

4. (2) RAILROAD TYCOON 

5. (1) SECRET OF 
MONKEY ISLAND 

6. (-)MIG-29FULCRUM 

7. (3) EYE OF THE 
BEHOLDER 

8. (-) MANCHESTER 
UNITED EUROPE 

9. (4) LEMMINGS 
10. (-) SPIRIT OF 

ADVENTURE 



Zumindest was Eure Leser- 
charts betrifft, hat sich na- 
hezu gar nichts getan; er- 
wartungsgemáft konnten die 
„Lemmings" ihre Spitzen- 
position múhelos verteidi- 
gen. Interessant ist sonst 
bloB noch Platz 10 der Welt- 
rangliste, weil dort mit 
„Great Courts II" der einzi- 
ge Neuankõmmling des Mo- 
nats zu finden ist. Spannen- 
der wird es, wenn man mal 
iiberpriift, wofiir Ihr in letz- 



Redaktions-Flops 

1. MEGAPHOENIX 

2. BURGER MAN 

3. BILLY THE KID 

4. ÁRCADE TRIVIA QUIZ 

5. WILD WHEELS 



ter Zeit Eure Sparschweine 
geschlachtet habt: Mit einer 
Beschleunigung von 0 auf 1 
in 60 Tagen hat sich „F-15 
Strike Eagle II" zum absolu- 
ten Senkrechtstarter der 
Verkaufscharts entwickelt! 
Ein ãhnlich spektakulárer 
VorstoB gelang Domarks 
Spiele-Baukasten „3D Con^ 
struction Kit", und auch 
Platz drei wird diesmal von 
einem Frischling belegt - 
„Toki". Auf den hinteren 



Leser-Flops 

1. DAS HAUS 

2. PROSOCCER 2190 

3. DAS MAGAZIN 

4. NUCLEAR WAR 

5. SEX OLYMPICS 




Rãngen hat sich ebenfalls so 
manches getan, beispiels- 
weise zúndete „MIG-29 Ful- 
crum" nochmal den After- 
burner,„Manchester United 
Europe" und „Spirit of Ad- 
venture" sind sogar ganz 
neu dabei. 

Am anderen Ende der Skala 
herrscht wieder die traditio- 
nelle Ruhe, mal davon abge- 
sehen, daB nun die „Sex 
Olympics" Eure Flop-Para- 
de bereichern. Unsere Re- 
daktionscharts stehen nach 
wie vor unkommentiert zur 
Diskussion, kommen wir 
daher zum Hauptereignis: 
Wie gewohnt verlosen wir 
NICHT unser letztes Hemd 
(wurde bereits im August 
'89 verschenkt), sondem un- 
sere drei vorletzten Games! 
Wie, was, wo? Nun, Ihr 
braucht uns nur eine Post- 
karte mit Euren momenta- 
nen Lieblingsspielen und 



meistgehafken Flops zu 
schicken; auch Eure Adresse 
sollte nicht fehlen (falis Ihr 
gewinnt, wúBten wir nám- 
lich gerne, wohin mit dem 
Krempel!). Wenn dann 
noch vermerkt ist, welches 
der folgenden Programme 
Ihr gerne hàttet, kann ei- 
gentlich nix mehr schiefge- 
hen: 



1 x F-15 Strike Eagle II 
1 x Super Mónaco GP 
1 x The Cardinal of the 
Kremlin 



T 



Und damit sich absolut nie- 
mand beklagen kann, stiftet 
die Joker Society zusátzlich 
noch drei exquisite, in wun- 
derschõnen Herbstfarben 
gehaltene Sammelordner! 
So, unsere Anschrift mufòte 
derweil ja selbst in Tiefen- 
bach bekannt sein. Nein? 
Okay: 

Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



r SIE ôIND 
VNWWRIôlERT IN 
VNÔBRB DATEMBflNK 
BIN6BDRUNGEN... 




Wieviele verheiBungsvolle Pilotenkarrieren sind wohl schon an den wahnwitzigen 
Tastaturbelegungen gescheitert, mit denen jede zweite Simulation aufwarten kann? 
Unzáhlige! Dabei gehfs auch ganz anders . . . 



THUNDERHAWK 




Der Amiga Joker meint: 

Core Designs erste Simulation ist 
ein Einstieg nach MaB! 



Core Design hat es geschafft, bei dieser 
Hubschraubersimulation alie wichti- 
gen Funktionen auf die Maus zu legen, 
ohne daB deswegen auch nur ein 
Quentchen SpielspaB verloren ginge! 
Steuerung, Motorleistung, Feuern, 
Waffen- und Zielauswahl - alies wird 
komfortabel mit dem Nagetier kon- 
trolliert, die Tastatur benõtigt man le- 
diglich fur seltener gebrauchte Funk- 
tionen (Karte, AuBenansichten, Scha- 
denfeststellung, Infrarot, diverse Stõr- 
maBnahmen wie „Radar Jammer"). 




Àngste, daB die Geschichte deshalb zu 
simpel oder actionlastig geworden wá- 
re, sind dennoch unbegrúndet: Starts 
und Landungen spielen zwar eher eine 
Nebenrolle, doch sobald der Vogel mal 
in der Luft ist, hat man es mit einer 
absolut vollwertigen Simulation zu tun. 
Naturlich kommt die Action deshalb 



trotzdem nicht zu kurz; schlieBlich 
wollen iiber zehn verschiedene Waf- 
fentypen ausprobiert werden, und die 
tausenderlei Gegner und sonstigen 
Feindziele (MiGs, Hind-Helis, Radar- 
stationen, Eisenbahnen usw.) stehen 
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bzw. fliegen ebenfalls nicht nur zum 
SpaB in der Gegend rum. 
So, jetzt wird's aber Zeit, sich mal mit 
dem eigentlichen Hauptdarsteller zu 
beschãftigen: Der AH-73M Thunder- 
hawk ist durch seine spezielle Nacht- 
ausriistung wie geschaffen fur Einsátze 
am spãteren Abend, er hat keinen 
Heckrotor, kann aber trotzdem sehr 
tief und sehr schnell fliegen, er bietet 
eine konkurrenzlose (Waffen-) Lade- 
kapazitàt und - er ist „made by Core 
Design", hat also gar kein reales Vor- 
bild (allenfalls eine gewisse Ahnlich- 
keit mit dem amerikanischen LHX). 
Im Auftrag eines Spezialkommandos 
der United Nations treibt sich dieser 
Super-Heli in sechs verschiedenen Sze- 
narien herum, die Missionen fúhren 
von Mittelamerika iiber Europa und 
Sudostasien bis nach Alaska. Zur Ein- 
fúhrung gibt's jedesmal eine spielfilm- 



máBige Vorbesprechung mit Diashow, 
Videoaufnahmen vom Zielgebiet und 
Erláuterung des geplanten Einsatzes. 
Dann darf man das Ganze erst noch- 
mal im Simulator ausprobieren, mit 
unendlich Sprit und Munition, einstell- 
barem Schwierigkeitsgrad und einem 
Flugtrainer, der erklãrt, was man denn 
nun schon wieder falsch gemacht hat. 
Kommt es schlieBlich zum Ernstfall, 
springen vor aliem zwei Dinge ins 
Auge: Das hervorragende Flugverhal- 
ten der Kiste und (leider) das deutliche 
Uberwiegen von Nachtmissionen. An- 
sonsten gibt's so das Úbliche - manuel- 
le/automatische Bewaffnung, Ordcn, 
Befõrderungen oder auch 'nen Riiffel 
vom BoB, je nachdem. 
Bliebe nur noch zu erwáhnen, daB die 
superschnelle und detailreiche Vektor- 
grafík fast „F-29 Retaliator"-Niveau 
erreicht, daB der Sound (Musik & FX) 
ebenfalls spitzenmâBig ist und sogar an 
ein aufwendiges Intro gedacht wurde. 
Fazit: Im Vergleich zu Thunderhawk 
ist die Heli-Konkurrenz „Gunship" 
nicht nur uralt, sondem sieht auch so 
aus! (mm) 




Grafik: 
Sound: 

Handhabung: 88% 
Spielidee: 81% 
DauerspaG: 86% 
Preis/Leistung: 82% 
Red. Urteil: 86% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 99 - DM 
Hersteller: Core Design 
Genre: Simulation 



m 



Spezialitàt: Komplett 
deutsch, zusátzlicher Spei- 
cher wird unterstiitzt, Extra- 
disk zum Saven erforderlich. 



Was kann man schon von 
einem Plattformspiel erwar- 
ten, dessen Hintergrundge- 
schichte mal wieder das tau- 
sendfach gehõrte Màrchen 
von der entfiihrten Freun- 
din auftischt? In diesem Fali 
erstaunlich viel! 




Elf 

Grafik: 81% 

Sound: 75% 

Handhabung: 81% 

Spielidee: 73% 

DauerspaB: 83% 

Preis/Leistung: 80% 



Red. Urteil: 81% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Ocean 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitãt: Musik und FX 
gibt's nur wahlweise, die 
Bildschirmtexte sind deutsch. 



Der Amiga Joker meint: 

Elf bietet SpaB fiir 
Zwõlf! 



So diirftig die Story auch sein 
mag, der Rest vom Fest ist 
námlich iiber (fast) alie 
Zweifel erhaben. Zunàchst 
einmal bietet Elf ali das, was 
eigentlich jedes verniinftige 
Plattformgame bieten sollte: 
Acht farbenpráchtige, rie- 
sengroBe Levei voller Fanta- 
sy-Gegner wie Hexen und 
Riesenspinnen, besonders 
dicke SchluBmonster, Sam- 
melobjekte, Extra waffen 
und Shops. Mit 'nem biBchen 
Klettern (auf Leitern), Rum- 
hiipfen (úber Felsen), Kàmp- 
fen und Sammeln isfs hier 
aber nicht getan. In den mei- 
sten Spielabschnitten darf 
dazu noch eine ganze Reihe 
vertrackter Puzzles gelõst 
werden: Im ersten Levei 
muB man etwa Getreide ein- 
sammeln und einem Vogel 
úberreichen. damit der eine 
Feder herausruckt. Die 
bringt man wiederum einem 
Indianer, der sich dafur mit 




einer Zeitung revanchiert. 
Diese schleppt man flugs zu 
einem Herrn, der gerade auf 
dem stillen Ortchen sitzt, 
wofur man zur Belohnung 
eine Packung Streichhõlzer 
erhàlt. Selbige werden benõ- 
tigt, um . . . na, Ihr habt sicher 
schon lángst kapiert, daB 
man hier nach bester Action- 
adventure-Manier heraus- 
finden muB, wer welchen 
Gegenstand haben will. 



Grafik und Sound sind von 
erster Gúte, die Joystick- 
steuerung láBt keine Wun- 
sche offen, und das Game- 
play ist ausgefeilt bis ins De- 
tail (man kann sich z.B. auch 
mit anderen Personen unter- 
halten). Mit einem Wort: Elf 
ist gut! Umso unverstàndli- 
cher, warum man auf Scrol- 
ling ebenso verzichten muB, 
wie auf eine motivierende 
Story . . . (C. Borgmeier) 





Plattformspiele von der 
niedlichen Sorte gibfs am 
Amiga gar nicht so viele, wie 
man meinen sollte: Auf 
Oceans „Rainbow Collec- 
tion" ist ja fast schon alies 
versammelt, was in diesem 
Genre Rang und Namen 
hat. Nachschub ist da im- 
mer willkommen - auch 



wenn es sich nicht unbedingt 
um einen Klassiker von 
morgen handelt . . . 

Tam und Rit sind zwei kleine 
Feen, denen ein bõser Wicht 
einfach die Mami geklaut 
hat. Verstándlicherweise 
sind die zwei SuBen deswe- 
gen ziemlich sauer, weshalb 
sie sich auch gleich ihre Lei- 
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tern und Zauberstàbe 
schnappen, um damit ins ge- 
fáhrliche Plattform-Land 
aufzubrechen. Dort warten 
schon viele gemeine Mon- 
ster und noch gemeinere 
SchluBmonster, aber auch 
ungemein húbsche Blumen 
auf sie. Die Blumchen mus- 
sen gepfluckt werden, die 
Monsterchen verdroschen 
(mit den Stábchen), und die 
Leiterchen brauchen sie, da- 
mit sie auf die Plattfõrmchen 
klettern kõnnen. Unsere 
Schnuckelchen kõnnen 
námlich vorzuglich rennen, 
aber kein biBchen húpfen, 
und da nicht genúgend Lei- 
terchen herumstehen, haben 
sie ihre eigenen mitgenom- 
men - raffiniert, was? 
ErwartungsgemáB verwan- 
deln sich viele der Gegner 
(nachdem sie Hauc gekriegt 
haben) in Extras, und die 
unzáhligen versteckten Ràu ¥ 
me sind zwar schon, heutzu- 
tage aber auch nix Besonde- 
res mehr. Es ist halt alies so 
áhnlich wie bei „New Zea- 
land Story", „Rainbow Is- 
lands" und Konsorten - nur 
um einiges simpler gestrickt. 
Grafik und Sound sind so 



zuckersiiB, daB man fast Ka- 
ries davon bekommt, die 
Steuerung ist võllig unpro- 
blematisch, und der Schwie- 
rigkeitsgrad eher ein Leich- 
tigkeitsgrad. Was die Ac- 
tion-Spezialisten von Storm 
CSWIV") hier abgeliefert 
haben, ist also bestimmt kein 
MuB, aber immerhin auch 
kein Rãh. (mm) 




Rod-Land 



60% 
61% 



Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 66% 
Spielidee: 39% 
DauerspaB: 61% 
Preis/Leistung: 54% 
Red. Urteil: 59% 
Fiir Anfànger 
Preis: ca. 74,- DM 
Hersteller: Storm 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitãt: Zwei-Spieler- 
Modus, einer kann seine Fee 
auch per Tastatur steuern. 



Anno '88 sorgte der Vorgán- 
ger fiir Aufsehen: Die Ami- 
gianer waren von dem exqui- 
sit animierten Schachpro- 
gramm begeistert! Die BPS 
weniger, sie setzte das Spek- 
takel kurzerhand auf den Ind- 
ex. Mittlerweile ist es wieder 
freigegeben - beruhigend fiir 
den Nachfolger . . . 

Electronic Arts fáhrt nám- 
lich auf der gleichen Schiene 
weiter, nur daB hier in der 
Fernost- Variante „Chinese 
Chess" gemeuchelt wird. 
Ein knappes Jáhrchen nach 
der PC-Premiere sind die ex- 
otischen Figuren, etwas be- 
fremdlichen Zugmõglich- 
keiten und das leicht verán- 
derte Brett nun also auch fiir 
die „Freundin" zu haben. 
Letztlich geht es natiirlich 
immer noch darum, den 
gegnerischen Kõnig mattzu- 
setzen, alie iibrigen Regeler- 
lãuterungen und ein paar 
strategische Hinweise fin- 
den sich im Handbuch. 
Die Prásentation ist mal 



Alex Pajitnow kann einem 
schon leid tun: Erst clont er 
seinen Megahit „Tetris" mit 
einem Game namens „Hat- 
ris", und dann kommen die 
Jungs von Kingsoft und ma- 
chen 'nen Clone vom Clo- 
ne. . . 

Aber der riihrige Russe ist 
diesbcziiglich ja Kummer 
gewohnt, man denke nur an 
die unzáhligen «Tetris" 
Nachahmer, oder „Hirnris", 
die PD- Variante von „Hat- 
ris". Wer letztere kennt, der 
kennt auch Pot Panic, bloB 
daB hier anstatt von Hirnen 
(bzw. Híiten) halt Tõpfe 
paarweise vom Bildschirm- 
himmel segeln. Wie gehabt 
sollen diese zu Fúnfersta- 
peln sortiert werden, auf 
daB sie vom Screen ver- 
schwinden. Dazu kann man 
(per Feuerknopf) den linken 
mit dem rechten Pott ver- 
tauschen und dann auf je 
zwei der insgesamt sechs 
mõglichen Stapel ablegen. 
Nach fúnf vollstándigen 
Fiinferkombinationen darf 



wieder gelungen: Hiibsch 
gezeichnete Figuren mar- 
schieren unter martialischen 
Klángen zum neuen Stand- 
ort; beim Schlagen kommt 
es zu Kampfanimationen, 
die nach wie vor mit einem 
beinharten Gag enden. Die 
Titelmelodie ist schon, FX 
wie Pferdewiehern sind 
ebenfalls vorhanden. Gezo- 
gen wird mit der Maus, auch 
sind allerlei schachúbliche 
Optionen wie Zugrúcknah- 
me, Levei- und Gegnerwahl 



(Mensch bzw. Maschine), 
oder eine 2D-Draufsicht im 
Angebot. 

Battle Chess II macht also 
SpaB - fragt sich nur, wie 
lange. Wer erstmal ali die 
witzigen Animationen 
kennt, wird bald iiber 
schlechte Ubersichtlichkeit, 
lange Wartezeiten und 
schlieBlich Langeweile kla- 
gen. Da sich die Spielstárke 
fiir einen Mitteleuropáer 
schwer beurteilen lãBt, kõn- 
nen wir das Game beden- 



kenlos nur den Einsteigern 
ins asiatische Kõnigsmor- 
den empfehlen. (jn) 





Battle Chess II - Chinese 


Chess 




Grafik: 


82% 


Sound: 


75% 


Handhabung: 


66% 


Spielidee: 


72% 


DauerspaB: 


55% 


Preis/Leistung: 


64% 


Red. Urteil: 


65% 


Fiir Anfãnger 




Preis: ca. 84 - DM 


Hersteller: Electronic Arts 


Genre: Brettspiel- 


Umsetzung 


Spezialitãt: Zwei Disketten, 


Codeabfrage, 


Save-Option. 


Sound und FX kõnnen sepa- 


rat abgeschaltet werden. 



man eine Topfsorte ver- 
schwinden lassen (sehr hilf- 
reich!), falis aber irgend- 
wann eine bestimmte Hõhe 
erreicht ist, heiBt's Game 
Over. Ein wahres Wunder, 
daB das Spiel nicht „Potris" 
heiBt . . . 

Wer sich erfolgreich durch 
die Macken der Codeabfra- 
ge gekàmpft hat, darf auch 
mit einem Freund gleichzei- 
tig tõpfern. Falis das SpaB 
macht, liegt's kaum an der 



Prásentation, denn die ist 
genretypisch bescheiden 
ausgefallen: Kacheln im 
Hintergrund, allerlei pa- 
stellfarbene KochgefáBe ais 
„Fallobst" und dazu magere 
FX. Der Titelsoundtrack ist 
gar nicht iibel, auch die 
Steuerung geht in Ordnung 
(was kann man da schon 
falsch machen?), aber das 
„Hatris" Spielprinzip war 
halt schon im Original kein 
Renner - was soll man da 



nur von der úberteuerten 
Kopie einer Kopie halten? 
(jn) 





Pot Panic 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



46% 
31% 
62% 
38% 
54% 
35% 



Red. Urteil: 48% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Kingsoft 
Genre: Strategie 

Spezialitãt: Zwei Joys sollte 
man haben, auf speicherbare 
Highscores verzichten kõn- 
nen und nur dann spielen, 
wenn keine Mahlzeit bevor- 
steht - Pausen is' nãmlich 
nicht. 
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Amiga Joker 4/90 

Sport vom Feinsten: „TV Sports 
Basketball". „Tic Break" und 
..Manchester United". Plus einer 
Mini-Ausgabe des Jokers ais 
Aprilscherz! 



7/90 

DAS COMPUfíB-MÀSAZIN DEU NEUEN GEKERATION 
45sruxiHruni 




Amiga Joker 7/90 

Abenteuerlich: ..Antheads", 
„Chrono Quest II" und „Pira- 
tes!". AuBerdem ein satirischer 
Blick auf das TV-Programm des 
Jahres 2000! 




DiS COMHITES-M46JZIN DES NEUEN 6EHERATÍ0N 




Amiga Joker 9/90 

Harte Soft fur harte Zocker: 
„Unreal", „Wings" und „Hero's 
Quest". Plus tolle Einsteiger- 
Tips fur schõncres Spiclen! 




Amiga Joker 10/90 

Bunt gemixt: „Beast II", ,.Ope- 
ration Stealth" und das „GroBe 
Sierra-Special". Desweiteren 
Profi-Tips fur eigene Bild- 
schirmfotos! 






DiS COHFUUA-MA6a;iN DIU hCUfN lÍ*NrR 
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Amiga Joker 1/91 

Lang erwartet: „Elvira", „Mon- 
key Island" und ..Ultima V". 
AuBerdem die Top Five 90 und 
ein Bericht von der Amiga 90 in 
Kõln! 



Amiga Joker 2/91 

Von der UDSSR zuni Mars: 
„MIG-29 Fulcrum" und ..Total 
Recall". Plus ein Special úber 
„ Virtual Reality" und der „Gro- 
Be Freezer-Test!" 



Amiga Joker 3/91 

Heiter weiter: „Turrican II". 
,,Hard Drivin' II" und „Speed- 
ball II". Dazu ein Interview mit 
den Elvira-Programmierern und 
ein Bericht von der CES in Las 
Vegas! 



Amiga Joker 4/91 
GroBe Namen: „Railroad Ty- 
coon", „Back to the Future IIÍ" 
und ..Jonathan". Weiters die 
Mòglichkeit, aus seinem 500er 
einen 2000er zu machén! 



Amiga Joker 5/91 

MuB man haben: „Super Car 
II". ..Midwinter 2" und „Gods" 
sowie das (wirklich) „Gro8 
CDTV-Special" mit den heifie 
sten Infos rund um die neu- 
Laser-Technolcgie! 




7/91 

Mt cowéiffÉPiíiaHiii tn mm anaúm 




Amiga Joker 7/91 

Alie Sommer-Hits: „Spirit of Ad- 
venture", „Flight of the Intruder", 
„Wonderland", ..Prehistorik" plus 
..10 neue Coippilations" und sãmt- 
liche Renner von der Londoner 
„Trade Show"! 




Amiga Joker 9/91 

Unser zweiter Sommer-Hammer: 
„R-Type II", „Return of Medusa". 
„Eye of the Beholder", allererste 
Rilderder nenen 1 .iicaslllm-Game^; 
und ein groBer Vergleichstest 
„Amiga vs. Super Fainicom" ! 



1. Sonderheft: Simulationen 

Tests der 70 besten Simulatio- 
nen. Mit Tips & Tricks zu jedem 
Spiel, Intervicvvs, Insider-Infos 
und der kompletten Entste- 
hungsgcschichte des Genres! 



2. Sonderheft: Poster & Lòsungen 

10 megastarke Riesenposter 
(DIN A2) plus 10 gepriifte Kom- 
plettlõsungen zu brandaktuellen 
Rollenspielen bzw. Adventures. 
Mit Plancn! 



Zugreifen . . . 



. . .solange der Vorrat reicht - 
alie hier nicht aufgefuhrten Aus- 
gaben sind námlich schon làngst 
vergriffen!!! Damit Euch das 



nicht mit genau den Exemplaren 
passiert, die in Eurer Sammlung 
noch fehlen, schickt Ihr die Post- 
karte mit Eurer Bestellung am 
besten noch heute los. Einfach 
die gewíinschten Hefte drauf- 
schreiben und ab damit an fol- 
gende Adresse: 



Joker Verlag 
„Joker Shop" 
Uníere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Bestellungen sind entweder ais 
Nachnahme (nur Inland!) oder 
per Vorkasse (Geld oder Scheck 
liegt bei!) rnõglich. Jede Ausga- 
be des Amiga Joker kostet 6,50 
DM, das Sonderheft: Simulatio- 
nen 7,80 DM, und das Sonder- 
heft: Poster & Lõsungen nur 6.- 



DM. Bei Vorkasse bitte 4,- DM 
fiir's Porto dazurechnen, bei 
Nachnahme kassiert der Post- 
bote den Gesamtbetrag inklusi- 
ve Gebúhren. 



GD 




WIAL-VERSAND SERVICE 

Andreas Albert + Partner 
LiegnitzerstraBe 13 
8038 Grôbenzell 
Telefon: 08142/8273 & 8274 
08142/53912 & 08142/9011 

AMIGA Programme AMIGA Programme PREISHITS AMIGA AMIGA CDTV 



3D CONSTHUCTION KIT DT. 

888 ATTACK SUB DT. 

AOV. DESTROYER SIMULATOR 

AH 37 H THUNDERHAWK DT. 

AIRBUS 320 DT. ' 

AMOS 3D 

AMOS COMPILER 

ANTARES KOMPL DT. 1 MB 

ARMOUR GEDDON DT. 

ARMALYTE 

BANDIT KINGS DT. 

BANE OF COSMIC FDRGE 1 MB 

BARDSTALE3 DT. 

BATTLECHESS 2 DT. * 

BATTLEISLE * 

BETRAYAL DT. 

BIG BUSINESS DT. ' 

BLUE MAX 1 MB DT. 

BOOLY DT. 

BRAT 

BUILTITDT. 

BUNDESUQA MANAGER DT. 

BUNDESLIGA MANAQER PROF. DT. * 

CADÁVER DT. 

CADÁVER NEW LEVELS DT. 

CASH KOMPLETT OT. 

CENTURION DEFENDER OF ROME OT. 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 1 MS 

CHAMPIONS OF RAJ DT. 

CHÃOS STRIKES BACK 1 MB DT. 

CHARGE OF LIQHT BRIGADE 

CHUCKROCK DT. 

CHUCK YEAGERS 2.0 DT 

COLONELS BEQUEST 1 M8 

CONFLICTIN MIDDLE EAST 1 MB 

CONQUEST OF CAM5LOT 1 MB 

CRUISE FOR A CORPSE DT. * 

CRYSTALSOF ARBÓREA DT. 

CURSE OF THE AZURE BONDS OT. 1 MB 

CYBERCON 3 

DARKMAN DT. 

DASBOOT DT. 

DEATH KNIGHTSOF KRYNN 1 MB * 

DER PREIS IST HEISS DT. 

DUNGEONM ASTER DT. 1MB 

EDITION VOL. 1 COMPIL. DT. 

ELITE DT. 

ELVIRA DT. 1 MB 

ENCHANTEO LAND DT. 

ENGLAND CHAMP. SPECIAL DT. 

EUREPEAN SUPERLEAGUE DT. 

EXECUTIONER 

EYE OF BEHOLDER 1 MB 

F15STRIKE EAGLE2 DT. 

F-1 6 FALCON DT. 1 MB 

F-16MISSION DISK1 DT. 

F-1B MISSION DISK2 DT. 

F-19 STEALTH FIGHTER DT. 

FATE- GATES OFDAWN DT.* 

FIST OF FURY COMPIL. 

FLAMES OF FREEDOM DT. * 

FLIGHTOF THE INTRUDER DT. 1 MB * 

FRENETIC 

GAUNTLET3 OT. * 

GEISHA DT. 

GEMX DT. 

GHENGIS KHAN DT. 

GLÚCKSRAD DT. 

GOOS DT. 

G REAT COURT 2 DT. 

GUNSOAT 1 MB 

HÀGAR DER SCHRECKLICHE DT. 

HERO QUEST 8RETTSPIEL DT. 

HILL STREET BLUES DT. 

HUNTER DT. * 

IMPERIUM DT. 

INDIANA JONES 3 ADV. OT. 

IN0IANAPOLIS500 CT. 

INTERNATIONAL ATHLETICS 

INVEST DT. 

ITCAME FROM THE DESERT DT. 1 MB 
JAHANGIR KHAN SQUASH 
JAMES POND 

JONATHAN DT. 

KATHEDRALE KOMPL DT. • 

KENGI DT. 

KICKOFF2 OT. . 

KICK OFF 2 WINNING TACTICS 

KICKOFF FINAL WHISTLE DT. 

KILLING CLOUD 

KINGS BOUNTY 1 MB 

KINGS OUEST 4 1 MB 

KINGS QUEST 5 1 MB * 

LARRY 3 KOMPL. DT " 

LEGENDOF FAIRGAIL DT. 

LEMMINGS DT. 

LETTRIX OT. 

LIFE & DEATH 1 MB 

LOGICAL DT. 

LOOM DT. 

LORDS OF THE RINGS DT, ■ 1 MB 



128,90 LO TUS TURBO G HALL ENGE DT 
65,90 M1 TANK PLATOON DT. 
69.90 MANCH. UNITED EUROPE DT. 
69,90 MANIAC MANSION OT. 
72,90 MAUPITI ISLANDS DT. 
74,90 MEGA TRAVELLER DT. 1 MB 
89,90 MERCHANT COLONY DT. 
89,90 MERCS * 
59,90 METAL MASTERS DT. 
59,90 MIG 29 FULCRUM DT. 
89,90 MONOPOLY 
89.90 MONSTER BUSINESS DT. • 
65.90 MONSTERPACK 
59,90 MOONBASE 1 MB 
65,90 M.U.D.S. DT. 
88,90 NAM "VIETNAM* DT. 
54,90 NAVY SEALS DT. 
72,90 NEW YORK WARRIORS 
65,90 OIL IMPERIUM DT. 
59,90 ON THE ROAD KOMPL. DT. 
59.90 OUIRUN EUROPE DT. * 
54,90 OUTZONE 
89,90 PANG DT. 
85.90 PANZA KICK BOXING DT. 
39,90 PGA TOUR GOLF DT. 
59,90 PINBALL MAGIC DT. 
59,90 Pi RATES DT. 
69,90 PLAYER MANAGER DT. 
59,90 POLICE QUEST 2 1MB 
59.90 POOLOF RA Dl ANCE DT. 1MB 
69,90 POHTS OF CALL DT. 
59,90 POT PANIC DT. 
65,90 POWERMONGER DT. 
89.90 POWERMONGER DATA DISK DT. * 
69.90 POWER UP COMPIL. 
89,90 P.P. HAMMER DT. * 
65,90 PREDATOR 2 
65,90 PHEHISTORIC * 
89,90 PROFLIGHT 1 MB 
59,90 PYRAMAX * 
59,90 QUEST FOR GLORY 2 1 M8 
69,90 RAILROAD TYCOON DT. 1 MB 
69.90 RAINBOWCOLLECTION DT. 
37,00 RALF GLAU EDITION KOMPL. DT. 
85.00 R BI 2BASE8ALL 
89,90 RED STORM RISING DT. 
65,00 RETURN OF MEDUSA DT. • 
65,90 REVELATION 
59,90 RINGS Of MEDUSA DT 
59.90 RISE OF THE DRAGON 1 MS * 
59,90 ROBOCOP2 DT. 
59,90 R-TYPE 2 DT. ■ 
89,90 SEARCH FOR THE KING DT. 
75,90 SECOND WORLD 

72,00 SECRET OF MONKEY ISLAND DT. 1 MB 

54.90 SECRET OF SILVER BLADES 1 MB 

54,90 SHADOVV DANCER 

69,90 SHADOWSORCERER KOMPL. DT • 

89.90 SHIFTRIX DT. 

85,90 SILENT SERVICE 2 DT. 1 MB * 

75,90 SIM CITY/ POPULOUS PACK 

75,90 SIM CITY ARCHITECTURES 1 4 2 JE 

58,90 SIM CITY TERRAIN EDITOR 

59,90 SKI OR DIE DT. 

65,90 SKULL & CROSSBONES OT. 

59.90 SPACE QUEST 3 KOMPL. DT. • 

B9.B0 SPEE08ALL 2 DT. 

37,80 SPIRITOF AOVENTURE KOMPL. DT. 

65,90 STARFLIGHT2 DT. • 

65,90 STELLAR 7 1 MB 

69,90 STORM BALL DT. 

65,90 STREET HOCKEY 

59,90 SUPERCARS 2 DT. 

59,90 SUPER MÓNACO GRAND PRIX DT. 

65.90 SWITCHBLADE 2 

65,90 SWIV - SILKWORM 2 DT. 

65,90 TEAM YANKEE OT. 

59,90 TESTORIVE2 COLLECTION 

59,90 THALION FIRST YEAR COMPIL. 

65,60 THEIR FINEST HOUR DT. 1 MB 

74.90 THUNDERJAWS * 

59.90 TIE BREAK DT. 

65,90 TOOKI DT. 

79,90 TOWER FRA DT. 1 MB 

85,90 TRANSWORLD DT. 

59.90 TV SPORTS BASKETBALL OT. 

59.90TURRICANE2 DT. 

25.90UMS2OT. 1 MB 

35.80 VIRTUAL REALITY DT. 

59,90 VIZ 

69,90 WAR GAME CONSTRUCTION SET 1 .5 MB 

9S ,90 WARLORDS 

85,90 WARZONE 

65,90 WiLD WEST WORLD DT. 

65,90 WINZER KOMPL. DT. * 

59,90 WOLFPACK DT. 1 MB 

56,90 WONDERLAND 1 MB 

59.90 WORLD CHAMPIONSHIP SOCCER 

59,90 WRECKERS DT. 

69,90 ZAK MC KRACKEN DT. 

89.90 Z OUT DT. 



69,90 AFTERBURNER 
72,90 A.P.8. 

59,90 ARKANOIO REV. OF DOH 
69.90 BARTSTALE 2 
65,90 BEACH VOLLEY 
65,90 BLAZING THUNDER 
69,90 BUDOKHAN 
59.90 CABAL 

59,90 CALIFÓRNIA GAMES 

89,90 CARRIER COMMAND 

49.90 CONTINENTAL CIRCUS 

59,90 DEADLINE INFOCOM 

65,90 DEFENDER OF THE CROWN 

75,90 DOUBLE DRAGON 

65,80 DRAGON SPIRIT 

74,90 DYNASTY WARS 

59.90 FANTASY WORLD DIZZY 

54,90 FAST FOOD 

54.90 FERRARI FORMULA 1 

69,90 FLOOD 

59,90 GAUNTLET 2 

65,90 GEMIN1 WING 

59,90 GRAND PRIX CIRCUIT 

69,90 HARO OflIVIN 

59,90 HARD DRIVIN2 

49,90 HOSTAGES 

85,90 HOUN0OFSHADOW 

49,90 1MPOSS1BLE MISSION 2 

89,90 INTERCEPTOR 

59.90 INTERN. KARATE PLUS 

59.90 JUMPING JACKSON 
65,90 JUNGLE JIM 
65,90 KULT 
39,90 LAST NINJA 2 
72,90 LITTLE COMPUTER PEOPLE 
54,90 LOM6ARDRAC RALLEY 
65,90 LORDS OF THE RISING SUN OT. 
65,90 MIAMI CHASE 
85.90 MIG 29 CODEMASTERS 
54,90 NEUROMANCER 1 MB 
85.90 NEW ZEALAND STORY 
75,90 NORTHS SOUTH 
49,90 OPERATION HARRIER 
74.90 OPERATION STEALTH KOMPL.DT. 
74,90 OUTRUN 
65,80 PASSING SHOT 
69,90 PLANETFALL 
49.90 POWERDROME 
59,90 PROJECTILE 
85.90 QUARTZ 
59,90 RICK DANGEROUS 1 
85.90 ROCK STAR 
79.90 R-TYPE 
54.90 RVF HONDA 
78.9Q SHERMAN M4 
69.90 SHINOB 
59.90 SHUFFLEPACK CAFE 
59.90 SIDEWINDER 2 
59,90 SILKWORM 
75,90 SPACE ACE DT. 
74.90 SPEEDBALL 
39,90 SPELLFIRE THE SORCERER 
39,90 STARFLIGHT 
59.90 STUNT CAR RACER 
65.90STRIDER2 
85,90 SUMMER EDITION 
65,90 SUPERCARS 1 
69,90 SUPER GRAND PRIX 
65.90 SUPER HANG ON 
59,90 SWOROOFTWILLIGHT 
S9.90 TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 
59,80 THREESTOOGES 
59,90 THUNDERBLADE 

59,90 TOOBIN 

59,90 TREASURE ISLAND DIZZY 
59,90 TV SPORTS FOOTBALL 
65.60 WATERLOO 
75,90 WINGS OF FURY 
59,90 WISHBRINGER 
69,90 WIZBALL 

59,90 WORLD CLASS LEADERBOARD 
85,90 XENON 

85.90 XENON 2 MEGABLAST 
69.90 YOGI &GREED MONSTERS 
65,90 ZORK3 
74.90 
54.90 
72,90 
79.90 
49,90 
69,90 
65,90 

49,60 BUCK ROGERS. CHAMPIONS OF KRYNN," 
85,90 DUNGEON MASTER, ELVIRA. 

HEROES QUEST 2, INDIANA JONES. 
KINGS QUEST 1-5, LARRY 1-3, 
LEG. OF FAIRGHAIL, MANIAC MANSION. 
OPER. STEALTH, MONKEY ISLANDS. 
SPACE QUEST 3-4, ZAK MC CRACKEN. 
ULTIMA 6 



Aboaba nur solange dar Vortal reicht! 

LÒSUNGSHILFEN 

IN DT.JE DM 14,90 



24,90 CDTV GRUNDGERÃT 1599 00 

29,90 CDTV TASTATUR ADAPTER 45 90 

24,90 CDTV ADAPTER & A2000 TASTATUR 426,90 
29.90 

29,80 BATTLECHESS 69 90 

24.80 F16 FALCON INCL. MISSION 1 & 2 • 105Í90 

29,90 FRED FISH COLLECTION 109 9O 

29,90 HOLIDAY MAKER DT. • 69 90 
24.90 HOUND OF BASKERVILLE 

29.90 LEMMINGS 6990 

24,90 PSYCHOKILLER 9990 

29.90 SHIFTRIX/ LETTRIX DT. 59 90 

29,90 SIM CITY DT. ggso 

24.90 STADT DER LÕWEN DT. • 68,90 

29,90 TEAM YANKEE 7560 

29,90 TOWN WITH NO NAME 8b'90 

16,80 WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY * 75 90 

19,90 WRATH OF THE DEMON 8990 

24,80 XENON 2 MEGABLAST 69 60 
29,90 

24,90 Wailoro Neuarjcheinunoan bitto erfragen I 
24,90 
29,90 
29,80 

29,90 4 P LA YEH ADAPTER 

24,90 



AMIGA ZUBEHOR 



AMIGA ACTION REPLAY VERSION 2 



24,90 
189,00 
39,90 
68,90 
159,90 
146,90 
29,90 
39,90 
79,90 
84,90 
65,90 
48,90 
9,90 
99.00 
119,90 
74,90 



20,90 ELEKTRONISCHER BOOT-SELECTOR 
24,90 INFRAROT FERNBEDIENUNG F.JOYSTICK 
29.9° INTERNES LAUFWERK A 500 3.5" 
j£.90 INTERNES LAUFWERK A 2000 3.5" 
29,90 JOYSTICKCOMPETITION PR O 5000 
29,90 JOYSTICKCOMPETITION PRO STAR 
29 . 90 JOYSTICKGRAVISSCHWARZ 

JOVSTICK GRAVIS TRANSPARENT 
24 ,90 MAXI AMIGA BREMSE AMIGA 500 
29,90 MOUSE/JOYSTICK UMSCHALTER 
29.90 MOUSE/ JOYSTICK VERLÃNGERUNG 
29,90 SYNCRO EXPRESS 3 
24,90 TRACKBALL 

19,90 X-COPY2 PROFESSIONAL inkl. Hardware 
ZS',90 

29.90 Diskettenlaufwerke 

24,90 3.5" FLOPPY EXTERN A500-A2000. ABSCHALT3AR, 
29,90 880 KB, EXTREM LEISE, SUPERSLIMUNE 25 MM 
29,90 HOCH KOMPLETT ANSChLUSSFERTIG 159,60 
29,90 

26,90 5,25" FLOPPY EXTERN A5O0-A2OOO, 
24 90 ABSCHALTBAR, 40/80 TRACKS, 
29^90 KOMPLETT ANSCHLUSSFERTIG 209,90 

2^ Speichererweiterungert 

29 90 512 KB RAM ERWEITERUNG A500 ZUM 
29 BO EINSTECKEN, ABSCHALTBAR, 4 MEGA- 
£ g] 90 RIT CHIPS, AKKU-UHR 
Z9.9C 

17 00 1.8 MB MAXI CARD AMIGA 500 
24,90 INTERN MIT 1,8 MB BESTUCKT, UHR 
29 ',90 

2g ao 2,0 MEGABYTE RAM CARD AMIGA 500, 
24^90 INTERN. KOMPLETT BESTUCKT 
28.80 . . . 

29 90 2,0 MB MAXI CARD AMIGA 2000 
24Í90 *UF8 MBAUFHÚSTBAR 
29^90 

24^90 Scanner 

24,60 

29,90 HANDY SCANNER TYP 10, 400 DPI. 16 GS, 
29.90 105 MM, TEXT-» GRAFIK 
29.90 

24.90 HANDY SCANNER TYP 14, 400 DPI 256 GS 
29,90 105 MM, TEXT + GRAFIK 
17,90 

29,80 HANOY SCANNER TYP 6 COLOR, 60 DPi, 
26,90 4096 FARBEN, 64 MM 
29,90 

29,90 PERS. A 4 SCANNER SER. 2, 600 DPI, 64 GS 
24,60 DIN A 4 SC AN NBREITE. GRAFIK ♦ TEXT í 699.00 
28.90 
24 60 

Sã LEERDISKETTEN 

29.90 3.5" 2DD NoName 10er 
3.5" 2HD NoNama 10er 
5.25' 2DD NoName f Oer 
5,25" 2HD NoName 1 0er 
PREISE AB250STCK. ERFRAGEN I 



79,90 



279,90 



279,90 



319,90 



5(9,90 



889,90 



1099.00 



9,90 
19.90 

5.80 
12,90 



MAUSE 



74,90 
74,90 
59,90 
65,90 
64,90 
54,90 



GOLDEN IMAGE MOUSE INCL. PAD 
MOUSE SET HAUS/HALTER/PAD 
MAUSMATTE 



59,90 
19.60 

8,80 



DISKETTENBOXEN 



BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR * Irrtum vorbehalten * Liste gegen frankierten Rúckumschlag. Bitte Computertyp anqeben 
Versandkosten: Nachnahme plus 7,00 DM Vorkasse plus 7,00 DM * Ausland Euroscheck plus 1 5,00 DM Versand 



BOX BO STCK 3,5" DISKETTEN 
BOX 100 STCK 5,25 DISKETTEN 



18,90 
19,90 





1 < ''il* 











Zentralcomputer des Pentagon geknackt - Hacker zetteln dritten Weltkrieg an! Freak 
erfindet neuen Killervirus - sâmtliche Computer der Welt kaputt! Raubkopierer friBt 
achtjãhriges Mâdchen, Cracker sind alie Teufelsanbeter . . . ja, die Regenbogenpresse 
weifí, woriiber sie schreibt. Lest weiter, und Ihr wiíU es besser. 



Nessie und sein Loch haben auch, abernur, wenn man die 
ais Fuller fiir die ,,SaureGur- richtigcn Argumente ver- 



ken Zeit" lângst ausgedient, 
wenn heutzutage mal nix los 
ist, sorgt halt die allesver- 
sehlingende Computermafía 
fiir Schlagzeilen. Rund um 
dieses schõne und ach so 1 
ergiebige Thema wird derart 
viel Blõdsinn verzapft, da' 8 ' 
ich mir ein paar gehássige' 
Anmerkungen nicht lãnger 
verkneifen kann . . . 



wendet: Beim Amiga wáren 
das ein speziélles Pro- 
gramm, eine Stereoanlage 
und eine sogenannte Servi - 
cenummer - also eine Tele- 
fonnummer, bei der nicht der 
Anrufer, sondem der Servi- 
cenummern-Inhaber die Ge- 
biihren berappt (ih Deutsch- 
land sind das z.B; alie mit 
0 1 30- am Anfang), Dort ruft 



Wer hâtte beispielsweise ge- man an, fliistert der Vermitt- 

dacht,da8dasgutealteBlue lungsstelle dann mit Hilfe 

(oder auch Black-) Boxing von Amiga/Programm/Ste- 

nochmal soinMode kommt! reoanlage Tone einer be- 

Natiirlich nicht bei den lnsi- stimmten Frequenz ins digi- 

dern - fiir die ist das der tale Ohr, und schon kriegt 

Schnee vom vergangcnen der Gebuhrenzáhler Lah- 

Jahrhundert. Was man iibri- mungserscheinungen . . . 

gens fast wõrtlich nehmen Weil das alies so wunder- 



kann: SchlieBlich hat bereits 
Steve Jobs (Apple, NEXT) 



schon klappte, telefonierte 
bald die halbe Szene kbsten- 



sein Taschengeld mit soi- los, was naturlich den Da- 

chen kleínen Zauberkãsten men und Herren vom Amt 

aufgebessert, bevor er dann gar nicht gut gefiel. Also 

seinen berúhmten Apfel- setzten sie flugs ihrç Techni- 

computer erfundeji hat! ker in Marsch, die sehr 

Aber erstens ist dás unend- schnell herausfanden, daB 

lich langeher,zwe|tens war's man diese Sorte „Freige- 

in Amerika, und drittens hat sprãche" sehr wohl zurúck- 

es unsere heiBgeíiebte Bun- verfolgen kann - und damit 

des . . ., ãh, Telekom erst jetzt war die Geschichte auch 

geschafft, die digitale Ver- schon gelaufen. Aber „nur" 

mittlung von Telefongesprá- in der Realitát, in der Regen- 

chen einzufiihren. Letzteres bogen- und sonstigen Presse 

hat wiederum ein paar neu- ging es nun erst richtig los. 

gierige Phonephreaks auf Kaum eine Zeitschrift, die 

die Idee gebracht, doch mal ihíe Leser in den letzten Mo- 

auszuprobieren, ob sich die- naten nicht mit Schreckens- 

ses chice neue System nicht meldungen à la „ 12 mittello- 

zu zwei. drei zusátzlichen se Rentner begingen Selbst- 

„Freieinheiten" úberreden mord - weil Cracker die Te- 

làBt (beim analogen Vor- lefonrechnung manipulier- 

gangerhat'sjaeinstpráchtig ten!" geschockt hâtte. Ais 

funktioniert). Das tut es lõbliche Ausnahmen fielen 



eigentlich nur ein bekanntes 
Hamburger Nachrichtenma- 
gazin und eine nicht minder 
bekannte Hamburger IUu- 
strierte auf, hier wurde je- 
weils sérios und durchaus 
fachkundig iiber das „neue" 
Phánomen berichtet. Der 
Rest der Zunft bekleckerte 
sich dagegen nicht unbe- 
dingt mit Ruhm, ein beson- 
ders schlimmes Beispiel ist 
der Artikel, der kiirzlich in 
einer weit verbreiteten Fern- 
hõr . . ., ãh, -sehzeitschrift zu 
lesen war: Da erfuhr man 
beispielsweise, daB die „Eli- 
te der Computermafía" nur 
mit einer 3 Ser Magnum her- 
umláuft (der neueste Szene- 
Witz: „Haste 'ne 38er?Nein? 
Du Lamer!"), daB einzelne 
Szenegruppen bis zu 
200.000 - DM im Mónat 
verdienen (so wenig? Ich 
dachte, es wáren mindestens 
200 bis 300 Millionen pro 
Woche!), und daB die Jungi 
ihreGewinne am liebsten ins 
Drogengescháft investieren. 
Wenn sie nicht gerade den 
õrtlichen Polizeiprásídenten 
damit schmieren rniissen . . . 
Bei soviel Sachkenntnis 
wundert man sich auch gar 
nicht mehr daruber, daB der 
Autor (Phonf-) Phreaken 
und Hacken permanent 
durcheinanderbringt, uralte 
Kamejlen ais brandneue 
Entwicklungen verkaufen 
will, ja, und daB iiberhaupt 
der ganze famose Artikel 
vornehmlich aus Fehlinfor- 
mationen und haltlosen Ge- 
riichten besteht. Wenn da et- 
wa von angeblichen Einbrú- 



chen in verschiedene Poli- 
zei- und Finanzamtscompu- 
ter zwecks Datenveránde- 
rung berichtet wird, sollte 
man wenigstens darauf hin- 
weisen, daB heutzutage auch 
bei Behòrden schon Backups 
gemacht werden ... 
Langer Schreibe kurzer 
Sinn: Wer solide News zum 
Thema Szene sucht, kommt 
auch in Zukunft nicht daran 
vorbei, sich an ausgewiesene 
Fachleute zu halten. Tja, und 
wer kõnnte fachmãnnischer 
sein ais 
Euer 



Joker Verlag 
„Dr. Freak" 
Untere Parkstr. 
D-8013 Haar 





SWAP, SWAP - da war doch was? Richtig, 
wir haben Microids Steinchen-Tuftelei 
bereits vor einiger Zeit vorgestellt. Aber die 
Leute haben fleifiig an ihrem Game 
weitergef eilt; das Ergebnis kann sich sehen 
lassen: Ein deutlich verbessertes 
Programm und dieser Super- 
Wettbewerb! 
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Eine Bewertung knapp iiber dem 
Durchschnitt war den Mannen von 
Microids einfach nicht genug - die 
Verõffentlichung des Knobelspiel- 
chens wurde zuriickgestellt, Gameplay 
und Prásentation nochmals uberarbei- 
tet. Was vor einem halben Jahr noch 
solides MittelmaB war, hat sich nun 
zu einer rundum empfehlenswerten 
Denksportaufgabe gemausert: Nicht 
íuletzt dank der vielen, vielen Optio- 
iza hlt „SWAP" in der endgiiltigen 
Fassungganz klar zu den sehenswerte- 
sten Grúbeleicn im Lande! 
Deshalb sei an dieser Stelle noch kurz 
ein Zitat vermerkt, das unser weiser 
Joaehim abgelassen hat, nachdem er 
sich die Endversion zu Gemúte .-gefúhrt 
hatte: „Alle Achtung, die Jungs haben 
sich aber wirklich ins Zeug gelegt!" 



Und genau das - nâmlich daB Ihr Euch 
ins Zeug legt - erwarten wir von Euch 
jetzt auch. Denn die Aufgabe ist zwar 
alies andere ais leicht, aber wer sie lõst, 
hat die Chance auf diese Waaahn- 
sinns-Gewinne: 



latz: 

^in CDTV mit aliem, was 
dazu gehõrt! 
2. - 20. Platz: 
Je ein SWAP-Gamepacl 
(Spiel plus Uberraschung) 





Da lãuft Euch das Wasser im Mául- 
chen zusammen, was? Aber Ihr sollt 
nicht speicheln, sondem lõsen - unser 
kleiner Logik-Test umfaBt fiinf Aufga- 
ben, nur wer uns auch fúnf richtige 
Antworten schickt, nimmt an der Ver- 
losung teil! Das heifòt, wenn er nicht auf 
dem (ausgeschlossenen) Rechtsweg 
beharrt, kein Mitarbeiter des Joker 
Verlag*s ist und seine Postkarte bis zum 
EinsendeschluB am 15. Oktober 1991 
bei uns eintrudelt. Na denn, bringt 
Euren Hirn-Motor mal schõn auf Tou- 
ren . . . 

Joker Verlag 
„SWAP-Test" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 




Wer erinnert sich noch an unsere tolle April- 
Ausgabe mit der noch viel tolleren Serie Terry- 
PD? Alie? Keiner? Ach, erinnert Euch doch 
woran Ihr wollt, heute machen wir jedenfalls da 
weiter, wo wir damals aufgehõrt haben . . . 
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gezockt wurde - drei Becher 
tauschen flink ihre Plãtze, 
und man soll nun erraten, 
unter welchem ein Wiirfel 
liegt. Im wirklichen Leben 
ist er ja immer da, wo man 
ihn garantiert nicht vermu- 
tet, hier haben scharfe Àug- 
lein aber eine echte Chance: 
Einsatz abdrúcken, „Play" 
anklicken und genau zu- 
schauen, was der Gambler 
mit den GefãBen anstellt! 
Der SpaB zeichnet sich 
durch wenig Sound (nur ein 
biBchen Autogehupe) und 
sauber digitalisierte, filmar- 
tige Animationen aus. Ja, 
und wer 10.000 Màrker ge- 
winnt, kann sich zwar nichts 
dafiir kaufen, darf sich aber 
immerhin in der Hall of Fa- 
me verewigen. 

Gleich nebenan, auf der Ter- 
ry 75, finden wir einen Klas- 
siker ganz anderer Art: 
Skrãbel. Trotz des leicht ein- 
gedeutschten Namens fállt 
es nicht schwer, zu erraten, 
daB es sich hier nur um eine 
elektronische Variante des 



beriihmten Brettspiels han- 
deln kann. Reihum díirfen 
bis zu vier Teilnehmer nach 
Kreuzwortrãtselart Wõrter 
basteln; dazu werden ver- 
schiedenwertige Buchsta- 
bensteinchen auf s Spiel- 
brett gelegt, wobei speziell 
markierte Sonderfelder die 
Punktzahl erhõhen. Derje- 
nige mit dem hõchsten Score 
gewinnt, sobald alie Klõtz- 
chen aufgebraucht sind. Zu 
hõren ist bei diesem Buch- 
stabensalat nix, aber wozu 
auch? Die Grafik der gut 
gelungenen Umsetzung bie- 
tet augenfreundliche Farben 
und einen eingãngigen 
Screenaufbau - alies deut- 
lich zu erkennen. Auch an 
der Maussteuerung gibt es 
rein gar nichts auszusetzen, 
jede beliebige Kombination 
von Mensch und Computer 
kann angewãhlt werden, 
und sogar eine Zeitbegren- 
zung ist vorgesehen. Da 
schlieBlich noch die Wort- 
schatz-Datei der vorhande- 
nen Speicherkapazitât ange- 
paBt werden kann, kristalli- 



Woi 



Skrãbel: 
Wortspiele von A bis Z 



Seit dem Friihjahr hat sich 
nàmlich eine Menge getan, 
und man will schlieBlich 
nicht den AnschluB verpas- 
sen, gell. Also verplempern 
wir keine Zeit mehr mit lan- 
gen Vorreden, und werfen 
unseren Adlerblick auf Ter- 
ry 74. Und was miissen wir 
dort entdecken? Verbotenes 
Glúcksspiel! Jawollo, in der 
Tumbler Street ist námlich 
jenes Spielchen groB in Mo- 
de, mit dem schon so man- 
cher gutglãubige Depp ab- 





Bouncer Shaker zerriittet auch die stárksten Nerven! 




siert sich dieses Programm 
ais wahres Highlight heraus! 

Unter dem Namen Silhouet- 
te muB auf der Terry 101 

hurtig geknobelt werden. 
Bei dieser Abart des Puzzles 
geht es in zwei leicht unter- 
schiedlichen Varianten dar- 
um, Screens aufzufiillen, aus 
denen je 14 mehr oder weni- 
ger geometrische Formen 
herausgeschnitten wurden. 
Das einzupassende Teil er- 
scheint in der Mitte des 
Schirms und kann mit der 
Maus an die (hoffentlich) 
richtige Stelle transportiert 
werden. Wcr die Auf gabe in 
den vorgeschriebenen 60 Se- 
kunden lõst, kommt in den 
nãchsten der insgesamt 
sechs Levei, wo sich die Ura- 
rissc der Lõchcr schon viel 
áhnlicher sehen. Das Pro- 
gramm notiert getreulich die 
benõtigten Zeiten und 
spuckt am Ende cine Lei- 
stungsbewertung aus. Wer 
also Beurteilungen wie 
„Your intelligence is just a 
rumour!" und hektische 
Musikuntermalung nicht 
scheut, darf getrost zugrei- 
fen. 



Auf Terry 102 findet man 
schlieíMich Bouncer Shaker, 
einen echten Leckerbisscn 
fiir geschickte Joystickakro- 
baten. Ein kleiner Hiipfball 
betátigt sich hier ais Fliesen- 
leger: Innerhalb von fiinf 
Minuten muB er den ganzen 
Screen zupflastern. In einem 
ais Basis dienenden Feld 
werden die Plattcn aufge- 
nomraen und an eine noch 
freie Stelle des Bildschirms 
dirigiert. Doch Vorsicht - 
wer sich ohne Kachel auf 
leere Stellen wagt, stúrzt ab 
und verliert eins der drei 
Leben! Natúrlich erschwe- 
ren ganze Horden von Geg- 
nern (stechwútige Wespen, 
gefãhrliche Baseballschláger 
oder allerlei Fliesenfresser) 
die Handwerkerarbeiten. 
Da auch Musik und FX 
richtig schõn chaotisch klin- 
gen und sogar ein Zweier- 
Simultanmodus mit von der 
Partie ist, ergehen hiermit 
unsere besten Empfehlun- 
gen . . . 



Verweilen wir noch ein we- 
nig bei den Geschicklich- 
keitsspielen: Hypnotic Land 
lãuft zwar nicht auf 2000ern, 
ist aber ansonsten recht ge- 
lungen. Wer die Terry 136 in 
seinen 500er oder lOOOer 
schiebt, vorher noch nach- 
geguckt hat, ob er auch 
wirklich 1 MB besitzt, darf 
sich iiber eine „Klax"-Va- 
riante freuen. Bunte Bãll- 
chen rollen auf vier Fõrder- 
bándern heran und miissen 
durch Absetzen von Rich- 
tungspfeilen (linkes Mause- 
ohr) zum farblich passenden 
Auffangkõrbchen umgelei- 
tet werden. Poltergeister, die 
zur allgemeinen Verwirrung 
eigene Pfeile abladen, darf 
man mit der rechten Taste 
abschiefien (sofern man 
úberhaupt dazu kommt!). 
Nette Musik, viel Action 
und zerraufte Haare - was 
will man mehr? 



Nun noch schnell ein „Kurz- 
schluB" fiir Astronomen: 
Wer in der Terry-Reihe wie- 
der ein paar Schritte zuriick- 
geht, entdeckt auf Nr. 111 
das Programm Planetarium. 
Der Screen zeigt hier den 
Sternenhimmel fiir beliebige 
Orte und jedes gewúnschte 
Datum. Besonders interes- 
sante Objekte kõnnen mit 
dem „Teleskop" betrachtet 
werden, und auch eine 
Funktion zur Auffindung 
der persõnlichen Lieblings- 
gestirne ist vorhanden. Dafí 
sich der Lauf der Planeten 
simulieren láBt, ist ohnehin 
Ehrensache; bleibt noch ein 
Lob fiir die gelungene Steue- 
rung per Maus und Pull- 
downmenús auszusprechen. 
Tja, ali das und noch viel 
mehr gibt's bei: 

Rainer Safferthal 
Fronackerstr. 55 
7050 Waiblingen 

Und was will der Mann da- 
fiir? Kaum der Rede wert: 
Pro Diskette schlappe 2,- 
Mark, zuzúglich Versand- 
kosten (5 - DM bei Vorkas- 
se; 7,50 DM bei Nachnah- 
me). Zum Dank sind auch 
alie Disks selbststartend. 

m 



RUHMESHALLE 



Up & Down 



Der gluckliche Gewinner 
von Railroad Tycoon heiBt: 
Jean Fiene Schober, Bremen 
Alice ins Wonderland be- 
gleíten darf: 

Jurgen Thiekmann, Osterode 
Úber Toki freut sich sicher 
áffísch: 

Jôrg M. Gehrke, Duisburg 
Je einen bunten Joker-Sam- 
melordner bekommen: 
Martin Ebert, Garbsen 
Michael Kramer, Runkel 
Mário Karlovic, Núrnberg 



Stromausfall 



Das komische Tyranno Ex 
geht. an: 

Uli Kellncr, Oberhausen 
Die phantastischen Fantasy 
Warriors erhàlt: 
Christian Meier, Landshut 



Die Girl-Seite 



Je eine tolle Joker- Vollaus- 
stattung gewinnen: 



Ludwig Sauermann, Mun- 
chen 

Fritz Martens, Grafenau 
Henrich Heil, Butzbach 

Der Kicker Cup 

Mit PGA Tour Golf puttet 
ein: 

Rene Kumpf Zwickau 

Je ein scharfes Joker-Sbirt 

bekommen: 

Sebastian Prange, Vellmar 
Waldemar Lindemann, Lttg- 
de 

Torsten Hartmann, Oppen- 

heim 

Und je ein Sammelordner 
geht an: 

Torsten Rubbert, Hamburg 
Stephan Vofi, Burgwedel 
Andreas Zielinski, Bochum 

Die Magic Pockets Mystery 
Music Compe tition 

Den ersten Pieis, CD-Walk- 
man, Gods und Mystery Mu- 
sic, heimst ein: 



JensFunke, Bertin 
Die Plátze 2 bis 10 belegen: 
Christian Schommer, Los- 
heim 

Alexander Wuermeling, Soest 
Christian Eibl, Múnchen 
Manfred Fischer, Durach 
Martin Ganz, Bietigheim 
Christoph Michabki, Wup- 
pertal 

Michael Flebbe, Guderhand- 
viertel 

Manfred Hansen, Dormagen 

Kai Grôteke, Herten 

Und immer noch je einmal 

Mystery Music erhalten die 

Plátze 1 1 bis 30, ais da wâ- 

rén: 

Olli Kurk, Schwechat, Òster- 
reich 

Frank Bauske, Neustadt-Gle- 
we 

Andreas Borchardt, Bietig- 
heim- Bissingen 
Alexander Skwar, Wuppertal 
Markus Otten, Kòln 
Tobias Trinks, Kulmbach 



Mare Bohlãnder, Offenbach 
Markus Huber, Marktlengast 
Stefan Heinz, Bad Munster 
Frank Martinelli, Gersweile, 
Atidreas Kostilecki, Wier 
Õsterreich 

Raif Gehrhardt, Bolanden 
Jan Liebelt, Bad Vilbel 
Markus Kuntz, Kirrweiler 
Sebastian Olle, Herten 
Karlheinz Mendel, Rodalben 
Stephan Lamottke, Do. 
mund 

Yvonne Neumann, Ludwig 
hafen 

Sven Sulzbach, Mannheim 
Alwin WUlms, Norden 

War noch was? Ach ja, be- 
vor wir's vergessen: Die ge- 
suchten drei Spiele waren 
Xenon 2, Speedball 2 und 
Cadáver - aber das habt II 
ohnehin alie gewuSt, oder? 





Amiga 500 Festplatte 
52 MB SCSI II 

1198,- DM 



2. Laufwerk 3.5" 
durchgef. Bus 
1 69,- DM 



?!Í UX ™ OUnd Fate-GatesofDawn 89,90 
228,- DM 

Return of Medusa 79,90 
Secret of the Silver Blades 79,90 
Death Knights of Krynn 89,90 
Cruise for a Corpse 79,90 
Flight of the Intruder a. A. 
Red Baron a. A. 

Hunter 79,90 
R-Type II a. A. 

F-1 5 Strike Eagle 2 99,90 
Sega Mega Drive ab 319,00 
Atari Lynx ab 1 99,00 

Game Boy 1 59,00 

Sega Game Gear 299,00 
Irrtum und Preisànderung vorbehalten. Lieferung per Nachnahme 



Reismaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 



Speichererweiterung 
A500 auf 1 MB 
abschaltbar incl. Uhr 
ab 99,- DM 



Speichererweiterung 
fúr A2000 2 MB/8 MB 
ab 398,- DM 



Unser Ladenlokal Bits + Bytes finden Sie in . . . 
5900 Siegen, Am Bahnhof 35 
5240 Betzdorf, Bismarckstr.2 

24Std.-BestellserviceTel.:(02 71)2 2120 » Fax.: (0271) 566 17 



omputersoftware Qchneider 

Ksarola & Michael KJ (030)304 31 56 
Reichsstr.50 - 1000 Bertin 19 

Live: Mo/Mi 17.00-19.00 Die/Do 19.00-20.00 Fr 15.00-17.00 



Amiga Software 
Bane of cos mie forge 
Bards Tale 3 dt. 
Big Business dt. 
Brat dt. 

Buek Rogere dt. 
Cadáver dt. 
Cadaver/Payoff dt. 
Chuck Rock dt. 
Cruise for corpse dt. * 
Darkman 
Deuteroe dt.* 

Drjckhenít. 

Duck Tales dt. 

Dungeon Master dt. 

Elvira dt. 

Eye of beholder 

F15 Strike Eagle 2 dt. 

F16 Falcon dt. 

Fl GF Circuite dt.* 

Fale- Gates of dawn dt. 



DM 

79.90 
69.90 
52.90 
59.90 
89.90 
64.90 
44.90 
64.90 
69.90 
62.90 
74.90 
74.90 
74.90 
64.90 
69.90 
74.90 
74.90 
79.90 
74.90 
69.90 
74.90 



Amiga Software 
Flight of intruder dt 
Frenetic dt. 
Godsdt. 
Gunboat 
Hunter dt * 
Ind. Jones Adv. dt. 
Kathedrale dt * 
KickOff2dt 
Knigbts of legend 1 



DM 
89.90 
62.90 
64.90 
74.90 
74.90 
69.90 
74.90 
59.90 
74.90 



Legend of Fargail dt. 74.90 

Lernming» dt. 59.90 

Life & death dt 69.90 

Logjcal dt. 54.90 

Loom dt. 74.90 

Lotus Esprit Turbo 62.90 
Manch. United Europe 62.90 

Maniac Mansion dt 69.90 

Muupiti Island dt. 69.90 

Mega-lo-mania dt * 64.90 

Mercs dt. 62.90 

Midwinter 2 dt. * 74.90 



Amiga Software 
Monsterbusiness dt 
On lhe road dt. 
PGA Tour Golf dt. 
Pirates dt 
Powennonger dt 
Prehistorik dt. 
Railroad Tycoon dt 
Ringe of Medusa 2 dt* 
R-Type 2 dt * 
Secret Monkey Isl.dt 
Secret of silverblades 
Spirit of Adventure dt 
Space Quest 3 dt 
Speedball 2 dt 
Tolddt 

Torvak the warrior dt. 
Traders dt * 
Wonderland 
Wrath of demon dt 
Zak McKrakken dt 
X-Copy & Hardware 



DM 

62.90 
69.90 
69.90 
59.90 
74.90 
59.90 
79.90 
69.90 
69.90 
74.90 
74.90 
69.90 
94.90 
69.90 
62.90 
62.90 
69.90 
74.90 
64.90 
69.90 
59.90 



Infocom-Adventures 
je 29.90 DM 

Zotk I, 2, 3, Planetfall, Deadlme 
Hitcbhikct, Enchanter, Sorcerer 
Lcather Goddess..., Wishbringer 



Sonderposten 
Paket 

175,- DM 

10 Games nach unserer Wahl 



Versandkostenfrei 
fuer Selbstabholer 

nur nach Absprache 
kein Laden 



je u> 90 dm Sonderposten - nur solange Vorrat reicht 

Advan. Fniitmachins, BMX Simulator, Impact 
Itália 1990, Pro Powerboat Simul. , Rock Star 
Sidcwindcr 2, Targban, Trcasure lalarei Dizzy 
Je29.90DM 

Afterbwner, Arkanoid, Bad Compeny, Ballistix 
Batlle Squadron, Blas teto ida, Bombuzal, Crazy 
Cars, Defender of the crown. Defender of earth 



je 39.90 DM 

Anarchy, Archipelagos, Atomix, Beach Volley 
Block Out.Blood Moocy.Blue Angles.Caleibm. 
Games, Captam Blood,Clcud Kingdoma.Contin. 
Circus, Carríer Command , Chambcrs of Shaclin 
Creature, Elite , Ferrari Formula One , Flood 
Fiíe&forget 2 , Gaiintlett 2 , Hard Drivin 
Impossarnole , Infestation , Inspector Griffu 



Double Dragou, Fast Food, Fantasy World Dizzy International Karatc + , Iron Lord, Kid Gloves 

Fuaion, HoBtages, Intcxphaac, Jungle* Jrm, Kult North & South, Obliteralor, Omega, Pacmarua 

Lasl Ninja 2, Mig 29, Miami Chase, MoonwaHer Operation Harrier,Paperb<^,Powerdrome,Rotcaj 

Pipe Rider,R-Tyr«,Powerr«ck(rjSpiele),Sillcworai Premier Coll.2(Sam), Projecryle, RVF-Hc«la 



Starblaze, Starray, Sumtneredition, Siçer Cars 
Thunderblade,Twílight Zone.Typhoon Thomson 
Wizball, World Class Lcadcrboaid,Xenon,Xybota 
Yogi & gteed nxmsters, Yolanda, Zany Golf 
Je 59.90 DM 

Castel Master, Highlights (Sam), Monsterpack 
Mibatones (Sam), World Cup Year 90 (Sam) 
Rainbow Collection (Sam), Wheels of fire (Sam) 
Je 69.90 DM 

Coloreis Bcquest, Conquest of Camelot, F19- 
Stealth Fighter.Police Quest 2,Stadt der Loewen 



SirFred, Skychase , SUuflight , Startrash 
Swords of twÚigbt , Tecnage Queen , X-Out 
Je 49.90 DM 
Final Batue, Gem X, Hound of Shadow, lutem. 
Soccer Chalcnge, Horror Zombics, Hoyles Book 
Klax , Knights of Crystallion , Magic Fly 
Nightbroed , Plotting , Revelation , Sarakon 
Sleeping Gods lie. Super Puffy, ThinkTmce 
Tom & Jerry, Toobin, TV-Sports Football 
Tower of Babel, Vaxine, Venns Fly., Warzooe 
Waterloo, Xenon 2 



Irrtum & Preisaenderung vorbehalten - P reis liste 1,- DM - Jede Bestellung ist veibindlich 
Versandkosten inkl. Preisliste & Sicherheitskaiton : Vorkasse +4 DM- Nachnahme + 10 DM 
Ausland nur Vorkasse + 10 DM dt. = deutsche Anleitung * = bei Druck noch nicht lieferbar 



Da soll nochmal einer iiber Drachenmangel klagen: Gleich zwei neue Reptilienshows aus 
der AD&D-Factory halten derzeit das Adrenalin am Kõcheln. Aber wenn nicht die 
unterschiedlichen Titel wàren - man kõnnte sie glatt verwechseln . . . 

Mchqv of the jsttgnM mumm& 



DEATH KNIGHTS OF KRYI 



Gemeinsamkeiten 

Aufbau und Gameplay bei- 
der Games sind nahezu iden- 
tisch und ja bereits von den 
diversen Vorgãngern be- 
stens bekannt. So schnippelt 
man sich zunâchst durch den 
umfangreichen Charakter- 
Bastelbogen oder greift auf 
eine vorgefertigte Party zu- 
ríick - Serienzocker dúrfen 
auch die Helden vom jewei- 
ligen „Ahnherrn" úberneh- 
men. Und dann durchstreift 
man auch schon die Dõrfer 
und Dungeons, wobei (tak- 
tisch ausgefeilte) Priigeleien 
die Hauptbescháftigung der 
Heroen und Heroinen dar- 
stellen. 

Ein ziemlich kleines Sicht- 
fenster zeigt die Geschehnis- 
se im typischen „AD&D- 
3 D" (in Blickrichtung er- 
scheint alies furchtbar in die 
Lange gezogen), ansonsten 
sind Statusanzeigen und ein 
Textwindow zu bestaunen. 
Der Kampfbildschirm im 
schrâgen Draufblick erlaubt 
die direkte Steuerung der 
einzelnen Abenteurer; nor- 
malerweise darf man die 
Dreckarbeit aber getrost 
dem Computer iiberlassen. 
Die grobschláchtige und 
ruckelig animierte Grafík 
kann niemanden mehr so 
richtig uberzeugen, und 
auch die zwei Melodien 
samt der viereinhalb FX 
sind schon lãngst nicht mehr 
State of Art Dafur funktio- 
niert die Meniisteuerung 
(wahlweise Maus oder Ta- 
sten) zwar etwas umstãnd- 
lich, aber letztlich ohne Klag 
und Zag. Tja, und wie ge- 
wohnt ist keines der beiden 
Programme eine echte Her- 
ausforderung fur den Rol- 
lenspiel-Profi. 

Unterschiede 

Die Silberklingen sind der 
nunmehr dritte Teil der For- 
gotten Realms Reine. Dies- 
mal geht es darum, einem 



Erzschurferdorf beizuste- 
hen, dessen Einwohner et- 
was zu tief gegraben haben 
und dabei ganze Horden 
von bòsartigen Viechern 
aufstõberten. Ais Nachfol- 
ger der „Champions of 
Krynn" setzen die Todesrit- 
ter dagegen das Dragon- 



lance-Szenario fort: Zur Sie- 
gesfeier úber die vor Jahres- 
frist geschlagenen Draco- 
nier haben sich in Gargath 
die Helden von Solamnia 
versammelt, ais aus einer 
magischen Wolke plõtzlich 
und unerwartet die Horden 
von Lord Soth's Untoten 
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Death Knights of Krynn 




hervorbrechen. Na denn, auf 
ein Neues . . . 

Beim Partybau stehen je 
nach Hintergrund verschie- 
dene Rassen zur Verfiigung, 
auch die Zauberer der bei- 
den Welten (Clerics und Ma- 
ges) miissen mit einigen 
Unterschieden leben. Zwar 
gleichen sich die Spells in 
Wortlaut und Wirkung, aber 
auf Krynn ist die Hexerei 
von den Mondphasen ab- 
hángig, wáhrend in den 
Realms magische Items eine 
wichtige Rolle spielen. 

Daher . . . 

...wird, wer die bisherigen 
Abenteuer dieser Reihen 
mochte, mit Sicherheit auch 
hier zufrieden sein. Allen an- 
deren sei nochmal gesagt, 
daB bei beiden Kandidaten 
mehr Drachenschàdel ais 
Rãtselnusse geknackt wer- 
den. (jn) 




Secret of the Silver Blades 
- Death Knights of Krynn 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



57% - 57% 
30% - 30% 
62% - 62% 
66% - 68% 
68% - 70% 



Preis/Leistung: 60% -61% 



Red. Urteil: 65% - 66% 
Fúr Anfãnger 
Preis: je ca. 89,- DM 
Hersteller: SSI 
Genre: Abenteuer 

Spezialitàt: Noch ein paar 
Gemeinsamkeiten: 1 MB er- 
forderlich; kein Kopier- 
schutz, dafur PaBwortabfra- 
ge. Journal, Rule Book und 
Screentexte in englisch 
(deutsche Version kõnnte 
folgen). 





BEN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN. 

fejten. Sie haben nur eine Mõglichkeit den uberall 
er kampfen! Kampfen um zu uberleben! Mit viel 
le 3D Landschaften v scheinbar uniiberwíndbare 




ptember furAmig 

erstrieb: Rushware Microhandelsgesellst 
Bruchweg 128-132 • D-4Ó44 Kaarst 2. 




Er kam, sah und siegte! 



Es darf geriittelt werden! 



Super League 

Manager 



International 
Championship Athletics 



Der Amiga Joker meint: 

Super League Manager 
ein gnadenloser 
Schlafráuber fiir FuB- 
ballfans! 



Endlich ist Audiogenics neu- 
er Fufiballmanager dribbel- 
fertig - und der Joker hat 
mal wieder eines der ersten 
Testexemplare in die gieri- 
gen Fingerchen gekriegt . . . 

Die Áudios haben den Be- 
griff Manager recht ernst ge- 
nommen und dem Spieler 
einen repràsentativen 
Schreibtisch ais „Haupt- 
quartier" zur Verfiigung ge- 
stellt. Per Mausklick lassen 
sich von hier aus allerlei Me- 
nus einblenden: Der Notiz- 
block z.B. zeigt Gehalt, Lei- 
stungsbewertung oder den 
Namen des betreuten Teams. 
Autogrammwunsche, wich- 
tige Anfragen der Polizei 
und dergleichen finden sich 
in einer Ablage, und natiir- 
Iich kõnnen die momenta- 
nen Finanzen (genau wie al- 
ie anderen relevanten Da- 
ten) eingehend studiert wer- 
den. Fiir dámliche Mann- 
schaftsaufstellung oder 
wahnwitzige Transfers gibt's 
also keine Entschuldigung! 
Um in die Begegnungen ein- 
greifen zu kõnnen, hat man 
sich einen besonderen Gag 
einfallen lassen: Die Spielse- 
quenz darf (per Speicher- 
stand) iiber „Emlyn Hughes 
Soccer" abgespult werden! 
Aber auch sonst weiB das 
Programm zu glãnzen. Die 



Grafik ist recht ordentlich 
geraten, und Details gibt's 
gleich haufenweise - bei- 
spielsweise kann man die 
Konkurrenz ausspáhen oder 
zwischendurch gar den Ver- 
ein wechseln. Zudem wollen 
allerlei Anrufe beantwortet 
und wichtige Besucher zu- 
vorkommend behandelt 
werden (auBer, man mõchte 
demnáchst aus der Zeitung 
vom eigenen Rucktritt er- 
fahren). Nur der Sound ist 
ein biBchen enttãuschend, 
aber das ist verzeihlich. Kurz 
und gut: Holt Euch das Teil - 
besonders, wenn Ihr „Emlyn 
Hughes" schon habt! 
(C. Borgmeier) 




Super League Manager 

Grafik: 55% 

Sound: 27% 

Handhabung: 69% 

Spielidee: 70% 

DauerspaO: 83% 

Preis/Leistung: 68% 



Red. Urteil: 71% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Audiogenic 
Genre: Simulation 

Speziali! át: Das Einladen von 
Spielstànden mit „Emlyn 
Hughes" gestaltet sich leider 
ein biBchen umstãndlich. 



Auf dem C 64 waren sie vor 
rund sechs Jahren grofi in 
Mode, auf dem Amiga hat 
sie bisher eigentlich keiner 
vermiBt: Die „Ruttel-Sport- 
spiele", bei denen man sei- 
nen Athleten durch hekti- 
sches Hin- und Herbewegen 
des Joysticks auf TVab 
bringt . . . 

Ais vereinsamter Solo- 
Sportler darf man hier zu- 
náchst seinen Namen eintra- 
gen und eine Nation aus- 
wãhlen. Deutschland-Pa- 
trioten seien allerdings ge- 
warnt: Sie kõnnen nur fiir die 
DDR starten, auch wenn es 
die schon lãngst nicht mehr 
gibt. Dafiir sind die folgen- 
den (einzeln anwãhlbaren) 
16 Leichtathletik-Diszipli- 
nen auch fiir unsportliche 
Athleten bestens geeignet - 
man kann nãmlich nirgends 
ausscheiden! 
Bei den Sprintstrecken ist 
einfach Riitteln bis zur Er- 
schõpfung angesagt, die 
Wurfdisziplinen (Speer-, 
Hammer-, Diskuswerfen) 
.erfordern zumindest ein we- 
nig Timing, damit man den 
richtigen Abwurfwinkel er- 
wischt. Am schlimmsten 
sind die Langstreckenlãufe: 
Sobald das Lauftempo ein- 
mal eingestellt ist, torkelt 
das Sprite minutenlang auf 
seiner Bahn dahin, und man 
selbst darf derweil Dáum- 
chen drehen. 

Die iibrigen Highlights des 
Programms sind ein miese- 
petrig dreinschauender Sta- 



dionsprecher und daB man 
seine Leistungen nochmal in 
der Wiederholung betrach- 
ten darf. Die Grafik ist ganz 
nett animiert und recht bunt, 
dafiir ruckelt das Scrolling 
wirklich hõllisch. Sound 
gibt's (auBer der Titelmusik 
und etwas Àchzen »& Keu- 
chen) fast gar nicht, der 
Schwierigkeitsgrad ist viel 
zu niedrig, und ein Zwei- 
Spieler-Modus fehlt auch. 
Bei dieser Olympiade ist Da- 
beisein nicht alies - genau- 
genommen ist's noch nicht 
mal die Hâlfte . . . (rl) 




International 
Championship Athletics 

Grafik: 45% 
Sound: 31% 
Handhabung: 47% 
Spielidee: 50% 
DauerspaO: 36% 
Preis/Leistung: 38% 
Red. Urteil: 39% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Hawk 
Genre: Sport 

Spezialitãt: Spiel in deutsch, 
Bestleistungen werden nicht 
gesaved, mindestens 1MB er- 
forderlich. 




2000 






CRUISE FOR 
A CORPSE 

Amiga 74.90 



BATTLE 
ISLE ** 

Amiga 69.90 

RISKANT 

Amiga 39.95 



SUPER- 
LEAGUE 
MANAGER 

Amiga 74.90 



ROBIN 
HOOD 

* 

Amiga 69.90 



Úber 50 000 Computerbesitzer erhalten 
regei mâfllg unsere kostenlose Preísliste. 
Sie auch, wenn Sie wollen. Anruf genúgt! 



THINKX 

t 



* /** 



Amiga 69.90 



AMIGA 

Action Station(IMB) ...74.90 
Bane of Cosm. Forge . .79.90 

Big Business 54.90 

Booly 69.90 

Cardinal of Kreml * . . . .64.90 

Cash ** 69.90 

Death Knights of Krynn .69.90 

Deuteros 79.90 

Die Kathedrale 7** ... .94.90 

F15 Strike Eaglell 86.90 

Falcon Collection * . . . .89.90 
Fate - Gates of Dawn . .79.90 

Final Conflict ** 74.90 

Gateway to Savage 

Frontier 69.90 

Genghis Khan ** 94.90 

GermCrazy* 64.90 

Heart of Dragon 69.90 

Hotel ManagerY* 

Hunter* 77.90 

Indiana Jones 4 7** . . 
Jah. Khan Squash ** . . .69.90 

Jetsons * 69.90 

Jonathan" 110.00 

Kings Bounty 74.90 

Kings QuestV* 99.90 

Knights of Legend 79.90 

Lemmings Data Disk * .38.90 

Logical 54.90 

Magnetic Scroll Compil. 74.90 

Mega Lo Mania * 77.90 

Manchester United 

European Version 64.90 

Mercs** 64.90 

Midwinter 2 * 84.90 



AMIGA 

Pool of Darkness 69.90 

Prehistoric 69.90 

R-Typell 69.90 

Railroad Tycoon 79.90 

RainbowColiectV* ..49.90 
Rings of Medusa 2** .. 69.90 
Riseofthe Dragon 99.00 
Secret of Silver Blade . 69.90 

Space Quest IV * 99.90 

Stratego * .74.90 

Shanghai II* 79.90 

Shadowdancer" 64.90 

Sim City/Populous .... 79.90 
The Final Conflict** ...69.90 

Thunderhawk 74.90 

Toki** 64.90 

Transworld** 69.90 

UMSII** 79.90 

Winzer** 74.90 

WreckersY* 74.90 

ZoneWarrior* 64.90 

ZUBEHÔR 

512 KSpeicherfur A500 

aufIMB 89.00 

Multivision 500 459.00 

MEGAMIX2000/512KE78.00 
MEGA MIX 2000/1 MB 318.00 
MEGA M IX 2000/2MB 378.00 

Amiga Mouse 39.90 

Ext. 3.5" Laufwerk ...159.00 

Ext.5.25"Laufw 229.00 

3.5" Disketten 14.90 

Designer Schutzhaube . 29.90 

4 Player Adapter 20.00 

Mousepad 9.90 



Jetzt neu: BTX Tag~ und Nachtservice 

JOYSOFT erreichen Sie unter:*JOYSOFT# 



FIUALEN 

Nur Ladenverkauf 

KÔLN 41 

Gottesweg 157 
TeJ. 02 21 / 42 55 66 
KOLN 1 

Mathiasstr. 24-2ó 
Tel. 02 21 /23 95 26 
BONN 

Múnsterstr. 18 

TeJ. 02 28 / Ó5 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pempelforrer Str. 47 
Tel. 02 11 / 36 44 45 



VERSAND 

Dúrener Str. 394 
5000Kôln41 

0221/430 10 47 

0221/43 62 94 

Fax:022 1/4302 157 

Sie spaten Versandkosten bei grõSeren Lieferungenl 
Ihr Versandkostenanleil betràgt... 
...■normalerweise* 8.- DM (4.,- DM bei Vorkasse). 
' Rechnungswertúber 80.- DM nur noch 4.- DM. 
Rechnungswert úber 140.- DM keinen Pfenniaí 
Uefsfung ins Ausland nur Vorkasse 1 2.00 VK 
Irrlum une Preisãnderungen vorbehalten. Aríkel mit 
Sternoher (') bei DrucWegung noch nicht lieferbar, 
werden jedoch in Kúrze erwarteL 
(" - deutechs Anleitung). 
Beslellannahme rund um die Uhr. Wir lieíern per 
Nachnahne, Blpost-Servioe, UPS und 
Sicherheisverpackung aufWunsch. 



SILENT 
SERVICE II 

Amiga 79.90 



Bundesliga 
Manager 
Profess. * 

Amiga 74.90 



SIMPSONS 

Amiga 69.90 

THUNDER- 
HAWK 

Amiga 74.90 



ROD-LAND 



* /*# 



Amiga 69.90 



WINZER 



Amiga 74.90 



Soviel vorweg: Genauge- 
nommen ist das CDTV ja 
nichts anderes ais ein Amiga 
500 mit einem Megabyte 
Speicher und CD-ROM 
Laufwerk. Im Klartext be- 
deutet das, daB Ihr Euch 
zwar keine bessere Grafik 
ais bisher erwarten diirft - 
aber eben viel mehr davon! 
Immerhin passen auf so eine 
CD etwa 550 MB, das ist 
700 mal soviel Speicher, wie 
eine herkõmmliche 3.5" 
Disk zu bieten hat. In Sachen 
* Sound ist das CDTV der nor- 

malen JFreundin" sogar klar 
I iiberlegen, kommt hier die 

I MusidochdirektvonderCD 
(also in digitaler Qualitát). 
Somit leistet Commodores 
„Blackbox" durchaus Pio- 
nierarbeit, genau deshalb 
mu8 man wohl auch mit der 
einen oder anderen „Kinder- 
krankheit" leben . . . 
Da das CDTV just wãhrend 
unserer Sommer-Doppel- 
ausgaben verõffentlicht 
wurde, konnten sich die Kol- 
legen von der Konkurrenz ja 
bereits ausgiebig mit den 
Qualitâten der Hardware be- 
scháfttgen - wir wollen uns 
also mit ein paar Eigenhei- 
ten bescheiden, die uns wãh- 
rend der Test-Praxis aufge- 



Kaum ein Gerát wurde derart herbeigesehnt wie das CDTV - 
jetzt ist es da und muB beweisen, daB es den hohen Erwartungen 
gerecht werden kann. Wir haben die ersten Games fur Euch 
getestet und dabei mal wieder f estgestellt, dafi auch 
die schõnste Rose ihre Dornen hat . . . 



C0T\r 



Geniestreich mit kleinen Hindernissen 




fallen sind. Zunàchst ein 
Wort zum Design: Zwar 
sieht das Geràt recht gefállig 
aus, die Verarbeitung laBt 
jedoch ein biBchen zu wiin- 
schen iibrig. DaB man die 
Schillerscheiben erst in eine 
Kunststoffkassette stecken 
muB, ehe sie im Schacht des 
CDTVs landen, geht ja in 
Ordnung. DaB dieser 
Schacht aber rein mecha- 
nisch funktioniert (Auswurf 
mit einem satten „Klonk"), 
wird der Besitzer eines stink- 
normalen CD-Players kaum 
ais zeitgemàB empfmden. 
Und auch die Steuereinheit 



(eine Mischung aus Joypad 
und Fernbedienung) ist nicht 
der Weisheit letzter SchluB: 
Dank Infrarot-Technik gibt 
es zwar keinen Kabelsalat, 
aber sobald man sich ein 
biBchen vom Hauptgeràt 
wegdreht, funktioniert die 
Sache nicht mehr einwand- 
frei - vom ungeheuerlichen 
BatterienverschleiB des Teils 
gar nicht zu reden! 
Sehr gelungen ist die tolle 
Bedienungsanleitung auf 
CD (mit massig Sprachaus- 
gabe!), hat jedoch den Nach- 
teil, daB man sich auf Papier 
halt mit dem Nachschlagen 



leichter tut. Aber an sich sind 
Bedienung und AnschluB ja 
wirklich ein Kinderspiel, iib- 
rigens kann der Kasten auch 
direkt an einem Fernseher 
betrieben werden. DaB die 
Joystickports auf der Rúck- 
seite nicht zu einem regulà- 
ren Amiga kompatibel sind, 
ist fur uns Zocker aber 
ebenso enttáuschend, wie 
die erstaunlich langen Nach- 
ladezeiten, mit denen man- 
che CD-Games aufwarten 
kõnnen. Und genau zu denen 
kommen wir jetzt endlich . . . 




Was soll man sagen: Die 
Baller-Orgie im Weltraum 
gleicht der herkõmmlichen 
Amigaversion wie ein Ei 
dem anderen (vom besseren 
Sound mal abgesehen). 
Nach wie vor gibt's acht Le- 
vei mit reichlich Gegnern, 
vielen Extras, ansprechender 
Grafik und einstellbarem 
Schwierigkeitsgrad. Lest 
einfach den Test im Márz- 
Joker, addiert 20 Prozent 
beim Sound, zieht dafiir (we- 
gen des Infrarot-Joypads) 1 0 
Punkte bei der Handhabung 
ab, und Ihr wiBt, was Sache 
ist. 



CD Remix 

Eine ziemlich uninteressante 
Anwendung fúr angchcndc 
Diskjockeys: Wie bei jedem 
besseren CD-Player hat man 
die Mõglichkeit, Stiicke von 
seinen Musik-CDs in belie- 
biger Reihenfolge abzuspie- 
len. Diese Ablauffolge kann 
dann gespeichert (voraus- 
gesetzt, man besitzt eine 
externe Floppy) und mit 
Úberleitungen aus dem 
Soundchip des Rechners 
verschõnt werden. Hierfúr 



sind allerlei Samples abruf- 
bar, etwa Drumsequenzen 
oder Sprachausgabe. Letzte- 
re hõrt sich allerdings ver- 
dáchtig nach den „Say"- 
Kommandos im CLI an. Der 
Umgang mit dem Pro- 
gramm ist zwar schnell er- 
lernt, jedoch macht das Teil 
einen unausgereiften Ein- 
druck: Es stiirzt oft und ger- 
ne ab; wenn Musik-CD und 
Remix-CD getauscht wer- 
den soll, gibt's noch nicht 
mal eine Bildschirmmel- 
dung. 



Wie der Name schon sagt, 
sind hier drei klassische 
Brettspiele versammelt, 
námlich Schach, Dame und 
Backgammon. Grafik und 
Sound sind nicht berau- 
schend, aber dem Thema an- 
gemessen; immerhin kann 
sich der Anfãnger jeden Zug 
per Sprachausgabe erkláren 
lassen. Auch Tips zum Spiel 
ruckt der Digi-Onkel heraus, 
davon abgesehen ist das An- 
gebot an Optionen eher 
dúrftig ausgefallen. Da zu- 
dem die Spielstàrke nie íiber 
ein gesundes MittelmaB hin- 
auskommt, sehen wir der ge- 
planten Diskettenversion 
nicht gerade mit uberschãu- 
mender Begeisterung entge- 
gen... 



Defender of the 
Crown 

Grafík und Gameplay sind 
bis auf s I-Tupfelchen iden- 
tisch mit der reguláren Ami- 
gaversion des Cinemaware- 
Klassikers. Dafúr gibt's jetzt 
einen starken Titel-Sound- 
track, tolle Musik wâhrend 
der Animationssequenzen 
und Sprachausgabe in super- 
ber Qualitát. Es hilft aber 
alies nix, die strategische 
Ritter- Arie ist nach wie vor 
viel zu leicht - einmal durch- 
gespielt, ist die anfângliche 
Begeisterung schnell dahin. 
Und noch ein Wermutstrop- 
fen: Zwar spart man sich hier 
natiirlich die leidige Disket- 
tenwechselei, aber die un- , 
glaublichen Nachladezeiten, 
mit denen man es zu tun 
bekommt, lassen Sehnsucht 
nach den guten alten Disks 
aufkommen! 



F-16 Falcon 

Trotz seines Alters gilt der 
Falke nach wie vor ais eine 
der besten Flugsimulationen 
uberhaupt - entsprechend 
Miihe hat man sich bei Mir- 
rorsoft mit der CDTV-Ver- 
sion gegeben. Freilich, an die 
Steuerung ohne Tastatur 
muB man sich erst gewõh- 
nen, aber dafur findet man 
hier sámtliche 36 Missionen 
des Originalprogramms und 
der zwei Zusatzdisks auf der 
Scheibe. Dazu gibt's ein paar 
brandneue filmartige Am- 
in ationen, z.B. beim Piloten- 
Training, und man kann 
sich nun sogar mit dem 
Tower unterhalten (Sprach- 
ausgabe). Klares Urteil: ein 
Schmankerl! 



Lemmings 



Auch hier ein Unterschied 
zur Normal- Version: Es fehlt 
der tolle Zwei-Spieler-Mo- 
dus! Von dieser Gemeinheit 
abgesehen, bleibt alies beim 
alten - Grafík, Musik, An- 
zahl der Levei, einfach alies. 
Offensichtlich wuBte man 
auch bei Psygnosis, daB die 
Fans der selbstmõrderischen 
Wiihler besseres verdient 
hàtten, also ist noch ein De- 
mo des kommenden Flugsi- 
mulators „Planetside" mit 
auf der CD. Gutiger Gott, 
das Teil sieht phantastisch 
aus! Bleibt zu hoffen, daB die 
gigastarken Animationen in 
der Endversion zum Spiel 
und nicht zum Intro gehõ- 



Psycho Killer 

Man merkt, daB dieses Gra- 
fik-(Action-)Adventure di- 
rekt fur's CDTV produziert 
wurde - hier gibfs Anima- 
tionen satt! Zwar handelt es 
sich dabei ausschlieBlich um 
gerade noch brauchbar digi- 
talisierte Echtbilder, aber die 
Jagd auf den Killer gestaltet 
sich trotzdem recht unter- 
haltsam. Wáhrend eine 
Stimme die Story zum besten 
gibt, leitet der Spieler diverse 
Aktionen ein, indem er Ge- 
genstánde auf dem Screen 
anklickt. Meist geschieht das 
unter Zeitdruck, z.B. láuft 
der Bõsewicht auf einen zu, 
und man soll ihm rechtzeitig 
einen Tritt ins Gesicht ver- 
passen. Mit etwas gutem 
Willen kõnnte man das Pro- 
gramm ais interaktiven Film 
bezeichnen - mag die Lang- 
zeitmotivation auch zweifel- 
haft sein, Psycho Killer ist 
das bisher beste „reine" CD- 
Game. 





Density Mecui, 
Poliu iÂon 



Hier kommt das Gegen- 
sttick, nàmlich eine der be- 
sten CDTV-Konvertierun- 
gen: In der neuen Version hat 
die betagte Stádtebauer-Si- 
mulation nun eine ebenso 



bunte wie detailreiche Gra-. 
fik zu bieten, ja, selbst die 
Menus sehen hier geradezu 
prachtvoll aus! Hinzu kom- 
men ÍA-Scrolling, deutlich 
verbesserter Sound (samt 
komplett neuer Titelmusik) 
und eine Steuerung, die sich 
auch mit dem Joypad weit- 



gehend ertragen lãBt. Sicher, 
mit der Maus geht der Stra- 
Benbau lockerer von der 
Hand, aber dennoch wird 
Sim City am CDTV wohl 
bald das sein, was es auf der 
„Freundin" schon lange ist: 
ein Klassiker! 



The Hound of the 



Women in Motion Wrath of the Demon Xenon 2 



Baskervilles 

Dieses Anklick- Adventure à 
la Sherlock Holmes kommt 
aus dem gleichen Stall wie 
„Psycho Killer" - und das 
merkt man auch. Hier gibt's 
námlich ganz áhnliche Digi- 
Bilder zu bewundern, nur 
daB sie (abgesehen vom In- 
tro) nicht animiert sind. Da- 
mit ist aber auch der Reiz 
futsch: Odes Herumgeklicke 
auf allerlei Briefen, Fotos 
oder sonstigen Hinweisen 
auf den Tãter fuhrt einerseits 
zu einer genaueren (z.B. ver- 
grõBerten) Darstellung des 
Beweismaterials, anderer- 
seits zu einem unbezâhmba- 
ren Gàhnbediirfnis des Bild- 
schirm-Detektives. Fur eine 
Schlaftablette mit grobkõr- 
nigen Bildern und Sprach- 
ausgabe braucht es eigent- 
lich kein CDTV, oder? 



Wenn der Baskerville-Kõter 
eine Schlaftablette war, dann 
ist dieses Teil eine Vollnar- 
kose! Ein Grafikdemo mit 
Bewegungsstudien des Foto- 
Pioniers Eadweard Muy- 
brigde: Die SW-Aufnahmen 
der nackten Damen, die hier 
ungelenk iiber den Screen 
tánzeln, entstanden um 
1890, und so sehen sie auch 
aus. Zu ein biBchen Sprach- 
ausgabe (keine Musik) darf 
man die Ladies nun z.B. 
beim nudistischen Blumen- 
gieBen beáugen - keinen 
Schimmer, was der 
Schwachsinn soll. 



Bei dieser actiònreichen 
Grafik-Oper, kõnnen wir's 
mal wieder kurz machen: 
Hier sind nicht nur Optik 
und Gameplay mit der nor- 
malen Amigaversion iden- 
tisch, sondem auch der 
Sound! Wir sparen uns also 
alie weiteren Kommentare 
und verweisen ganz zwang- 
los auf unseren doppelseiti- 
gen Test in der Februar- Aus- 
gabe. 



Zum guten (?) SchluB waren 
auch die Bitmap Brothers 
der Meinung, daB es an ih- 
rem Baller-Meisterwerk bis 
auf den Sound nicht mehr 
viel zu verbessern gabe. Wie 
gehabt geht's also von unten 
nach oben durch's Ali, wobei 
Grafik und Gameplay auch 
heute noch zum besten ge- 
hõren, was sich der Action- 
Freak so antun kann. Und 
die wundervoll aufgepeppte 
Musikuntermalung (12 
Stúcke von Betty Boo bis 
Bomb the Bass) hat der mitt- 
lerweile klassischen Alien- 
vernichtungsaktion ganz si- 
cher nicht geschadet! 





Classic Board Games 



BB 
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Sim City 

The Hound of the Baskerv 
Women in Motion 
Wrath of the Demon 
Xenon 2 
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Ein kurzes Fazit gefàllig? 
Bittesehr: Wenn sich das 
CDTV auf lange Sicht 
durchsetzen soll, dann ist 
noch viel Arbeit seitens der 
Software-Hersteller zu lei- 
sten - mit 1:1 Umsetzungen 
ist auf Dauer kein Blurnen- 
topf zu gewinnen, da nutzt 
die schônste Sprachausgabe 
nix! Aber was nicht ist, kann 
ja noch werden, und Euch 
braucht das vorláufig ohne- 
hin nicht zu kummern. 
Warum? Na, Ihr werdet 
Euch doch kein CDTV zu 
Eurem Amiga kaufen wol- 
len - wartet Heber, bis in 
Kurze das externe CD- 
ROM Laufwerk fur Eure 
„Freundin" erscheint. Viel- 
leicht ist bis dato auch schon 
Soft erhãltlich, die die Mõg- 
lichkeiten des Mediums we- 
nigstens halbwegs aus- 
reizt . . . (rl/ml) 

Geràt und Software wurden uns 
freundlicherweise zur Verfiigung 
gestellt von: 

Wial Yersand, Liegnitzerstr. 13, 
8038 Grõbenzell 



PROFESSIONAL 

DAS UNMÕGLICHE IST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 



AMIGA 500 UND 2 





o Programm-Freeze o Monitor - Assembler 
© Top Grafik-Editor o Dia-Show-Generator 
o Sprite Editor o Sound Scan & Replay 
o Packer o Virus-Checker o Came-Cheat 

mit Original X-ÇCffY professional 




o 2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram o Spiegeladressen 
o Trainer Mode o Help Screens o Infoscreen 

o schnelle Amiga-Dos-kompatible Diskroutinen 




- Betriebszustandsanzeige durch LED 

- Durchgeschliffener Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkennung 

- Sámtliche Funktionen sind Kopierschutz-unabhángig 
- Anhalten des laufenden*Programraes an beliebiger Stelle 
- Saven des Speicherinhalts und wichtiger Registerdaten auf Disk 
- Einladen und Fortsetzen des Programmes zu einem spãteren Zeitpunkt 
f i4F/iT-ro0LS;Mampulation der Grafikdaten und Sprites. Anzeigen, IFF-Save und Hardcopy 
7ÍTOR-ASSEMBLER: Copper-Assembler/Disassembler, Load/Save, Memorydump und vieles mehr 
0^ r AT>-rOOI5.'Speicherscan nach Soundmodulen und -Samples, IFF-Save, Klangkurvendarstellung 
X-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename, Path, Makedir, Amiga-Dos kompatibel 
p Screen fur jede Meniiseite; Maus- und Tastatur-gesteuerte Oberflàche; variable Bremse, Spiele Trainer 

shware, Leisu^e-Soft. Data & Electronics, Alcontiní, Karasoft, Watzdorf, Intercomp, Chara Data, Cat & Korsch, Bus Plus, Pulsar US 

INFO-HOTLINE: 022 73/2720 



GroBe Namen wecken immer groBe Hoffnungen - Armalyte war am C 64 ein Klassiker, da 
durfte man auf die Amigaversion ja wirklich gespannt sein! Aber wie heiBt es doch so 
treffend: Vorfreude ist die schõnste Freude . . . 




enttáuscht sein. Die Handhabung geht 
dann nur noch mit Míih und Not ais 
durchschnittlich durch, denn obwohl 
die Steuerung ganz brauchbar ist, 
kann das Leveldesign nicht iiberzeu- 
gen. Zudem sind die Gegner ebenso 
hinterhãltig wie hartnáckig, und das 
eigene Schiff ist viel zu groB geraten, 
um handlich zu sein. Alles zusammen 
ergibt sich so ein geradezu schwindel- 
erregend hoher Schwierigkeitsgrad - 
Ballernovizen werden hier wohl nicht 
sehr oft iiber den ersten Screen hinaus- 
kommen. Die kiimmerlichen drei 
Schiffsleben sind binnen Sekunden 
verbraucht, Continues gibt's nicht, und 
die Warterei bis zum Neustart ist ein 
Graus. Solange man nicht alie 
Gegnerformationen und linken Stellen 
auswendig kennt, kommt auf zehn 
Sekunden Spiel etwa eine Minute War- 
tezeit... 

Da sich die Àhnlichkeiten mit dem 
tollen Brotkasten-Original also prak- 
tisch auf den Titel beschrãnken, 
bleibt's dabei: Armalyte sieht auf den 
dritten Blick nicht besser aus ais auf 
den ersten! (Kate Dixon) 



Alte 64er-Veteranen werden sich mit 
Sícherheit noch an die Urversion erin- 
nern, galt sie doch ais eine der besten 
8-Bit-Ballereien uberhaupt. Sicher, im 
Grunde war Armalyte nur einer von 
vielen „R-Type"-Clones, hatte jedoch 
ein irrwitziges Tempo und einen tollen 
Sound zu bieten. Vor aliem aber war es 
in punkto Spielbarkeit der miBgliick- 
ten C 64-Version des Irem-Knallers 
haushoch iiberlegen! Bis nun endlich 
auch unsere „Freundin" bedient wur- 
de, zogen vólle drei Jahre ins Land, 
was automatisch zu der Frage fúhrt, ob 
sich die lange Warterei denn letztlich 
gelohnt hat. 

Auf den ersten Blick: nein. Egal, aus 
welcher Richtung man das Ding auch 
betrachtet, es sieht einfach wie ein 
stinknormales Weltraum-Bumbum 
aus. Das beginnt mit der obligaten 
Einschlafgesehichte, laut der unser 
schõner Planet vòn den lasterhaften 
Horden der aalanischen Armee be- 
droht wird und nur ein einziges Raum- 
schiff den Weltuntergang noch verhin- 



dern kann. Mit just dieser galaktischen 
Blechbuchse fliegt man dann von links 
nach rechts iiber den Screen und erle- 
digt unterwegs die vielen Gegnerfor- 
mationen, Geschutzstellungen und 
SchluBmonster. Also auch in Sachen 
Gameplay keine Úberraschungen, zu- 
mal die Waffenauswahl ebenfalls nicht 
gerade beriihmt ist: es gibt zwar den 
klassischen SuperschuB (wenn man 
lánger auf dem Feuerknopf bleibt), 
ansonsten muB man sich aber mit 
einem simplen Laser und hõchst 
durchschnittlichen Zusatzwaffen bzw. 
Extras (Power-Ups, Speed-Ups etc.) 
behelfen. 

Auf den zweiten Blick wirkt Armalyte 
- immer noch langweilig. Gut, die 
Grafiken sind schon recht professio- 
nell gestaltet, aber vom Hocker reiBen 
sie einen trotzdem ni.cht; immerhin ist 
das Scrolling blitzsauber. Und der 
Sound? Nun, die Ohren uberleben's, 
wer sich jedoch mehr ais den iiblichen 
Kosmo-Dudelstandard -.(samt 08/ 1 5- 
Effekten) erwartet, durfte ziemlich 




Noch'n Gott . . . 




r 



„Populous" und kein Ende: Nach „Powermonger" erwartet der Urvater aller Gõtter- 
Games nun weiteren Nachwuchs - freilich unehelichen! Diesmal darf à la Mirrorsoft in die 
himmlische Vorsehung gepfuscht werden. 




Es wird ein knallharter Mili- 
tãrstratege ais Weltenherr- 
scher gesucht: Nacheinan- 



Wuselmánnchen nun gegen- 
úber den (bis zu drei) com- 
putergesteuerten Eingebo- 
renen-Clans behaupten 
kõnnen, benõtigen wir drin- 
gend mehr Leute und besse- 
re Ausriistung. Das erste 
Problem erledigt sich gan 
von allein, zur Lõsung 



man einfach eine Armee auf 
und fàllt damit in den Nach- 
barsektor ein. War der Ab- 
schnitt neutral, wird er ohne 
langes Fackeln in Besitz ge- 
nommen, ist er schon verge- 
ben, kommt's zum Kampf. 
ch eroberter Inselteil 
allerdings wieder 



Mehr-Spieler-Option; auch 
sind 28 Inseln auf Dauer 
halt kein Universum (ein 
Editor hátte da Abhilfe ge- 
schaffen). Aber auch so wer- 
den Computer-Gõtter mehr 
ais die brancheniiblichen 
sieben Tage bescháftigt sein! 
(jn) 




der sollen Inseln aus ver- 
schiedenen Kulturepochen 
erobert werden. Der Halb- 
gott vor dem Monitor be- 
ginnt sein Werk zwar nicht 
bei Adam und Eva, aber 
doch immerhin fast - die 
ersten drei Inseln beherber- 
gen nôch Steinzeitmen- 
schen, es folgen Moses und 
die alten Rõmer. Irgend- 
wann hat natiirlich auch die 
schõnste Evolution ein En- 
de, hier ist sie mit dem Zeit- 
alter der Raumfahrt er- 
reicht. 

Bis dahin mussen insgesamt 
28 Inselchen unter Kontrol- 
le gebracht werden, und die 
teilen sich wiederum in Sek- 
toren auf. Einen solchen er- 
wáhlt man zu seiner „Hei- 
mat", dafiir gibt's eine karge 
Hútte samt ein paar Unter- 
tanen ais Grundausstat- 
tung. Damit sich unsere 




zweiten Frage mufò man 
schon selbst Hand anle- 
gen . . . 

Es ist nàmlich mõglich, das 
technische Niveau durch die 
Erfindung neuer Waffen an- 
zuheben. Dafiir kõnnen be- 
liebig viele der vorhandenen 
Mánnchen abgestellt wer- 
den; je mehr, desto schneller 
ist das Problem gelõst. Aber 
Vorsicht: Wer gerade erfin- 
det oder sonstwie bescháf- 
tigt ist, kann sich nicht ver- 
mehren! Auch sollten mõg- 
lichst rasch ein paar Kumpel 
mit dem Abbau von Boden- 
schãtzen beauftragt werden, 
auf daS die soeben erdach- 
ten Gerãtschaften Gestalt 
annehmen. In nahezu jedem 
Inselsektor findet man an- 
dere Mineralien, die Waf- 
fenproduktion unterllégt al- 
'so ò^tlichen Besehránkun- 
gen. Aber bei Bedarf stellt 



auf dem Startniveau des je- 
weiligen Eilands. Ach ja: 
Kurzfristig sind sogar Biind- 
nisse machbar. 
Sicher, das hõrt sich alies 
nach den beruhmten Bull- 
frog-Spielen an, erfordert in 
der Praxis jedoch ganz ande- 
re Strategien. Allerdings 
sieht's auch ziemlich nach 
„Popumonger" aus: Wieder- 
mál ein Landschaftsfenster 
mit schráger Draufsicht, nur 
daB nicht gescrollt, sondem 
sektorweise umgeschaltet 
wird. Dazu gibt's Sound 
vom Allerfeinsten - Geigen 
schluchzen, hubsche FX, 
wohin man auch hõrt, und 
die deutsche Sprachausgabe 
sucht ihresgleichen! Nur die 
Iconsteuerung ist durch die 
^yjelen Untermeniis etwas gê- 
wõhnungsbedúrftig. 
Was wir bei Mega lo Mania 
wirklich vermissen, ist eine 




Mega lo Mania 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 



76% 
90% 
69% 
81% 
79% 



Preis/Leistung: 75% 
Red.Urteil: 81% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Mirrorsoft 
Genre: Strategie 

Spezialitãt: Zwei Disketten, 
Zweitfloppy wird akzeptiert, 
Save-Option. Voller PAL- 
Screen! 



RATET MAL, 
WIE IHR BALD 
NOCH BESSER 
INFORMIERT 
SEIN KÔNNT! 

•••bringt alie zwei 
Monate die aktuell- 
sten Spiele-Tests, die 
besten Tips & Lõ- 
sungen, die interes- 
sa ntesten Infos und 
die tollsten Inter- 

views rund um den 
PC. 

Ali das und noch viel 
mehr in der ge- 

wohnten Joker- 
Qualitãt! 







Der Moskauer Míchi ist ja 
nun nicht mehr der bõse 
! Vinil, trotzdem brauchen 
sich haupt- und nebenberuf- 
Hche Spurnasen keine Sor- 
gen zu machen: Microprose 
weiB, was Wanzen wiin- 
schen! 

Nach den PC-Spionen sind 
jetzt also die Amiga-Agen- 
ten gefordert, die unheilvol- 
len Aktivitãten diverser Ge- 
heimdienste und Terror- 
gruppen auszuschniiffeln - 
Sid Meier macht's mõglich. 
Zu Beginn wartet das Ad- 
venture mit einer groben Be- 
schreibung der drohenden 
Gefahr und (abhãngig vom 
Schwierigkeitsgrad) ein paar 
weiterfiihrenden Hinweisen 
auf. Um nun die Entfiihrung 
oder den Bombenanschlag 
zu verhindern, ist zunáchst 
Schreibtischarbeit angesagt: 
Mit Hilfe verschiedener Me-x 
niis darf man sich die neue- 
ste Aktenlage zu Gemtite 
fiihren, abgefangene Bot- 
schaften entziffern oder be- 
freundete Nachrichtendien- 
ste kontaktieren. Aber ein 
Bond ist kein Buchhalter, 
deshalb gibfs natúrlich auch 
Action in Forni von Lausch- 
angriffen, Einbriichen oder 
Verfolgungsjagden mit dem 
Auto samt Festnahme der 
Verdáchtigen. Ali dies wird 
in Forni kleiner Unterspiel- 
chen pràsentiert, teils recht 
liebevoll, teils nicht so 
uberwãltigend. Geht man 
clever genug vor, blasen die 
Bõsewichte alies ab und tau- 



chen unter - der Fali darf zu 
den Akten, und die náchste 
Verschwõrung ist an der 
Reihe. 

Grafisch kann der Tanz der 
Spione nur selten uberzeu- 
gen, Titelsound und FX sind 
auch nicht gerade opernr-eif, 
und schlieBlich wirkt die 
Steuerung mittels Tastatur 
und Joystick etwas unausge- 
goren. Wegen der originel- 
len Idee und der hohen Kom- 
plexitãt ist Covert Action 
zwar insgesamt trotzdem ein 
gutes Game, beeindruckt 
aber làngst nicht so sehr wie 
Mr. Meiers friihere GroBta- 
ten. (jn) 




Stellt Euch mal ein FuBbalI- 
match vor, bei dem anstelle 
der Spieler riesige Lkws an- 
treten, und der Lederball 
durch eine Eisenkugel er- 
setzt wird: Die Amis be- 
zeichnen sowas ais Sport. 
Ocean hat's geglaubt und 
gleich versoftet - das Ergeb- 
nis ist grauenhaft! 

Dabei wàre der Anfang noch 
ganz vielversprechend: Man 
darf verschiedene Optionen 
anwáhlen, z.B. den Schwie- 
rigkeitsgrad, ob Freund- 
schaftsspiel oder Liga-Mo- 
dus, sogar die Spielforma- 
tion fiir's kommende Match 
kann festgelegt werden. Na- 
túrlich braucht man auch ein 
Auto, wobei der Anfànger 
mit dem langsamsten und 
kleinsten von zehn Trucks 
vorliebnehmen muB. Aber 
das soll sich ja bald andem, 
denn wer ein paar Runden 
durchsteht, kassierl viele 
schõne Punkte, und davon 
kann man sich dann so einen 
richtig schõnen Monster- 
Truck leisten. 

Die Enttãuschung kommt 
nach dem Anpfiff. Entweder 
man wiihlt den 3D-Modus, 
was den Vorteil hat, daB da- 
bei die Grafik einigermaBen 
ordentlich aussieht - leidei 
lãBt sich bei dieser Darstel- 
lungsweise (trotz Richtungs- 
pfeil und Mini-Radarscreen) 
aber kaum feststellen, wo 
das Kugelchen gerade rum : 
schwirrt. Schaltet man des- 
wegen auf die Draufsicht 
um, tauchen neue Probleme 



auf: Einmal sind alie Objek- 
te am Screen nun klein und 
háBlich, zum anderen wird 
das Spiel durch den Perspek- 
tivenwechsel plõtzlich un- 
heimlich leicht. Und zwar so 
leicht, daB die Computer- 
teams keinerlei Chance 
mehr haben! 

Der Vollstàndigkeit halber 
sei noch angefiihrt, daB es 
diverse Bonusfelder sowie 
Extras zum Sammeln (Ben- 
zinkanister, Extrawaffen) 
gibt, und daB der Sound ab- 
solut furchterlich ist. Aber 
was soll man ohnehin mit 
einem Game anfangen, daB 
entweder unspielbar oder 
kindisch einfach ist?! (C. 
Borgmeier) 




ieb der United Software 



THINK CROSS 



Der Amiga Joker meint: 

Think cross - eine Tuf- 
tel-Begegnung der aus- j 
gereiften Art! 

Mit ihrer biederen Handels- 
simulation „Cash" haben die 
òsterreichischen Newcomer 
von „Max Design" zwar nicht 
den besten Start erwischt, 
aber ihr Zweitlingswerk 
bringt richtig Schwung in die 
Schaltkreise! 

Dabei mõchte man das zu- 
nâchst gar nicht glauben, 
denn das Spielprinzip dieser 
Steinchentiiftelei ist seit 
„Puzznic" oder „Cybexion" 
bestens bekannt: Unter Zeit- 
druck dirigiert man mit dem 
Joystick vielfãltige Klõtz- 
chen durch verzwickte 
Screens, sobald sich zwei 
gleichartige beruhren, ver- 
schwinden sie - haben sich 
alie verabschiedet, darf man 
den náchsten der 150 Levei 
knacken. Damifs nicht zu 
leicht wird, miissen des õfte- 
ren drei Teile auf einen 



Schlag exekutiert werden, 
auBerdem stõrt die Schwer- 
kraft. Eigentlich ein alter 
Hut, aber man hat ihn der 
„Freundin" derart chie auf- 
gesetzt, daB viele ihrer neue- 
ren Deckel dagegen ziemlich 
alt aussehen . . . 
Da wãre z.B. die liebevolle 
und teils animierte Grafik: 
Alie fúnf Levei gibt's ein 
võllig neues Outfit, und 
nicht mal Háuptling Adler- 
auge kõnnte ein Ruckeln er- 
kennen. Zweitens der 
Sound: Die abschaltbaren 



FX gehõren zwar eher in die 
Mittelklasse, Titelmelodie 
und Zwischenjingles kom- 
men aber prima 'riiber. Und 
drittens die Steuerung: Je 
nach Lust und Notwendig- 
keit darf man das Tempo des 
Cursors variieren! 
Da neben kniffligen Proble- 
men, Bomben und einer 
Helpfunktion auch neue 
Features wie Wander- 
briicken, Fõrderbánder 
oder Geheimlevel geboten 
werden, macht Think cross 
einen sehr durchdachten 



Eindruck - nur schade, daB 
die Grundidee schon ein 
biBchen angestaubt ist. (jn) 




Think cross 

Grafik: 68% 
Sound: 62% 
Handhabung: 85% 
Spielidee: 51% 
Dauerspaíí: 83% 
Preis/Leistung: 74% 
Red. Urteil: 81% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Max Design 
Genre: Strategie 

Spezialitát: Alles da: PaB- 
wortabfrage, Codesystem zur 
Levelanwahl, unendliche 
Continues, abspeichernde 
Highscores, Pausemodus. 




Fl 6.P. CIRCOITS 



Italiener sind bekanntlich 
Autonarren, und von run- 
den Scheiben verstehen sie 
auch eine Menge - man den- 
ke nur an Pizza. Alles in 
aliem ideale Voraussetzun- 
gen, um ein flottes Renn- 
spiel auf Disk (runde Schei- 
be bleibt runde Scheibe . . .) 
zu bannen, oder? 
Ja und nein, denn eine Klei- 
nigkeit haben die Mannen 
von Idea leider úbersehen: 
digitale Autorasereien gibt 
es làngst in rauhen Mengen! 
Wáren darunter nicht etliche 
Schmankerl wie „Super 
Cars" oder „Indy 500" wúr- 
de die Sache vielleicht ganz 
anders aussehen - so reichts 
halt bloB fiir einen Platz un- 
ter den zweiten Zehn . . . 
Fl G.P. Circuits zeigt das 
Geschehen aus der Vogel- 
perspektive und erinnert op- 
tisch stark an das etwas alte- 
re „Grand PrixMaster" (Mo- 
torradrennen), nur, daB man 
hier auf vier statt auf zwei 
Rãdern unterwegs ist. Gebo- 
ten wird, zumindest theore- 
tisch, allerhand: Vier Autos, 



neun Strecken mit je 20 
Gegnern, die Kiste kann 
kráftig aufgemotzt werden 
(bei zu sportlicher Fahrwei- 
se bekommt sie sogar Beu- 
len), und fiir den Piloten darf 
man sich ein Bildchen aussu- 
chen und ihm einen Namen 
verpassen. BloB, was nutzen 
ali die schõnen Optionen, 
wenn dann doch nur die 
Fahrzeugauswahl einen 
spiirbaren EinfluB auf das 
Rennen hat? 



AuBerdem sieht man zu we- 
nig von der Strecke, weil viel 
wertvoller Platz fiir Anzei- 
gen (Tempo, Runde, Zeit, 
Sprit, nãchste Kurve) ver- 
schwendet wurde. Und es ist 
sicher auch kein Kompli- 
ment fiir ein Amigaspiel, 
wenn die C 64-Version gra- 
fisch fast gleichwertig und 
soundmãBig sogar besser 
ausgefallen ist! Schade um 
die gute Steuerung, bei le- 
diglich zwei Gãngen und 




lauter „Minimalkurven" hát- 
te man sich diesbezúglich 
auch keine Mune mehr zu 
geben brauchen . . . (mm) 




Fl G.P. Circuits 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 



42% 
54% 
61% 
44% 
48% 



Preis/Leistung: 42% 



Red. Urteil: 47% 
Fúr Anfãnger 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Idea 
Genre: Sport 

Spezialitát: Gute deutsche 
Anleitung, Codeabfrage, 
Pause-Funktion, Anstecker 
in der Packung. 




GIRL 



Wir raachen es noch ein bilkhen spannend: Ob sich der Name der Girl-Seite ándert, erfahrt 
Ihr rechtzeitig zu unserer „Zwei-Jahresfeier" im náchsten Heft. Diesmal gibfs ein tolíes 
Interview mit der nenen Frau an der Spitze der BPS! 



I 



Monssén-Engberding 
ist 40 Jahre alt, hat Jura 
studiert und war bereiis acht- 
einhalb Jahre lang stellver- 
treíende Vorsitzende der 
Bonner Bundespriifstelle fiir 
jugendgefãhrdende Schrif- 
ten, ehe sie nun das Zepter 
von Ulrich Stefen iibernonir 
men hat. '^■H^A I 

B: Êrstmal herzlichen Glúck- 
wunsch zur Befõrderung! 
Wird sich die Arbeit Ihr et 
Behõrde mit einer Frau an de 
Spitze andem? 
ME: Nicht wírklich. Ub 
Indiziérungen entscheidet 
schliefilich das Zweidrittel- 
Votum eines zwõlfkõpfigen 
Gremiums - und da záhlt 
meine Stirame naturlich 
nicht mehr ais jede andere. 
B: Zwõlf hauptberufliche 
Zensoren? ^^^H 
ME: Also erstmal sind wir 
keine Zensoren, denn indP 
zierte Spiele, Filme oder Bú- 
cher diirfen ja von Volljãhri- 
gen durchaus gekauft wer- 
den. Und von hauptberuf- 
lich kann ebenfalls keine Re- 
de sein - die Kollegen 
arbeiten ehrenamtlich. _S_ie 
kommen aus de 
schiedlichsten Bcreicheh 
(Soziologie, Juristik, etc.) 
und werden fiir jeweiJs drei 
Jahre ernannt. ~3[ 
B: Auch Frauen âabei? 
ME: Schon, aber úberwie- 
gend sind es doch Mãnner. 
B: Bleiben wir bèx 
zierungen. Dafi 
sche oder echt pornographi- 
sche Soft aus dem Verkehr 
gezogen wird, versteht wohl 
jeder; aber nicht alie Ent- 
scheidungen der BPS sind 
ganz so unumstritten . . . 




ME: Es . behaiiptet ja auch 
niemand, da 8 wir unfehíbar 
waren. Aufierdem, welcher 
Jugendliçhe gibt schon ger- 
ne zu, dafí eín Film oder 
Spiel fiir ihn nicht geeignet 
wáre? Was Erotik - nicht 
Pornographie - betrifft, 
kann man ja auch iiber alies 
reden, aber Gewaltverherr- 
lichung oder -verharmlo- 
sung ist eine schlimme Sa- 
che. Da befiehlt schon der 
Gesetzgeber einzugreifen, 
und die verrohende Wir- 
ng von Gewalt in den Me- 
ist von der Wírkungs- 
forschung. auch emwandfrei" 
belegt. Gl^Deirn Computer 
ist die Sache noch nicht so 
weit gediehen, aber z.B. in 
punkto Vídeo gibt es Erhe- 
bungen noch und noch! 
B: Wo hõrt denn fúr Sie der 
Spafi auf. wofàngt die verro- 
hende Gewalt an? 
ME: Das hângt naturlich 
auch mit dem sozialen Kli- 
ma zusammen. Nehmen wir 
mal „Die Straften von San 
Francisco" - so eine Fern- 
sehserie lief vor einigen Jah- 
ren noch im Spãtprogramm, 
heute láuft sie im Nachmit- 
KHUffi. Diesen Ver- 
ãnderungen mússen unsere 
Entscheidungen Rcchnung 
tragen, aber wenn in einem 
Spiel quasi Menschen abge- 
schossen werden, um eine 
Belohnung in Form von 
Punkten zu bekommen, 
m ist das fúr mich ein 
11. 

B: Wenn Sie also só ein Pro- 
gramm irgendwo seken, dann 
landet es irgendwann am In- 

ME: So einfach geht, das 
nicht! Indizierll^rden nur 



- • 

Programme, auf die zu- 
nãchst ein Jugendamt auf- 
merksam gemacht wurde. 
Hált man es dort fiir be- 
denkítch, landet es bei uns. 
Und erst. wenn wir es ge- 
nauestens gcpruft haben, 
fáílen wir eine Entschei- 
dung. 

B: Was verstehen Sie i 
ter,, genauestens geprúft "? 
ME: Nun, beispielsweise in 
dizieren wir kein Spiel. das 
wir nicht von Anfang bis 
Eride durchgespielt haben! 
Sollte uns das nicht gclin- 
gen, versuchen wir cs auf 
Video umzukopierén - auf 
alie Fa lie miissen wir jeden 
Levei- gesehen haben. Falis 
das mal nicht kiappt, wird 
auch nicht indiziert! 

B: Also ich weifi ja nicht, da 
gab es doch diese Fernsehsen- 
dung. . . 

ME: Oh Gott, an die will ich 
gar nicht denken! Gcschla- 
gene 16 Stunden háfjén die 



Leute gefilmt, bis sie endlich 
etwas fanden, das ihnen ne- 
gai i\ genug war, um es zu 
bringen. Wir sind nicht die 
Fiorde zensurwutiger Ah- 
nungsloser, ais die man uns 
in dieser Sendung hingestellt 
hat - zum Beispiel hat wohl 
i jemand so viele Por- 
d Horrorfilme gese- 
e ich. Oder vielmehr 
mussen . . . 
B: Das glaube ich geme. 
Bleibtnur noch, mich fur die- 
ses Gesprãch zu bedanken 
und Ihnen fiir die Zukunft 
angenehmere Computer- und 
Fernsehunterhaltwig zu yvún- 
schenl 





Wegen „Ernsthaftigkeit" 
fállt das Preisausschreiben 
diesmal aus (indiziert e Ga- 
mes will und darf ich nicht 
verlosen . . . ). aber das holen 
wir JKs bei den Feierlich- 
Hnen im náchsten Heft 
doppelt und dreifach wieder 
rein - versprochen! 

Eure Brigitta 




Der diskrete Charme der BPS: Elke Monssén-Engberding 



Was fiir eine Jahreszeit! Die ersten Herbststiirme fegen úbers Land, die Freibãder 
schlieBen, dafiir õffnet die Schule (schon) wieder ihre Pforten. Aber zum Trost erscheint der 
Joker nun wieder brav jeden Monat, und wie heiBt es doch so schõn? Wo ein Joker ist, ist 
auch eine Galerie! 





geplantes Computerspiel 
Wir Staunen . . . sucht. M Ihr Euch fiir 

einen solchen haltet, kõnnt 
immer wieder dartiber, wel- Ihr Euch ja mal bei ihm 
che Nachfrage nach unseren melden. Die Adresse lautet: 
Galeriekiinstlern herrscht! Thomas Scholl 
Erst neulich hat uns jemand Gellertstr. 39 
angerufen, der hânderin- 42 Oberhausen 1 
gend nach einem befahigten Tcl.: 0208/855418 
(Hobby-) Grafiker fiir sein Falis es Euch dagegen mehr 




zur reinen Kunst zieht (ohne 

schnõde kommerzielle Hin- 

tergedankcn . . .), dann seid 

Ihr nach wie vor bei uns am Joker Verlag 

besten aufgehoben! In die- „Joker Galerie" 

sem Fali lautet die richtige Untere Parkstr. 67 

Adresse fiir Eure Zeichnuiv D-8013 Haar 

gen, ComicstripSj Compu- 

tergrafiken, Marmorstatu- 

en, etc: 



computebA. 




Grafikformat: Wenn der 
Aufbau des darzustellenden 
Bildes durch Steuerzeichen 
festgelegt und vereinheit- 
licht ist, spricht man von 
einem bestimmten Grafik- 
format (am Amiga ist z.B. 
das IFF-Format besonders 
gebráuchlich). 
Grafikkarte: Nicht jeder 
Computer ist ein Amiga und 
kommt schon in der Grund- 
ausstattung mit tollen Gra- 
fikfàhigkeiten daher. Will 
man z.B. auf seinem PC- 
Monitor Bilder sehen, so 
muB eine Grafikkarte fiir 
den Rechner angeschafft 
werden. Die gibt es mit un- 
terschiedlichen Mõglichkei- 
ten, von der Hercules-Karte 
(nur SW) iiber CGA, EGA 
und VGA bis zu speziellen 
Karten, die satte 16 Millio- 
nen Farben in einer Auflõ- 
sung von bis zu 2000 x 2000 
Punkten darstellen kõnnen. 
Im allgemeinen hat man 
heute VGA in seiner „MS- 
DOSE", also maximal 256 
Farben gleichzeitig bei einer 
Auflõsung von 320 x 200 
Punkten - und kann so gut 
mit einer „Freundin" mit- 
halten . . . 

Grafik-Scanner: kõnnen ne- 
ben Zeichensàtzen (Buch- 
staben) eben auch Bilder in 
den Rechner einlesen. Und 
das sogar in Farbe! 
Grafiktablett: eine nicht 
ganz billige, aber tolle Sa- 
che: Es handelt sich dabei 
um ein Gerát mit einer ebe- 
nen Fláche in Grõfòe des 
Bildschirms, auf der nun mit 
einem Plastikstift gezeichnet 
wird - das Kunstwerk er- 
scheint dann simultan am 
Screen. Besonders Architek- 
ten und Ingenieure kommen 
heutzutage ohne so ein Teil 
gar nicht mehr aus. 
GroBrechner: Wenn dein 
Blechkumpel einen ganzen 
Raum oder mehr fiillt, dann 
kannst du getrost von einem 
GroBrechner reden. Aller- 



dings findet man die Dinger 
eher bei der NASA ais im 
náchstbesten Wohnzimmer 
- dort haben sie auch das 
Geld, um das erforderliche 
Betreuungspersonal (Ope- 
ratoren) zu bezahlen. Der 
bekannteste Hersteller sol- 
cher riesigen Anlagen fiir 
Rechenzentren ist wohl 
IBM. 

Guru Meditation: Was das 

ist, brauchen wir Euch wohl 
nicht zu erzáhlen, oder? Die- 
se Bezeichnung fiir eine Feh- 
lermeldung hat der Amiga 
iibrigens exklusiv! Die dabei 
angezeigte Nummer soll hel- 
fen, den Fehler zu lokalisie- 
ren - einfach im Handbuch 
nachschlagen, und schon 
weiB Otto Normaluser auch 
nicht mehr, ais dafò jetzt 
wohl ein Reset angebracht 
ist . . . 

GW-Basic: Was fiir die 
„Freundin" das Amiga- 
Basic ist, ist auf MS-DOS 
Rechnern das GW-Basic - 
der verbreitetste Dialekt 
dieser einfachen, aber lang- 
samen Programmierspra- 
che. 

Hacker: sozusagen der 
náchste Verwandte des 
Crackers. Anstatt Games 
ihres Kopierschutzes zu be- 
rauben, bescháftigt sich ein 
Hacker damit, per Daten- 
ferniibertragung illegal in 
fremde Rechner einzudrin- 
gen (mal sehen, was es da so 
zu holen gibt . . .). Dazu muft 
er meist das richtige Paft- 
wort ais Zugangscode fin- 
den, weshalb er viel auf sei- 
ner Tastatur herumhackt - 
und schon wissen wir, woher 
der Name kommt! 
Halbbyte: schlicht und er- 
greifend die Hálfte eines By- 
tes, besser unter dem engli- 
schen Ausdruck „Nibble" 
bekannt. 

Halbleiter: auch ais „semi- 
conductor" bekannte, kri- 
stalline Substanzen, die sich 
ganz vorziiglich zur Steue- 



rung elektromagnetischer 
Schaltungen eignen. Und 
weil das Zeug auch im klein- 
sten Chip Platz findet, gibfs 
„Halbleitertechnik" heutzu- 
tage in fast jedem elektroni- 
schen Gerãt. Noch Fragen? 
Halbton: eine besonders ge- 
naue Darstellungsform fiir 
SW-Bilder, da hier auch die 
grauen Zwischenwerte in 
Abstufungen zu sehen sind 
(wie bei einem SW-Foto). 
Wer sich z.B. ein Fax zule- 
gen mõchte, mit dem er oft 
und gerne Bilder durch die 
Gegend schickt, ist gut bera- 
ten, ein etwas teureres Gerát 
mit Halbtonmõglichkeit Ge 
mehr Graustufen, desto bes- 
ser) zu kaufen. 
Handheld: Ursprúnglich wa- 
ren damit ganz einfach trag- 
bare Computer wie Laptops 
oder Notebook-PCs ge- 
meint, heute bezieht sich der 
Ausdruck aber schon mehr 
auf tragbare Videospielge- 
ráte wie Game Boy, Game 
Gear oder Lynx. 
Handbuch: Der Englánder 
sagt «Manual" dazu, der 
Durchschnittszocker ist 
meist zu faul es zu lesen, und 
der Raubkopierer hat es gar 
nicht - und trotzdem ist es 
bei jedem Programm dabei! 
Komisch . . . 

Handshake: Gemeint ist 
nicht der freundliche Hand- 
schlag zwischen Bóris und 
Steffi nach einem Trainings- 
match, sondem die Kontrol- 
le, die ein Computer nach 
einer bestimmten Anzahl 
von gesendeten Daten 
durchfuhrt. Klingt trotzdem 
húbsch. 

Hardcopy: schlicht und er- 
greifend der Ausdruck einer 
Kopie des Bildschirms auf 
Papier. Manchmal mõchte 
man halt gerne Schwarz auf 
Weifô sehen, was man da so 
am Monitor gemacht hat. 
Besonders, wenn das Ergeb- 
nis z.B. mit der Post ver- 
schickt werden soll . . . 



Harddisk: Hmm . . . irgend- 
wie englisch . . . hmm . . . fe- 
ste Platte . . . hmm . . . ah, 'ne 
Festplatte! 

Hardware: das Gegenstiick 
zu Software, also alies, was 
irgendwie mit dem Compu- 
ter zu tun hat und so richtig 
angefafít werden kann 
(Monitor, Zweitlaufwerk, 
Drucker, etc). Probiert mal, 
ein Programm anzufassen - 
wenn's nicht klappt, ist es 
Software, wenn's doch 
klappt, kõnnt Ihr im Zirkus 
auftreten. 

Hardware-Interrupt: eine 
durch die Hardware verur- 
sachte Programmunterbre- 
chung. 

Hardware-Konfiguration: 

die individuelle Ausstattung 
eines Computers, also ob 
z.B. Zweitlaufwerk(e), Spei- 
chererweiterung, Grafik- 
karte(n), etc. vorhanden 
sind. 

Hauptspeicher: jener Spei- 
cherbereich, der direkt und 
ohne Umwege vom Micro- 
prozessor angesprochen 
wird. Dazu záhlt in aller 
Regei das ROM (Festspei- 
cher), manchmal auch das 
RAM (Arbeitsspeicher). 
Was ist nun wieder ROM 
und RAM? Alles zu seiner 
Zeit, wir kommen schon 
noch zum „R" . . . ! 
Hayes-Modem: Wenn ein 
Modem den Hayes-Befehls- 
satz beherrscht, ist das eine 
feine Sache, weil der User 
dann ganz bequem diverse 
Funktionen (z.B. das selb- 
stãndige Anwáhlen von ge- 
speicherten Nummern) auf- 
rufen kann. Habt Ihr ein 
Modem? Und, ist es ein 
Hayes-Modem? Nein? Schade. 
HC: wenig gebráuchliche 
Abkiirzung fúr „Home- 
Computer". Ein Personal 
Computer ist ganz klar ein 
PC, aber wer sagt schon HC 
zu seinem Amiga? 



Unter Wasser waren wir Amigianer bisher immer im Nachteil: „WoIfpack" ist am PC 
schõner, „Das Boot" schneller, und auf dieses Game hat man uns ewig warten lassen! 

Aber, was lange wâhrt . . . 



SILENT SERVICE I 




Der Amiga Joker meínt: 

Wer von Silent Service 
II nicht begeistert ist, 
der mag generell keine 
Simulationen! 




Wer sich von Silent Service II ein 
komplett neues Spiel erwartet, liegt 
falsch: Hier handelt es sich eher um 
eine erweiterte und verbesserte Ver- 
sion des U-Boot-Klassikers von anno 
vorgestern. Also nix Besonderes? 
Schon wieder daneben, die Submarine 
à la Microprose markiert zweifellos 
den momentanen Hõhepunkt des 
Genres! 

Das fãngt schonmal damit an, daB der 
Seemann nun zwischen neun verschie- 
denen U-Booten wáhlen kann - samt 
deren spezifischen Torpedos und den 
jeweiligen Handicaps. Gut, iiben durfte 
man frúher auch schon, die Einzelmis- 
sionen und Patrouillenfahrten gestal- 



ten sich jetzt aber deutlich komplexer. 
Damit nicht genug, hier kann der Un- 
terwasser-Pilot sogar einen kompletten 
Krieg miterleben (der Einstieg ist zu 
unterschiedlichen Zeitpunkten mõg- 
lich), hier muB man auch mal einen 
Hafen zum Tanken anlaufen und - hier 
kann man Karriere machen, mit Befõr- 
derungen, Orden und aliem was so 
dazu gehõrt! Daruberhinaus bietet das 
Programm vom Schiffsjungen bis zum 
Seewolf fíir jeden den passenden 
Schwierigkeitsgrad, ungeduldige Kla- 
bautermãnner finden einen Accelera- 
tor (Zeitraffer-Funktion), es kõnnen 
endlich Spielstãndeabgespeichert wer- 
den, und die diirftige „Tonnage-Hitli- 




Achtung: Torpedo unterwegs! 




ste" ist auch passé; stattdessen gibt's 
nun gleich mehrere (speicherbare) Be- 
stenlisten. 

Freilich hat mittlerweile auch der 
Feind aufgerústet: Neben den gewohn- 
ten Frachtern, Tankern und Zerstõrera 
schippern vom winzigen Patrouillen- 
boot bis zum gigantischen Super- 
Schlachtschiff Kãhne aller Formen und 
GròBen uber's Meer! Fairerweise ha- 
ben die Programmierer auch den Ar- 
beitsplatz des Spielers tiichtig aufge- 
mõbelt, ob Karte, Briicke oder Scha- 
denskontrolle - alies ist funktioneller 
und iibersichtlicher geworden. Bedient 
werden die schwimmenden Zigarren 
per Maus und Tastatur, auch diesbeziig- 
lich sind keine negativen Vorkomm- 
nisse zu vermelden. Naja, mal davon 
abgesehen, daB die Ladezeiten nicht 
unbedingt zu den kiirzesten zãhlen . . . 
Aber keine Bange, die Prásentation ist 
jede Sekunde wert: Die flotte Grafik 
mit den húbschen Zwischenbildern 
steht ihrem VGA-Bruder nicht nach, 
auch beim Sound (atmosphãrische 
Musik und bárenstarke FX) kõnnte 
man glatt meinen, einen 386er mit 
Roland-Karte vor sich zu haben. Tja, 
Silent Service macht einem das 
Meckern wirklich nicht leicht. Sicher, 
man kõnnte dariiber herziehen, daB 
ohne ein Megabyte nichts geht und 
Joystickunterstutzung auch kein Feh- 
ler gewesen wâre. Aber was soll's - viel 
mehr ais nahezu unbegrenzten Spiel- 
spaB kann man von einer Simulation ja 
wohl nicht verlangen, oder? (mm) 




Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spieiidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 
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Red. Urteil: 
Variabel 

Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Microprose 
Genre: Simulation 

Spezialitát: Zwei Disks, In- 
stallation auf Festplatte mõg- 
lich. Neben einem 1 40 Seiten 
starken deutschen Handbuch 
liegen noch eine farbige Kar- 
te und eine Tastaturschablone 
in der Box. 




Warum ist das Schicksal 
bloB so grausam zu Spielete- 
stern? Der Tag hatte wirk- 
lich gut angefangen - dann 
kam dieses Game daher, und 
schon war die Laune wieder 
im Keller . . . 

Das Spielprinzip von Burger 
Man ist fast so alt wie die 
Erfindung des Sesambrõt- 
chens: Ein kleines Mãnn- 
chen muB einen (Ham-) Bur- 
ger zusammensetzen, dessen 
Einzelteile iiber mehrere 
Plattformen verteilt sind. 
Das tut es durch simples 
Druberlaufen. Ja. Achso, 
Gegner schleichen auch 
noch rum. Die wiirstchen- 
fõrmigen Wichte verdienen 
diesen Namen aber eigent- 
lich gar nicht, weil . . . also 
dermaBen dámliche Gegner 
hat man wirklich selten ge- 
sehen! Und das war's leider 
schon, mehr gibfs zum In- 
halt dieses Games nicht zu 
sagen - weil einfach nicht 
mehr Inhalt da ist! 
Ais die Urversion von Bur- 
ger Man (auf dem Atari VCS 
2600) erschien, war das 
uberhaupt kein Problem, da- 



Als „ultimatives Arcade- 
game" wird dieses Low Cost 
Programm auf der Ver- 
packung angepriesen - aber 
nicht úberall, wo Arcade- 
game draufsteht, ist auch 
Arcadegame drin! 

Fast ein Fali von Etiketten- 
sehwindel, denn hier han- 
delt es sich um einen typi- 
schen Geschicklichkeitstest 
der Marke „Steinchen fallen 
von oben herab und rnussen 
gestapelt werden". Vorbild 
ist Segas Arcadeautomat 
„Columns", allerdings reg- 
nen bei Stack Up anstatt der 
Edelsteine SuBigkeiten (in 
Dreierblõcken) vom Bild- 
schirm-Himmel. Wie aus der 
Spielhalle gewohnt, werden 
die Leckereien nun mit dem 
Stick zu vertikalen oder ho- 
rizontalen Dreierreihen glei- 
cher Symbole sortiert, und 
schon sind sie futsch. 
Also alies wie gehabt? Nicht 
ganz: Man darf ein biBchen 
iiben und den Startlevel aus- 
suchen, dafiir ist der Zwei- 
Spieler-Simultanmodus des 
Vorbilds spurlos ver- 
schwundcn. Auch dessen 
Klasse war hier nirgends zu 
entdecken, eher im Gegen- 




zumals waren die Anspriiche 
halt noch nicht so hoch. 
Auch die etwas spãter er- 
folgte Umsetzung auf den 
64er lieB sich durchaus noch 
vertreten, aber was die Bul- 
lettenjagdim Jahre 1991 auf 
dem Amiga verloren haben 
soll, wissen nur die Gõtter - 
und die saufen ohnehin He- 
ber Manna, ais daB sie Fast 



Food futtern . . . 
Wer immer noch meint, daB 
er das Teil unbedingt haben 
muB, darf sich also auf ein 
Spiel gefaBt machen, das 
grafisch nicht weiter auffãllt 
(immerhin sind ein, zwei 
Gegner ganz putzig ani- 
miert), dessen Begleitgedu- 
del einen binnen kurzester 
Zeit zum Wahnsinn treibt 




tum! Die saubere aber ein- 
fallslose Grafik regt nicht 
gerade zum Weiterspielen 
an, selbst wenn die SuBig- 
keiten in hõheren Leveis 
durch Verkehrszeichen und 
Wetter-Symbole ersetzt wer- 
den. Auch die Musik ist 
kaum der Rede wert, perma- 
nent erschallen japanische 
Diidel-Klãnse aus dem 



Lautsprecher. So richtig in 
Ordnung geht eigentlich nur 
die Steuerung, aber das ist 
bei diesem Spielprinzip ja 
nun wahrlich keine groBe 
Sache. 

Damit bleibt Stack Up eine 
gràulich graue Maus unter 
den Steinchcnspielen, wirk- 
lich erwáhnenswert sind hier 
nur zwei Dinge: Einmal der 




und das in punkto Spielbar- 
keit sogar der C 64-Version 
unterlegen ist! Wer hátte ge- 
dacht, daB das gute alte 
„Burger Time" Prinzip noch 
mal fiir so ein durch und 
durch miBratenes Game her- 
halten muB . . . (mm) 




Burger Man 
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Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 24% 
Red. Urteil: 19% 
Fúr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 29- DM 
Hersteller: Byte Back 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitát: Englische Anlei- 
tung, die Highscores werden 
nicht gesaved. 



happige Schwierigkeitsgrad 
(die drei Leben sind schnel- 
ler ausgehaucht, ais man 
schauen kann!), zum ande- 
ren der relativ gúnstige 
Preis. (rl) 




Stack Up 
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39% 


Preis/Leistung: 52% 


Red. Urteil: 


39% 


Fúr Fortgeschrittene 


Preis: ca. 29,- 


DM 


Hersteller: Zeppelin 


Genre: Geschicklichkeit 


Spezialitat: Pause- und Ab- 


bruchfunktion 


drei Conti- 


nues, deutsche Anleitung. 


Die Highscores werden im 


Titelbild angezeigt, aber 


nicht gesaved. 
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Sabotas» 
Bank 
•* Arbaíisant 
QroPhandal 
Einxalhandal 
Rathaus/Ant 
Martoaburo 
Zum Iteingut 



OK, Weiber miiBt Ihr schon 
selber mitbringen, und das 



áhnelt Winzer ein wenig den 
Oldies „Hanse" und „Fug- 



habt. Nachdem der Acker 
úber's Jahr brav gediingt und 



Hum 

UÊã HWfflB 
Hl 

Mara 




Grafik: 31% 
Sound: 38% 
Handhabung: 59% 
Spielidee: 82% 
DauerspaB: 72% 
Preis/Leistung: 60% 
Ked. Urteil: 69% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89 - DM 
Hersteller: Starbyte 
Genre: Simulation 

Spezialitât: Codeabfrage und 
Save-Option. Komplett in 
deutsch, iibersichtliche An- 
leitung. 



aingen nimmt tucn aucn 
keiner ab, aber Rebensaft 
gibfs hier in allen Formen 
und Farben. Im Jahre 1975 
fállt námlich der StartschuB 
fiir vier hoffnungsvolle Neu- 
winzer; jeder von ihnen 
nennt einen Weinberg, eine 
gewisse Grundausnistung 
sowie etwas Kapital sein ei- 
gen. Man siedelt sich ganz 
nach Belieben in einem der 
deutschen Weinbaugebiete 
an (Rheinhessen, Franken 
usw.), und ab geht der Most - 
fehlende menschliche 
„Bergbauern" dirigiert tibri- 
gens der Compi. 
Auf den allerersten Blick 



ger : jeae ipieirunae ent- 
spricht einem Monat, es gibt 
regelmáBige Wetterberích- 
te, und auch die manchmal 
etwas umstándliche Menu- 
steuerung (Maus oder Tas- 
tatur) weckt Erinnerungen. 
Wer sich jedoch lánger ais 
nur ein halbes Stíindchen mit 
diesem Programm bescháf- 
tigt, stõBt unweígerlich auf 
eine gesunde Portion Kom- 
plexitãt und SpielspaB. Bei 
aliem, was man tut, spielt das 
richtige Timing eine Schlíís- 
selrolle; so ist z.B. das Pflan- 
zen neuer Reben nur im 
Friihjahr mõglich - wer's 
verpaBt, hat halt Pech ge- 



geprlegt wurde, dait man ab 
August den Lphn der Miihe 
ernten. Aber vielleicht ist es 
besser, noch ein oder zwei 
Monate zu warten, damit die 
Beeren mehr SiiBe ent- 
wickeln? Und wer gar nur 
die iiberreifen Frúchtchen 
sammelt, hat zwar weniger 
Masse, aber dafur umso 
mehr Kl asse. AnschlieBend 
ist das Keltern an der Reihe, 
bei der Gelegenheit kann ein 
eventueller Mangel an na- 
tiirlichem Fruchtzucker so- 
gar diskret nachgebessert 
werden - Skandal!!! Jetzt 
meldet man das gute Trõpf- 
chen noch in der Stadt zur 



TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



Be«t. SPIELE / UNTERHALTUNG 

Nr. 



mus aem nesigen rooi von ruuw; uomaiii- 
und Shareware-Programmen haben wir 
fúr Sie sorgfàltig die besten und interes- 
santesten ausgewàhlt und in unserer Se- 
rie zusammengestellt. Alie Programme 
sind selbstverstándlich auf Viren úber- 
prúft. 

5,-DM 

betrágt der Preis pro Einzeldiskette, 
bei Programm-Paketen ist der Preis 
jeweils gesondert angegeben. 

Alie Programme werden auf 3,5"Disketten 
geliefert. 

Bei Bestellungen geben Sie bitte nur 
die entsprechende Best.-Nr. an, damit 
Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden 
kann. 



002 RETURN TO EARTH die Weltraum-Handels-Simulation mit 

deutscher Anleitung 
005 TETRIX der Spielhallenhil ! Achtung, macht súchtig ! 

009 BLIZZARD ein Super-tíallerspiel 

010 STAR-TREK erleben Sie die Abenteuer des Raumschiffes 
Enterprise! Benõtigt 1 MB-Speicher und mõglichst 3 Disketten- 
laufwerke. 3 Disk DM15,- 

013 THE ULTIMATE GAME EDITOR V2.5zum Verãndern von..?.B. 
Interceptor.Ports of Cali, Bards Tale, deutsch 

014 XYTRONIC intergalaktische Handelssimulation, 
deutsch ^Gãáiu 

mm 





DIENSTPROGRAMME / 
UTILITIES / DFÚ 



003 D-SORT III Diskettenverwaltungsprogramm komplett in deutsch 
008 HÁUSHALTSBUCHFÚHRUNG komplett in deutsch 

011 POWERPACKER V2.3b ein super Datenkomprimierer 

012 DME-EDITOR in deutsch konfiguriert ! 

024 RESETFESTE RAMDISK fúr Kickstart VI. 2 + V1.3 

026 NOFASTMEM, resetfest, schaltet Ihre Speichererweiterung 

softwaremáfiig resetfest ab! Wichtig bei vielen Spielen! 
028 QUICKMENUzumErstelleneigenerWorkbenchmenús, deutsch 
031 DISKEY Diskettenmonitor mit deutscher Anleitung 
034 LABELPRINT V3.0 ein Etikettendruckprogramm fur 3,5"- 

und 5,25"-Etikettenlabel mit deutscher Anleitung 

040 COPY-DISK 4 sehr gute Amiga-Kopierprogramme, bis zu 4 
Laufwerke gleichzeitig werden unterstútzt! 

041 DFÚ-TERMINAL-DISK entnàlt Acces V1 .4,AZComm u. Comm 
044 FESTPLATTEN-BACKUP-PROGRAMME zurSicherung Ihrer 

Oaten (MRBackup V2.4,KwikBackup und SD-Backup) 
047 GIROMAN V3.20 Girokontoverwallung komplett in deutsch 
060 DATAMADE eine komfortable Adressenverwaltung^ 

und DaBa.die modular aufgebaute 

Datenbank fur Daten aller Art. 

Beide Programme komplett 

in deutsch! 

066 18UTILITIES u.A.Fonteditoj. 
Speicherlupe, 
Menúeditor, 
Iconbrush 

067 TRACKDISPLAY 
zeigt Ihnen in 
einem Hintergrundfens- 
ter slãndig, auf welche 
Spuren vom Laufwerk 
DF0-DF3 gerade zuge- 
griffen wird. Einfach Super! 

068 TURBO-IMPLODER V3.1 
ein super Datencruncher !f 

069 DFÚ-PROGRAMME noch 
einmal 8 Amiga-DFÚ-Programme 

070 IÇONS eine Diskétte rándvoll mit neuen gemalten, úberwiegend 
animierten Icons verschiedenster GrôBe! 

071 KRYPTOR dient zum Vérschlússeln von Dateien. Diese kõnnen 
dann nur noch per Paíiwort geõffnet werden, deutsch 

072 PASSWORTSCHUTZ fúr Ihre Festplatté, deutsch 

073 G64-EMULATOR, deutsche Ladeanweisung, benõtigt mind. 
1 M8 Speicher ! 

074 DISKpPTI organisiert Ihre Disketten neu, dadurch kúrzere 
Boot- und Ladezeiten ! 

075 AMIDAT eine kleine Dateíverwaltung mit Suchfunktionen 
komplett in deutsch 

076 PDrCOPY V3 kopiert auch MS-DOS- und Atari-Tracks! Mit 
Nibblecopy,Çheckdisk,Speedtest u.s.w. ! Deutsch. Der Hit ! 

077 IMTROMAKER V1.6 zum Erstellen eigener Intros, die beim 
Bootvorgàng geladen werden. Mit IFF-Sound u. Grafik- 
einbindung, sehr umfangreich mit deutscher Anleitung ! 

078 ROAD-ROUTE zeigt Ihnen die: jeweilige Entfernung zwischen 
versch. Stâdten der BRD und ehem. DDR an. Integriertsind 91 1 
Orle und 2307 VerbindungsstraBen. Beliebig erweiterbár, 

mit Fahrtroutenvorschlag, deutsch ! 
131 VIDEOBASE und DATABASE-WIZARD Datenbank 
120 LABELPAINT Etikettendruck fúr 3,5"-Disks mit grafischer Ge- 

staltúngsmõglichkeit, deutsch 



015 ZATUR ein Denkspiel mit deutscher Sorachausgabe 

019 PARANOID sehr gutes Breakout-Spiel 

020 RISK Amiga-Umsetzung eines bekannten Brettspieles .deutsch. 
Benõtigt 1 MB-Speicher 

022 BILLARD eine sehr schõne Billardsimulalion 

023 WERNER-GAME das Flaschbier-Spiel 

027 STAR-TREK Version von T.Richter mit deutscher Anleitung. 

2 Disk DM10.- 
029 PACMAN Umsetzung des Spielhallenhits 
035 MONOPOLY, deutsch 

037 TUNNEL-VISION finden Sie Ihren Weg aus dem labyrinth 

038 CHINA CHALLENGEShanghai-àhnlicnesSpíel mit dt.Anleitg. 

039 DELUXE-HAMBURGER ein Ballerspiel mit Ketchupflasche 
043 ROLLON und PYRAMIDE zwei Strategie-Spiele rnit 

deutscher Anleitung 
046 LUCKY LOSER Geídspielautomat .komplett deutsch 
048 PAMETHA ein tolles Adventure-Spiel, deutsch: 

051 KART Go-Kart-Rennen fúr 2 Spieler.deutsçh 

052 CAR Autorenn-Spiel, benõtigt 1 MB-Speicher 

053 SLOT CARS noch einmal, aber mit Feuerkraft 

054 SUPER GRIDDER ein Geschicklichketsspiel 

056 MIAM MAN und ROLLER BALL zwei Geschicklichkeitsspiele 
mit deutscher Anleitung 

057 H-BALL sehr gute Breakout-Spielvariahtè : 

059 MURAGLIA (Breakoutspiel mit sehr gutem Sound):und 
Biscione (sehr gute Version des °Wurm" : Spieles) 

063 SYS Virusjagd durch úber 50 Spieíe-Levéls 

064 DRIP-GAME sehr lustiges Geschicklichkeitsspiet 

079 ZERG ein Fantasy Rollenspiei 

080 MOONBASE ein Weltràumspiel 

081 DRAGON CAVE erforschen Sie unbekannte Dungeons mit 
Drachen und anderen Ungeheuern! Perfekte Grafik, Soundund 
Animation machen dieses Spiel zum absoluten PD-Hit ! Mít 
Spiele-Editor.deutsch. Benõtigt 1MB 

082 MARIKO ein interessantes neues Denkspiel.dt. gutè Grafik 

083 EISHOCKEY-MANAGER-SIMULATOR bringen Sie Ihre: 
Mannschaft durch geschicktes Taktieren zum Sieg! Deutsch! 
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032 



KNIFFEL sehr schõn gemacht, komplett deutsch 
MISSILE COMMAND verteidigen Sie Ihre Stádte gegen 
Angreifer ! Superschnell, bekannt aus den Spielhalíeh jetzt fur 
Amigai Absoluter Hit! 

JUMPY ein Hupf- und Sammelspiel in deutsch 
EXTERMINATE und DARK STAR zwei Shoot 'erri úp: : 
Games.deutsch 

TUMBLER STREET mõgen Sie illegale Spiele mrt Geld? Es 
handelt sich hierbei um das bekannte Spiei mit einem Bàllchen 
und 3 Bechern. Die Becher werden verschoben und der Spieler 
muR erraten. wo sich das Bàllchen beftndet. Digitalisierte 
Filmsequenzen, einfach super I Benõtigt 1 MB-Speicher 
WIZZY'S QUESTein Fantasy-Action-Game, das sich in keiner 
Weisç himèr kommerziellen Produkten verstecken muB! 
Komplett deutsch. PD-Hit ! 
SPACE BATTLE ein WeitraUm-SchieRspiel unter Amos 
programmiert 

FRED DIAMOND eine Bòulderdash-Variante. mit Trainer- und 
Léyeleditor.deutsch 

BÔ RSE spiegelt in vereinfachter Form die Vorgãngé ;an einer 
Bõrse wieder! Deutsch 

TRICKY bei dieserh Spiel geht es darum, alie vorhanderten ; 
Steine mit einem Ball abzuràumen. Mit Spieleeditor, deutsch 
SKRÂBEL Amiga-Version emes bekannten Brettspieles. min- 
destens 1MB Speicher erforderlich.deutsch, sehr spielstark ! 
BLACK- JACK schõne Amiga-Umsetzting fúr 1 -7 Spieler I 
PYTHAGORAS Handelssimulation fur: 1-4 Spiele', deutsch 
MYKENE ein spannèndes Strategie-Spiel 
DISC Geídspiel : Automat, deutsch 

DUNGEON KRAMPFER die Áltèrnatiye zum Original ! Befreien 
Sie Ihre Stadt von intergalaktischen Mégaknúbbeln. 
Komplett in deutsch. Der PD-Hit ! Benõtigt 1 MB-Spéieher 
DRIVE WARS ein sehr gutes Shoot 'em up-Game 
ZAUBERWÚRFEL Amiga-Version mit Maus- 
steuerung und Animation 
DOWN HILL eine sehr guie Skirennen- 
Simulation 

12 KLEINE DENKSPIELE 
FAXEN ein Kàstchen-Verschiebe- 
spiel mit Bildern, deutsch und 
TETRIS mit Zweispielermodus 
MECHFIGHT ein groG angelegtes Rollen- 
spiei, bei dem es darum geht, Gegenstànde N 
zu finden, zu handeln und gegen Roboter 
zu bestehen. Mit Spiele-Editor 
HEADGAMES hier heiBt es feuern.feuern... 
SPIELE-LEXIKON Tips und Tricks zu 45 
kommerziellen Spielen ! 
BOULDERCRASH V1.3 húbsche 
Boulderdash-Variante , 

MÚNZEN und SCHLANGE zwei Denkspiele in deutsch 
HEROS dieses Programm beruht auf einer Idee eines alten C64- 
Programmes. Mit Hilfe des Zufallsgenerators erfindet der Com- 
puter immer neue Science-Fiction-Geschichten zum 
Schmunzeln ! Deutsch 

SKAT sehr gute Skatspielsimulation mit animierter Grafik ! 




Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bitte 
auf die Zeitschrift 
AMIGA-JOKER 



LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL 

10 St. DM 8,50 50 St. DM 40,- 100 St. DM 79,- 500 St. DM 370,- 



3,5 ' LAUFWERK intern mit Einbausatz fúr A2000 DM 119,- TURBOPRINT PROFESSIONEL 

3,5" LAUFWERK extern, durchgef. Bus, abschaltbar DM 139,- ein Super Druckprogramm zum Ausdruk 

5,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40/80 Tracks .... DM 1 89,- ken Y™ Grafiken und Texten mit unzâhli- 

512 KB-SPEICHERERWEITEHUNG fúr A500 auf 960 Man.pu.at.onsmoghchkegr, ^ _ 

1 MB, mit Akku und Uhr, abschaltbar DM 69,- TURBOPRINT HfúroptimaieAus- 

1 ,8/2 MB ERWEITERUNG A500 intern,Akku,Uhr,abs. DM 269,- drucke bis 360 x360 dpi in Farbe und 

8 MB-KARTE A2000 mit 2 MB bestÚCkt DM 349,- Schwarz/WeiB DM 85,- 

COMMODORE PC/AT-KARTE+5,25"LW+MSDOS4.01 DM 949,- X-COPY PROFESSIONEL V3.3D mit 

FLICKER-FIXER fúr A2000 DM 478,- fúr A500 DM 498,- Hardware -Zusatz kopiert fast jede ge- 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpi incl. Mousepad DM 69,- schútzte Software. 

MAUS-MATTE DM 9,- JS?..^^ /i nci im 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach DM 55,- ^^JJ'^ . S ; *L 

KICKSTART-UMSCHALT-PL. 2-fach,mit V1.3 od.Vl.2DM 98,- |E$gg^^ 

KICKSTART-ROM V1 .3 oder V1 .2 DM 59,- m jt ausfúhrlichem Handbuch 

SUPRA-FESTPLATTEN fúr A500: ^ DM109,- 

40 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1189,- MULTITERM PRO erweiterte 

52 MB Quantum mit SCSI-Controller + 512 KB-RAM DM 1289,- Version benõtigt 1MB Speicher 

SUPRA-FILECARDS fúr A2000: dtvimtcdeapc DM129,- 

40 MB Quantum mit durchgefiihrtem SCSI-Port DM 949,- BTX-INTtRFACt zum direktem 

Ki md niKntiim " ^sssss». " nníi oro AnschluB des Amiqa an BTX-AnschluB- 

52 MB Quantum ,0^9 DM 989 '" box der Post (D-Bf-03) DM 89,- 

105 MB Quantum " " DM1489,- DISK SAFE erkennt und vernichtet 

~~^=i9^^^ Bootblock- und Linkviren. Auch neue Viren werden 

FARBBÃNDER: ^/ erkannt und archiviert.! Inkl. Disk-Monitor DM 49,- 

STAR LC10 DM 9 90 MOVIE MAKER vielseitiges Animations-Programm 

STAR LC24/10 DM 14^50 £ J™%«í. plett deU,SCh DM 49 '" 

l^gQ P6/P7 Plus DM 14,95 Bcc T nOVciM ein Musik-Programm mit Noteneingabe-Môglich- 

FP^ON I Ci ^nn-RRO DM 1i'q«5 keil ! Der Nachfolger von "Wizard of Sound". insgesarnt 

LU0UU03UUM 3 Disks. 1 MB erforderlich DM 49,- 

LANGUAGE MASTER Fremdsprachenlernprogramm mit Lektionen in Englisch. Franzõsisch. Spanisch und 
Italienisch! Individuei! erweiterbár. Lernmodus mit Fehlerauswertung DM 49,- 

3,5"LAUFWERK A500 intern ....DM 159,- CDTV SIM CITY DM 99,- 

BOOTSELECTOR electronisch DM 59,- CDTV DEVENDER OF CROWN ... DM 139,- 
MAUS-JOYSTICK-ADAPTER .... DM 59,- CDTV CLASSIC BOARD GAMES DM139,- 

COMMODORE CDTV-KOMPLETTSYSTEM DM1479,- !! 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 



ANTI-VIRUS 



V.RUS-CONTROL Vi. 3 erkennt auch Linkyiren,deutsçh 
ANT1-VIRUS-DISK mil 1 5! Viruskiiler-Programmen 
LAMER SCANNER mit deutscher Anleitung 
ZERO VÍRUS III neuesté Version des bekannt gútên; 

Vifenkillers ■ "'.-.'í'': 



DTP / DRUCK / GRAFIK / CAD 



IZi DBW-RENDER V2.0 Ray-Tracing-Programm mit deutscher An- 
leitung 2Disk DM 10,- 

"3 MCAD sehr gutes Amiga-CAD-Programm 

~i AMIGA-DOWNLOAD-FONTS fúr 24-Nadel-Drucker, deutsch 
sowieAssemblerQuell-CodesfúrFonts.Bilder.Screens, deutsch 

♦'3 PRINT STUDIO universelles Drucker-Utility mit komfortabler 
grafischer Benutzeroberf áche.Ausdruck aller IFF-Formate, 
Screens, Texte. Speichen von Screens und Fenstern ais 
FF-Datei,deutsch, und GRAFIK MACHINE ein komfortabler 
.FF-Konverter 

"S POST leistungsfãhiger Postscript-lnter- 

preter, volle Urrterstutzung der Adobe ^-nu,/— - 
Sprache. Verschiedene Zeichensatze Ci^~*£^ 
werden mitgeliefert . -y ÍÉ§âi P — 

«7 SUPERPRINT druckt f^sssJ^I- 
kurzen Text beliebig groG^**^-^ 
auf Endlospapier 

-•3 PRINTER DISK enthãlt 9 nutzliche 
Druck-Programme bzw. Utilities 
fúr Nadeldrucker 

•■9 TURBO SILVER WORKSHOP , deutsch 

"21 TEX komplettes Schriftsstz-Paket fúr den Amiga mit Drucker- 
treibern fúr NEC P6, EPSON FX80 und HP-Deskjet ! Deutsche 
Anleitung und massenweise Fonts ! 9 Disks DM 45,- 

122 DTP-CLIPART-BILDER 10 Disks randvoll DM50,- 

•23 DELUXE-PAINT III GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,- 

M A50O-VIDEOKURS welche Hard- und Software wird benótigt 
und was wird wo angeschiossen? Diese Fragen beantwortet der 
A500-Videokurs ! Benòtict 1 MB-Speicher 2 Disk DM 1 0,- 



HOBBY / HAUSHALT 



:C1 VIDEODATEl UND ETIKETTENDRUCK, komplett ín deutsch 
■07 AKTIEM eine Aktienverwatturtg komplett in deutsch 
542 SUPER-LIGA eine Fu8ball-8undesliga-.Verwaltung in deutsch 
:-«9 SCHICKSAL? religiôse Biider und Texte mit Musik, deutsch 
365 ÇD- UND PLATTENLISTEKatalogisierungsprogramm.deútsch 
'25 ÕKÒ was soll ich nâchste Woçhe kochen und was muB ich dafúr 

einkáufen? Beide Fragen beantwortet jétzt ÒKO! Interaktiv 

wird ein Kúçhen- und der passende Einkaufszettel erstéllt únd 

gedruckt ! Komplett in deutsch 
'26 FISCHERTECHNIK-INTERFACE-ANSTEUERUNG isf mit dem 

Amiga durch dieses Programm móglich, deutsche Anleitung 



127 KALORIENWACHE errechnet zu Ihrem Menu die jeweilige • 140 GRAFIKSHOW mit Musik, beriôtigt 1,5 MB Spsicher 
Kalorienzahl! komplett in deutsch 141 AGATRON-GRAFIK-SHOW 

128 LOTTOMASTER úberprúft Ihre wóchentlichen Zahlen auf Ge- 142 MAD-SLIDESHOW sehr empfehlenswert ! 
winneundgibt(nichtganzernstgemeinte)Vorhersagen,deutsch 143 TURBO SILVER SLIDESHOW, sehr gut) 

129 CHARAKTERTEST auf Grund von Schlaf- und Blumentest, 144 MIDI-PANIC Midi-Programm mitdiversenMidi-Utillties.deUtsch 
dem chinesischem Horoskop, Sternzeichen usw., deutsch 145 ART-SLIDESHOW mft sehr schónen, gezeichneten Bildern 

130 ORAKEL befragen Sie das chinesische Orakel bei der Beant- 
wortung von schwicrigcn Fragen ! Deutsch 




TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



018 MS-TEXT e ; ne gute deutschè Textvsrarbsitung 

1 32 BUSINESSPAIT erstellt 8alken-,Linien-,Sáulen- : undTorten- 
diagrammeaus eingebenen Daten, deutsch : ■ : 

133 JAHRESBILANZ verwaltet Ein- und Ausgaben. Die Ergebnisse 
werden ais Torten- oder Balkendiag-ámme auf- Bildschirm und 
Drucker dargestellt.deutsch 

134 FONTS viele Schriftarten fúrlexiverarbeitungen etc. 
10 Disk DM 50,- 



Best. LERNEN/SCHULE/STUDIUM 



045 PERFECT ENGLISH Vokabeitrainet komplett in deutsch \ 
050 DER LEHRSATZ DES PYTHAGORAS in Bild, Text und Anima- 

tion anschaulich erlàutert 
058 BIORHYTHMUS-BERECHNUNG mit grafischer Dar- 

stellung, deutsch 

1 35 ELEKTRONIK-KURS Spannung- Strom- Widerstand 
2 Disk DM10,- 

136 6 MATHEMATlk-PROGRAMME (Kurven, Gleichungen usw.) 

137 CHEM VLO ein Programmpaket zur râumlichen und wirklích- 
keitsgetreuen Darsteilung von Molekúlen mit Editor ! 

138 GEO ein Programm zum Kennenlernen der verschiedenen 
Staaten der Erde mit Informationen úber Einwohnerza.hl, 
HaUptstadt.Flâche usw. AuRerdem enthãlt das Programm úm- 
fangreiche Tests in spielerischer Form mit Punkiyérgabe ! 
Deutsch. Ein Astronomielern- u, Testprogramm wird ebenfalls 
mitgèlièfert ! 

139 MATHEPROGRAMME Wurzel-.Prirnzahlen.Zinsen und Jahres- 
zahlen werden von diesem Programm berechnet ! Deutsch 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 NEW-TEK-SOUND Grafik- und Animationsdemo. Hier zeigt der 

Amiga, was in Ihm steckt ! 2 Disks DM 10,- 

017 SONIX-SOUND-PAKET 8 Disketten mit fertigen Sounds incl. 

Sonix-Player DM 40,- 

030 SOUNDTRACKER-SUPERSOUNDS und Intros. Fertige, fan3S- 

stische Musikstúcke auf 5 Disketten DM 40,- 

033 ANIMATIONS 8 Disketten mit Super-Animationen,1 MB Spei- 

cher erforderlich DM 40,- 

055 M.E.D. soundtrackeràhnliches Musikprogramm, sehr gut, mit 

deutscher Anleitung 



Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks 
aus ca. 1 50 Serien lief erbar! 

z.B. Fred Fish, Kickstart, Taifun, ACS, RPD, , 
Chirori, RHS, AUGE, Platinum, Pornoshow, 
Gactus, TB AG, Panorama, SAFE, ;„ 
Lieferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"- 
Disketten / jnkl. Etiketten / mit doppeltem 
"Verify" auf la-NoName-Disks kopiert í 
1,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN 
1,80 DM " " AB 50 DISKETTEN 

1,30 D M " " AB 300 DISKETTEN 

1 ,20 DM BEI SERIENABNAHME! 



BITTE KOSTENLOSES INFO * 
ANFORDERN! * 



PD - ABO - SERVICE PRO DISK 
HHBHHH1 1 ,50 DM ■■■■MH 

3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10,- DM 
SPIELE-PAKET I + II + III, je 10 Disks 
jePaket 40,- DM 

EINSTÈIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM 

fúr Amiga-Anfãnger mit CLI-Hilfen,lnfos,Demos usw. 
SUPER-PAKET 15 Disks 55,- DM 

bestehend aus Textverarbeitung, CAD, Haushaltspro- 
gramm, Anti-Virus-Disk mit 15 Viruskillern, Spielen 
und nútzlichen Utilities 





PROGRAMMIERSPRACHEN 



036 PCQ-PASCAL-COMPILER-PAKET mit 
deutscher Anleitung 

146 ZC-COMPILER C-Compiler 

147 UTILITIES fúr Programmierer , 
z.B. Disobject.ILBM-Handler, 
M2-Maker 

148 FORTRAN 77CV1 .3 mit 
deutscher Anleitung 

149 LISP-INTERPRETER mit deutscher 
Anleitung 

150 HILFS- UND DIENSTPROGRAMME fúr 

Modula-Programmierer. Im einzeinen: 
CDTITLER,CLITITLER,DIRSTRUCT L 
M2 PATHS, NAMEFILES , 
OBJIMP, WINDOWIOX 

151 PDC ein komplettes C-Programmiersystem mitCompiler, As- 
sembler, Linker und Bibliotheken. Lattice-C kompatibel, mit 
Quelltext 3DÍsk DM 15,- 

152 X-LISP V2.1 ein weiterer Lisp-lnterpreter fúr den Amiga 



EROTIK - NUR GEGEN ALTERS- 
NACHWEIS AB 18 JAHREN LIEFERBAR! 



016 DIASHOW mit húbschen Girls 
auf 2 Disks DM10,- 

061 PORNO-BILDER in Foto 
qualitât 8 Disks DM 40,- 

062 PORNO-ANIMATIONEN 
Videofilm-ãhnlich, benó- 
tigt 1 MB-Speicher, 
BDisks DM 40, 

153 EROTIK- UND PORNO 
BILDER in Fotoqualitãt, 
10 Disks DM 50, 



ACHTUNG | 
AMIGA- I 
PROGRAMMIERER • 

Wirsuchenstándig úberdurch- 
schnittlich gute und neue 
AMIGA-Software. 
Ais einer der grõftten Amiga- 
Softwareanbieter kònnen wir 
Ihrem Programm eine groBe 
Popularitât sichern! 
Auch fúr kommerzielle Produk- 
te sind wir der richtige 
Ansprechpartner. 
Senden Sie uns bitte Ihr ferti- 
ges Programm (keine Demo ver- 
sion) sowie eine Kurzbeschrei- 
bung zu. 



Unsere Versandkosten: bei Nachnahme DM 8,- 
bei Vorkasse (bar, Scheck) DM 5,- 

Ausland: DM 15 und Lieferung nur gegen Vorkasse! 
Alie Angaben gelten bis 5 kg Gewicht. 
Bitte beachten Sie: Unsere Preise sind aúfierst 
scharf kalkulierl, deshalb mússen wir bei Bestellun- 
gen unter einem Auftragswert von DM 15,- eine 
zusãtziiche Mindermengen-Bearbeitungsgebútir von 
DM 3,- erheben. 



Hangstein 16a 



Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 



D-4920 Lemgo 



Fachhandel fúr Hard- und Software Public Domain 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Werbeagentur 



3ELUXE-BENCH 29,90 DM 

Eine Superdisk !!! Endlich komfortables Arbeiten mit dem 
Inga CU 1 1 3MB der besten AMIGA-Arbeitshilfen in komprimíertem 
: :rmat Bereits beim Booten wird die neueste Version von VirusX, d ie 
^etfeste Ramdisk (VDO) und ein Anti-Guru-Programm im System 
-síalliert. Weitere Utilities 3 schnelle Kopierprogramme fiir bis zu 4 
.eutwerke, Boot-Intro-Maker. Mausbeschleuniger, Textverarbeitung. 
r- dschirmschoner, ein- und ausschalten des Audiofiltets, Packer,' 
:-tpacker mit Maussteuerung. Utilimaster zum Ausluhren aller CLI- 
^rtehle per MausclicK usw., 

JBERSETZE em Programm. das Ihnen englische Texte , 
: 3 Anleitungen. ins Deutsche úbersetzt. Inclusive 
?-«eiterbarem Wórterbuch 29, -DM 

DER EINSTIEG 380 Seiten gebal Ite I ntormationen , Tips & 
" cks rund um den AMIGA, incl. 2 begleitende Disketten mit hilfrei- 
~en Pfogrammen! 

:r Hlttúr AMIGA-EINSTEIGER 49,-DM 
OKTALYZER Dieses Programm setzt im Bereich Musik 
e^je MaOstabe! Es ist MIDMahig und besitzt eine Option zum 
; =jtipeln. Sensationell ist die Moglichkeit. echte 
: Stimmen gleichzeitig wiedergeben zu kõnnen! 99, -DM 

FF-MUSIK-PAKET úber 800 Samples (Ins- 
-jnente.Geràusche) in lantastischer Gualitãt! Verwendbar lúr alie 

L-.a->gigen Musikprogramme (z.B Soundtracker, Oktalyzer, MED). 

pnfis dazu ein PD-Soundprogramm! Insges 10 Disks 79, -DM 
PC-HANDLER konvertiert MS-DOS- und ATARI-Dateien 
« AMIGA- Format und umgekehrt. Geeignet fúr 5,25"- und 3,5"- 
: iketten PC-Karte und PC-Laufwerk nicht erforderlich! 69,- DM 

"RANS-DAT Engiisch úbersetzungsprogramm 
E uber 70 000 Vokabeln! Insgesamt 3 Disks 69, -DM 

UULTI-DAT professionslles Datenbanksystem, Bildschirm- I 
luckermaskenvólligfrei detinierbar, unbegrenzt viele Datensãtze, 
s^ssteuerung. komplett deuts;h SUPERPREIS 49,-DM 

-««A-TOP-SPIELE: 

* ÂTTACK SUB 69.- PIRATES 69.- 

= - r 79.- PLAVER MANAGER 59.- 

- ^^TVE 69.- POPULOUS 69.- 

-5SS-CHAMPION2175 79.- POWERMONGER 79.- 

■ -CK VEAGER S AFT 2.0 .. 69.- PRINCE OF PÉRSIA 69.- 

*SE OF THE AZURE B 79.- SECRET OF MONKEV ISL...79.- 

WARS 69.- SHINOBI 59.- 

í COMBAT PILOT 69.- SHUFFLE „ _ 59.- 

. m SIMULATOR II 99,- STAR FLIGHT 69.- 

"•-NOOVERTSKAT 49,- SUPER SKWEEK 59.- 

r — ^T COURTS II 69- TENNIS CUP 69.- 

" FOR RED OCTOBER .. 69.- TME FINAL WHISTLE 39.- i 

-:5SIBLEMISSION II 39,- TMEIR FINEST HOUR 79.- I 

: iSAPOLIS 500 69.- TURRICAN H 69.- 

1 -«-OFFII 69.- UNENDLICHEGESCH.il 69.- 

L^StD OF FAERGHAIL 69.- ZAK MCKRACKEN 69.- 

f=-«ÍZA K1CK BOXING 79.- ZOMBI 69,- 



Spielwitz gesucht: tot oder lebendig! 



Frisch von der PC-Front er- 
reichte deu Amiga kiirzlich 
eine Mixtur aus Action und 
Adventure, die ihre Vei- 
wandtschaft zur zãhen In- 
dien-Arie „Champions of the 
Raj" nieht verleiígnen kann - 
was die Jungs von Levei 9 
hier fiir Ocean zusammenge- 
stôpselt haben, ist mehr eine 
Schlafkur denn eine Pferde- 
oper . . . 

Im Jahre 1878 lieet Outlaw 



Billy im Clinch mit den 
Viehbaronen New Mexicos: 
Er hat die Aufgabe, ihre 
Pistoleros auszuschalten, 
Sheriff Garrett soll ihn dar- 
an hindern und fangen. Je 
nach Neigung darf man eine 
der beiden Rollen uberneh- 
men, der Gegenspieler wird 
elektronisch gesteuert. Auf 
einer geradezu pervers 
ruckelnden Landkarte plant 
man seine Aktionen (Bank- 
úberfall, Viehdiebstahl bzw. 



deren Verhinderung), eín 
Doppelklick fiihrt dann 
zuni gewíinschten Ort. Dar- 
auf folgt in der Regei eine 
von neun Actionszenen, in 
der man mehr mit der bar- 
barisch ungenauen und trâ- 
gen Steuerung kámpft 
(Maus oder Stiek) ais gegen 
femdíiçhe Sprites - cvcntu- 
elle Erfblge bringen Punkte 
ein. Wer zuerst sein grund-J 
sãtzliches Ziel erreicht, lõst 
dadurch ein abschlieBendes 
Duetl mit dem jeweiligen 
Widerpart aus: Gewinner 
der Partie ist kurioserweise 
nicht unbedingt der Úberle- 
bende, sondem derjenige 
mit dem hõheren Score . . . 
Wer das Risiko nicht scheut, 
wegen der endlosen Warte- 
zeiten Spinnweben anzuset- 
zen oder durch die Ruckelei 
Stammkunde beim Augen- 
arzt zu werden, darf sich zur 
Belohnung an ein paar ganz 
netten Animationen und 
schvvachbriistigem Coun- 
try-Sound erfreuen. Wir 
wiirden fiir diesen unausge- 
gorenen Software-Cocktail 



allerdings noch nicht mal 
einen Blick in die Briefta- 
sche riskieren - vom Geld- 
rausnehmen gar nicht zu re- 
den! {jn) 




Billy the Kid 



47% 
36% 
20% 
45% 
21% 



Grafik: 
Sòund: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 24% 
Red. Urteil: 23% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 84 - DM 
Hersteller: Ocean 
Genre: Mixtur 

Spezialitãt: Drei Disketten, 
nettes Intro, Zwei-Spieler- 
Modus per Datalink. Kom- 
plett in deutsch. 



Steht Ihr auf Gameshows, 
diese hektischen Frage-und 
Antwort-Spielchen, mit de- 
nen uns die Privatsender an- 
dauernd belãstigen? Ja? 
Eeht?? Wirklich??? Na, dann 
kônnte Euch ja sogar dieses 
Budget-Programm gefallen. 

Obwohl, eigenilich konnen 
wir's uns nicht reeht vorstel- 
len; Erstens sollten die bis zu 
drei Ratefuchse hier mòg- 



lichst die Queen persõnlich 
kennen (die Fragen sind 
nicht nur englisch, sondem 
auch sehr speziell!), und 
zweitens kann man zwar 
Geld gewinnen, aber drit- 
tens wenig, und auch das 
nur in digitaler Form. 
Mit einem ebenso mageren 
wie englischen Pfund Start- 
kapital wagt man sich an die 
Fragen aus sechs Wissensge- 
bieten. Dazu wird per Joy- 




stick das entsprechende 
Kârtchen (Reagenzglas 
steht fiir Wissenschaft, No- 
ten bedeuten Musik, etc.) 
aus einer pyramidenfõrmi- 
gen Anordnung herausge- 
klickt: von unten bis zur 
Spitze muB aus jeder Reihe 
zumindest eine richtige Ant- 
wort kommen. Und das ist 
trotz Multiple Choice gar 
nicht so einfach, denn das 
knappe Zeitlimit reichí 
kaum aus, um die vier Vor- 
schlage iiberhaupt erst zu 
lesen! Wer den Gipfel den- 
noch erfolgreich erklommen 
hat, darf sein „Geld" noch 
durch zusãtzliche Bonus- 
runden vermehren. Bei einer 
falschen Antwort kommt 
der nâchste Kandidat an den 
Driieker, und sollte gar die 
Kohle alie sein, ist sowieso 
Sense. 

Die Musikuntermalung ist 
flott, die Grafik eher 
schlicht, und Gottschalk 
war auch nirgendwo zu ent- 
decken. Vielleicht hatte ihra 
das Game einfach zuviele 
,.leider": Leider ist die Steue- 



rung schlecht durchdacht, 
und leider schnarcht die 
Motiva tion - weil leider un- 
sere Flausbank den Gewinn 
schon wieder nicht akzeptie- 
ren wollte! (jn) 




Was cin eehter Vikiuger ist, 
der lãfit sich nicht drãngeln: 
Bereits in unserei" Erstausga- 
be (anuo '89) haben wir jeden 
Moment mit dem Aufíriít des 
beriiiimteii Comic-Heroen 




Grafik: 70% 
Sound: 57% 
Handhabung: 74% 
Spielidee: 61% 
DauerspaB: 71% 
Preis/Leistung: 65% 
Red. Urteil: 70% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca. 79- DM 
Hersteller: Kingsoft 
Genre: Geschicklichkeit 

Spezialitãt: Drei Disketten, 
akzeptiert Zweitfloppy, ab- 
speicherbare Highscores, Le- 
vel-Codes. 



gerechnet! Naja, was lange 
gârt, wird endlich Blut . . . 

...ah, gut. Und gut ist er 
auch wirklich geworden, 
diesel FuUpiice-Gesçhick- 
lichkeitstest der Aachener 
Budgetschmiede Kingsoft: 
Um sein nórglerisches Ehe- 
weib zufrieden zu steílen, 
muB Hãgai* aeht phantasie- 
voil gestaltete Inseln (= Le- 
vei) voller Plattformcn und 
Gegner nach Schmuck ab- 
grasen, Neben den gesueh- 
ten Klunkem sollte unser 
strcitbarer Barbar aber auch 
ancleres Gesehmeide nicht 
verschmãhen, denn die 
Mahlzeiten in der Taverne 
wollen ebenso bezahlt sein 
wie Extralcben, Energiebal» 
le oder Zauberspruche aus 
dem Inselshop. 
Wàhrend Hãgar springt und 
klettert, írrgartén erkundet 
und Wertvolles aufsammelt, 
verteidigt er seine vier Leben 
tapfer mit Schwert, Axt, 
Speer oder áhnlichen Gerât- 
schaften. Sobald eine Insel 
„gerâubert" und der End- 
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gegner niedergemacht wur- 
de, geht's zuriick an den 
heimischen Herd; ist aber 
Helgas Wunschliste nicht 
voll abgehakt, heiBt's noch- 
mals auf in den Kampf . . . 
Verzwickte Labyrinthe, wit- 
zig gezeichnete Sprites, 
Scrolling und Animationcn 
sind ordentlich, die Zwi- 
schcngrafiken putzig - was 
will man mehr? Vielleicht 
eine saubere Steuerung? 



Kein Problcm, aber der 
Stick sollte sehon gut funk- 
tionieren, weil manche Steí- 
len nicht eben einfach sind. 
Selbst der Sound ist ertràg- 
(ich: Dudelmusik, ein paar 
schlappe FX und immerhin 
auch ein bifiehen Sprach- 
ausgabe. Tja, Hiigar kostet 
zwar einige Schcinchen, 
aber der Vikinger von Welt 
spricht nicht iiber Geld - er 
raubt es! (jn) 



Amerika, einig Basehall- 
Land: Big Ronny ist nicht nur 
Ex-Prasident sondem auch 
Ex-Baseball-Konimentator, 
die grolien Ligen verbrau- 





R.B.I. Two Baseball 

Grafik: 63% 
Sound: 60% 
Handhabung: 72% 
Spielidee: 55% 
DauerspaB: 62% 
Preis/Leistung: 54% 
Red. Urteil: 62% 
Variabel 

Preis: ca. 99 - DM 
Hersteller: Tengen/Domark 
Genre: Sport 

Spezialitãt: Hiibsche Replay- 
Funktion aber keinerlei Sa- 
ve-Mõglichkeiten, neben der 
schwachen englischen Anlei- 
tung findet man eine Base- 
ball-Mútze in der Box. 



chen jàhrlich iiber 100.000 
Balle, und úberhaupt kennt 
jedes Kind die Regeln dieses 
schtfnen Sports. Und bei uns? 

Nun, bei uns findet man 
kaum zvvei Lente, die einem 
erklàren kõnnen, daB R.B.I. 
fiir „Runs Batted In" steht, 
also die Zahl der Runs, die 
durch den Schlag eines Spie- 
lers erzielt werden konnten 
(was immer das bedeuten 
mag. . .). Wie dem auch sei, 
hier darf der Kenner der 
Materie entweder gegen den 
Rechner oder einen mensch- 
lichen Widersacher antre- 
ten. Im Zwei-Spielermodus 
ist eine Sieben-Match-Serie 
das hõchste der Gefiihle, So- 
listen haben beim Kampf 
der nationalen gegen die 
amerikanische Liga das sel- 
be Ziel vor Augen, oder sie 
bestreiten Einzelbegegmm- 
gen innerhalb einer Liga. 
Die je 24 Spieler der je 26 
Mannschaften kõnnen eher 
actioniastig oder mehr stra- 
tegisch dirigierl werden: 
Entweder man studiert die 
Statistiken des Geíjners und 



setzt ganz bestimmte 
Schlagmanner gegen ganz 
bestimmte Werfer ein, oder 
man konzentriert sich nur- 
auf das Schlagen und Fan- 
gen. So oder so informiert 
eine schõn gemachte Anzei- 
gentafel iiber den Stand der 
Dinge, und Time Outs fiir 
Auswechslungen sind natiir- 
lieh auch drin. 
Von den groben Hinter- 



griinden abgesehen sind 
Grafik und Animationen 
recht ordentlich, der Sound 
ist durchwachsen und die 
Joysticksteuerung prima 
(sobald man das Timing im 
Griff hatl). Fans des Ami- 
Sports werden also zufrie- 
den sein, deu Rest interes- 
siert's ohnehin nicht. 

(Kate Dixon) 
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sondere die Auto-Hatz, sind 
ziemlich daneben - sowohl 
was die Optik, ais auch was 
die Handhabung (Tastatur) 
betrifft. Insgesarat aber eine 
sehr spannende Angelegen- 
heit! (mm) 



Sieg ohne Krieg 



Der Amiga Joker meint: 

Cardinal of the Kremlin 
ist Strategie mit Hoch- 
spannung! 



Der kalte Krieg mag o 
ja beendet sein, aber einen 
alten Falken wie Tom Ciancy 
stòrt das wenig. Kein YVun- 
der, wenn auch in der jiing- 
sten Versoftung einer seiner 
Romanvorlagen wieder die 
Roten den Schwarzen Peter 
haben . . . 

Handelte z.B. „Hunt for 
Red Oktober" noch tief un- 
ter dem Meeresspiegel (wo 
man U-Boote halt findet), so 
geht's jetzt noch hinaus: In 
diesem Solo-Strategieal soll 
der Spieler mittels SDI den 
Ausbruch des dritten Welt- 
kriegs verhindern. Dazu 
muB an der Leistung der 
Satelliten gebastelt werden, 
auch die benõtigte Software 
und das Zielsystem harren 
der Verfeinerung. Dariiber- 
hinaus darf man sich ais 
Spion oder Diplomat versu- 
chen, allerlei Kram in die 
Umlaufbahn schieBen, mit 



Wer alt genug ist, daíJ er 
schon vor etwa zehn Jahren in 
die Spielhalle durfte, dem be- 
schert Dinamic jetzt ein no- 
stalgisches Erlebnis - immer- 
hin ist „Phoenix" ebenso ein 
Arcade-Pionier wie „Space 
Invaders" oder «Defender"! 

Mõgen die aggressiven Flat- 
termánner Zocker-Vetera- 
nen wie mir ja noch eine 
Tràne der Wiedersehens- 
freude entlocken, der Gam- 
bler von heute wird sich 
kaum fúr dieses máBig auf- 
gepeppte Baller-Remake be- 
geistern kònnen: Ein Raum- 
schiff, das man am unteren 
Bildschirmrand nur nach 
links und rechts steuern 
kann, von oben greifen al- 
lerlei gefiederte Aliens an - 
gegen ausgcfuchstc Knalle- 
reien wie „SWIV" oder „R- 
Type 2" wirkt das eigentlich 
bloB noch lácherlich! 
Freilich, die Grafik sieht 
schon etwas besser aus ais 
anno dazumals, aber zum 
heutigen Standard fehlen 
trotzdem Lichtjahre. Dafiir 
kõnnte der tolle Titelsound- 



The Cardinal 
of f lie Kremlin 





dem Pràsidenten plaudern 
oder einen Rambo-Ver- 
schnitt namens Archer auf 
die Gegenseite loslassen. Bei 
alledem hat man nicht nur 
mit den bõsen, bõsen Kom- 
munisten, sondem auch 
noch mit der uncrbittlich 
verrinnenden Zeit zu kámp- 
fen. 

Von der Pràsentation her 
wird eine erfrischende Ab- 
wechslung zu den ublichen 
Achteck-Verschiebeorgien 



geboten: hiibsche (teilweise 
sogar animierte) Grafik, we- 
nig aber guter Sound, sehr 
íibersichtliche Meniis und 
zoombare Karten. Auch die 
Maussteuerung geht voll in 
Ordnung, und daB jede Op- 
tion eine eigene Help-Funk- 
lion hat. ist mindestens so 
erfreulich, wie die abspei- 
cherbare Highscoreliste fiir 
dieses Genre ungewõhnlich 
ist. Lediglich die eingestreu- 
ten Actionsequenzen, insbe- 




Angriff der Nostalgie-Geier 




track in jeder Disco beste- 
hen, und daB man gleichzei- 
tig mit einem Freund auf 
Vogeijagd gehen darf, ist 
ebenfalls erfreulich. Letzt- 
endlich hilffs aber alies 
nichts, denn der Spielablauf 
ist so antiquiert, daB er ei- 
gentlich ins Museum gehõ- 
ren wiirde: Levei fúr Levei 
erledigt man Federvieh in 



allen Formen und Farben, 
bis ein riesiger Endgegner 
auftaucht - ist auch der im 
Vogel-Himmel, geht der 
SpaB mit minimalsten Ver- 
ãnderungen wieder von vor- 
ne los . . . 

Da erhebt sich natúrlich die 
Frage, was das „Mega" im 
Titel zu bedeuten hat? Die 
Grafik kann ja wohl nicht 





gemeint sein, bestenfalls die 
neuerdings erháltlichen Ex- 
trawaffen wie Laser oder 
Schutzschilde. Na, hoffent- 
lich kommt nicht bald „Me- 
gapong" auf uns zu . . .! (M. 
Semino) 




Megaphoenix 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Leistung: 



39% 



VQ 

55% 
9% 
14% 
18% 



Red. Urteil: 16% 
Fiir Anfãnger 
Preis: ca. 79 - DM 
Hersteller: Dinamic 
Genre: Action 

Spezíalitát: Steuerung wahl- 
weise per Stick oder Tastatur, 
Pause-Modus und Highsco- 
res vorhanden. 




Im Jahre 1988 herrschte noch das groBe Schweigen am Bildschirmhimmel unserer 
„Freundin" - in punkto Flugsimulationen waren die anderen Systeme dem Amiga ungefàhr 
2 Mach voraus. Bis dieses Game erschien! 



Jetzt wurden auf einmal die Amigia- 
ner beneidet, weil Interceptor sehr 
deutlieh zeigte, was wirklich in diesem 
Rechner steckt. Ironischerweise stellt 
das Programm aus heutiger Sicht nur 
noch gehobenes MittelmaB dar, was 
aber einfach daran liegt, daB mittler- 
weile sehr viele der gebotenen Featu- 
res von anderen Simulationen iiber- 
nommen und weiterentwickelt wur- 
den. Tja, Pioniersschicksal . . . 
Vor drei Jahren saBen die Computer- 
Piloten jedenfalls noch mit offenem 
Mund vor diesem „Wundergame", 
starrten fasziniert auf die rasend 
schnelle Vektorgrafik und zogen vor 
Schreck den Kopf ein, wenn die F-18 
unter der Golden Gate Bridge hin- 
durchsauste! Man darf hier nebenbei 
zwar auch mit einer F-16 durchstarten, 
aber der Unterschied ist eher optischer 
Natur. Úberhaupt haben die Program- 
mierer wenig Wert auf Realitãtsnãhe 
gelegt, dafúr umso mehr auf den SpaB 
am Fliegen. Interceptor war somit der 
Wegbereiter fúr eigentlich alie Action- 
Flugsimulatoren, von „F-29 Retalia- 
tor" bis zu „F-15 Strike Eagle II". 
Was die Prãsentation angeht, braucht 
sich das Spiel auch heute noch nicht zu 
verstecken: Es gibt ein spektakulàres 
Demo, einen Trainer, der einem die 
klassischen Flugmanõver vorturnt, 
und einen Free Flight Modus, in dem 
sich's ganz entspannt und feindfrei 
rumdiisen láfit. Bei den Missionen gilt 
die Devise klein, aber fein - es gibt 
zwar nur sieben Stiick, die sind aber 
dafúr ziemlich origmell und an- 
spruchsvoll ausgefallen. Zuerst muB 
man sich durch eine saubere Landung 
auf einem Flugzeugtrâger qualifizie- 
ren, dann darf z.B. der Flieger des 
amerikanischen Prásidenten („Air 
Force One") beschútzt werden, man 
macht sich auf die Suche nach gestoh- 
lenen F-16s und vermiBten Piloten 
oder fángt eine Cruise Missile ab. Uber 
sámtliche Einsátze wird eine Statistik 
gefuhrt, in der beispielsweise steht, wie 
oft man seinen Stahlvogel schon ge- 
schrottet hat, wieviele Raketen abge- 
feuert wurden, und wie lange man 
bereits geflogen ist. 
Schon komisch, so bahnbrechend In- 
terceptor zu seiner Zeit auch gewesen 



sein mag (man denke etwa an die 
wunderschõnen AuBenansichten und 
das inzwischen direkt primitiv wirken- 
de HUD-Display!), so „normal" er- 
scheint er uns nach heutigen MaBstá- 
ben. Ausgenommen natúrlich der 
Sound, der zahlt nach wie vor zum 
Besten, was man in einem Digi-Flieger 
zu hòren kriegt: Wie das Fahrwerk 
eingefahren wird, wie der Wind an der 
Kanzel vorbeipfeift - alies kommt 
akustisch geradezu beángstigend reali- 
stisch rúber! Leider kommen nur 
1 MB-Resitzer in den GenuB der vollen 
Gerãuschkulisse, mit 512K gibt's nur 
eingeschrãnkte FX bzw. Musikbeglei- 
tung, und das Flugdemo fehlt sogar 
ganz. 

Bliebe noch zu erwàhnen, daB Bob 



Dinnerman die erweiterte PC-Version 
dieser einsteigerfreundlichen Simula- 
tion („Jet Fighter") zwischenzeitlich 
fortgesetzt hat, diesmal mússen aller- 
dings wir mal wieder auf eine Uraset- 
zung warten. Aber sobald „Jet Fighter 
2" iiber Amiga-Monitore dtist, kann 
man wohl mit Fug und Recht behaup- 
ten: Die Legende lebt! (mm) 
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"Ein Klassiker 
des Genres, ein 
Meilenstein!". 
Aviation 
Design 91. 

Vom Testflug bis :um Luftkampf, verdienen Sie 
sich Ihre Auszeichnurigen am Steuerknuppel 
Ihrer F- 16 gegen gegnerische Panzer und Migs 
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Seid mir gegriiBt, oh tricksuchende Freunde! Das Cheat-Wissen, 
die Tips-Weisheit und die Losungs-Gnade seien mit Euch - 
ab heute wieder Monat fiir Monat, brandaktuell 
und in rauhen Massen . . . 



Quest for Glory II 
Cadáver - The Payoff 
Karten zu: 



Eyeof the Beholder 
Cadáver - The Payoff 



Cheats und Tips zu: 



Armour-Geddon 
Axel's Magic Hammer 
Cadáver 
Castle Master 
Chip's Challenge 



Codename: Iceman 
Double Dragon 
Dragon Wars 
Faery Tale Adventure 
Fate - Gates of Dawn 
F-15 Strike Eaglell 
Garfíeld 




Gunboat 

Hágar 

Interchange 

Lords of Doora 

Manchester United Europe 

Metal Master 

Navy Seals 



P.P. Hammer 
Spirit of Adventure 
Swords of S. (ind.) 
Total Recall 
Turn'n Burn 
Vaxine 
Wongs (ind.) 



So, kommen wir nun zu un- 
serem obligatorischen Auf- 
ruf an alie, die noch irgend- 
wie, irgendwo einen Tip, 
Cheat, ein paar Karten, Lõ- 
sungen oder sonstiges her- 
umliegen haben: Sofort her 



damit! Wie, ist uns vollkom- 
men schnuppe; Hauptsaehe 
schnell, aktuell und schrift- 
lich. Und damit sicrfs so 
richtig fiir Euch lohnt, hono- 
rieren wir jede Veròffentli- 
chung mit 20 bis 1 00 munte- 



ren Markerchen (je nach 
Umfang und Aktualitát). Na 
wenn das mal kein Grund ist. 
sofort alies Brauchbare an 
folgende Adresse zu ver- 
frachten: 



Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr, 67 
8013 Haar 



Hilfe! Fragen?! 



Da sich in den letzten zwei 
Monaten ein wahres Meer 
an Fragen angesammelt hat, 
spar' ich mir den diesjâhri- 
gen Urlaub und bade ein 
wenig in Euren Briefen! 

Dino wuBte geme, wo man 
in Death TVap Final den 

Ausgang des ersten Leveis 
findet. 

AuBerdem hat er leichte 
Probleme bei Future Wars. 
Im Biiro hat er sich zwar die 
Nummer auf der Schreibma- 
schine gemerkt, aber wie 
kommt er dort wieder weg? 
NocfTn kleines Problem- 
chen zum gleichen Thema 
hat Simon. Er ist an einem 
Raumschiff angelangt, hat 
eine Karte, ein Tuch und eine 
Tur gefunden, weiB aber 
nicht, was er mit dem Zeug 
anfangen soll. (Anm.: Auf- 
gepaBt Dino und Simon! 1. 
Schreibtisch õffnen, Papier 
nehmen, Landkarte untersu- 
chen, Fãhnchen in das kleine 
Loch stecken, und zwar in 
dem kleinen Bild oben, 2. 
von rechts. 

2. Die Karte am «Kartenle- 
ser" benutzen, das Tuch úber 
die Kamera hãngen, auf den 
Tisch unter dem Glaskasten 



klicken - sobald man drin- 
nen liegt, den Kasten schlie- 
Ben. Alles klar?) 

Alt aber problematisch: Po- 
lice Quest 1. Wie bringt man 
die Rockerbande mit den 
Motorrãdern dazu, von Ca- 
rol's Parkplatz zu verduften? 

Zwei Rollenspiel-Fans be- 
nõtigen dringend Hilfe zu 
Might & Magic 2. Vor Been- 
digung des Spiels muB man 
in 15 Minuten ein Ràtsel 
lõsen. Wer kann ihnen ganz 
genau erklàren, wie man das 
anstellt? Welches System 
steckt dahinter? MuB man 
da ein Wort oder eine Zahl 
eingeben, oder wie oder 
was? 

Ais da wâre noch eine Frage 
zu Battle Command. In der 
zweiten Mission (Hideout) 
muB man ein Testgelânde 
finden und zerstõren. Nur 
liegt dieser dumme Acker in 
einem Talkessel einge- 
schlossen von Bergen. Wie 
soll man nun in das Tal hin- 
einkommen, wenn die Pan- 
zer nicht ins Gebirge fahren 
kôn nen? . 

Was mache ich falsch bei 
Time? Wenn ich dem Typ, 



der mich nicht durchlassen 
will, die Zigarette des Kura- 
tors gebe, lande ich im 
Knast! Wer weiB Rat? 

Ein verzweifelter Amigianer 
wuBte in Mortville Manor 
geme, wie die geheime Ttire 
zu òffnen ist. (Anm.: Guck 
mal in AJ 9/91, unter der 
Rubrik „Antworlen") 

Gibt es bei The Plague eine 
bestimmte Taktik, um den 
Endgegner des ersten Leveis 
(mit den vier Kõpfen) zu 
besiegen? 

Torsten hat Schwierigkeiten 
mit Antares. In der Sakral 
auf Nomiris stellt ihm die 
Projektion die Frage „Wor- 
um dreht sich alies auf Ky- 
rion?". Mit welcher Antwort 
liegt man richtig? Und wozu 
ist eigentlich der Bahnhof 
gut? Wofur benõtigt man 
den Refraktor? 

Trotz Lõsung kommt Andre 
bei Conquest of Camelot 

nicht am schwarzen Ritter 
vorbei. Wie muB man die 
Lanze und das Schild bewe- 
gen. um den Gegner vom 
Pferd zu wuchten? 

Totales Verkehrschaos bei 
Hill Street Blues. Mitten auf 



der Kreuzung steht ein Auto, 
das einen Stau verursacht. 
Dummerweise stehen zwei 
meiner Wãgen mittendrin! 
Wie schaffe ich die Karre 
von der Kreuzung weg? 

Im zweiten Actionteil (La- 
byrinth) von Operation Ste- 
alth gibt's eine áuBerst lãsti- 
ge Ralte - wie kommt man 
da vorbei? 

Stefan kommt trotz Lõsung 
einfach nicht in die Metro 
bei Fatal Heritage. Was muB 
er tun? 

Zu guter Letzt mal wieder 
tausendundein Cheatgesuch 
zu: Paradroid 90, Ninja 
Turtles, Lost Patrol, R-Type 
2, Hunter, Battle Command, 
Intruder. DaB wir auch ganz 
heiB auf neue Cheats sind, 
wiBt Ihr ja! 

Nun denn, genug der Frage- 
rei. Wer die eine oder andere 
Antwort weiB, schreibt sie 
schleunigst auf ein Stuck Pa- 
pier und schickt sie unter 
dem Kennwort Fragen an's 
Know How. Wir und ein 
paar tausend Leser werden's 
Euch danken! 



00 



Die Listigen 



Cheats 



Codes sind ja schõn und gut 
- aber Cheats sind nunmal 
besser! Dank Julian Schmidt 
jetzt endlich auch zu Chip's 
Challenge. Im Spiel die Taste 
„F" driicken; der Bildschirm 
dreht sich daraufhin um, und 
eine nette GruB-Message 
flimmert iiber'n Monitor. 
Nun kónnen folgende 
Cheats eingegeben werden: 
SAGITTARIANS MAKE 
BETTER LOVERS. (Punkt 
nicht vergessen!), wodurch 
man unendlich viele Schliis- 
sel, Schilder, Magneten und 
Eisstiefel bekommt. Wer 09/ 
12/57 (auf der deutschen 
Tastatur ist der Schràgstrich 
der Bindestrich) eingibt, 
kann sich fiir die einzelnen 
Leveis alie Zeit der Welt 
lassen. Und mit I TfflNK 
THEREFORE I AM. (wie- 
der auf den Punkt achten) 
mu6 man sich nicht mal 
mehr die Múhe machen, alie 
Chips einzusammeln, um 
den Levei zu beenden. Zu- 
rúck ins Game geht's mit 
nochmaligem Druck auf 
„F". Ais angenehme Neben- 
erscheinung kann man sich 
nun auBerdem mit der Taste 
„C" durch die Levei beamen. 

Heiko hat einen Cheat zu 
Navy Seals auf Lager. In der 
Highscoreliste trágt man 
sich mit PSBOYS ein - 
unendlich viele Continues 
erleichtern die Ballerei ganz 
schõn. 

Wie werde ich Metal Ma- 
ster? Null Problemo dank 
Sven aus Berlin! Sobald die 
beiden Kampfrobos die Are- 
na betreten, driickt man 
schnell die Taste F4. Der 
fiese Gegner spielt daraufhin 
bewegungslose Salzsáule, 
und man kann nun dem 
Blechotto gemútlich die 
Dioden aus dem Kreuz 
leiern. Wer dabei viel Knete 
scheffeln will, darf dem ver- 
hinderten Robocop natiirlich 
nicht gleich die Riibe ein- 



schlagen. Sorgfàltig traktie- 
ren wir zunáchst Waffen- 
arme und Beine und knipsen 
erst dann dem arg verbeulten 
Freundchen die Lampe aus! 

Wer bei Spirit of Adventure 

unter chronischem Geld- 
mangel oder Gegenstands- 
armut leidet, sollte mal Fol- 
gendes versuchen. In Moon- 
city begibt man sich in den 
Gõtterweg und besorgt bei 
Grishna fiir 1000 Gold- 
stiicke Opitar. Das Gruppen- 
mitglied, das die Droge ein- 
gesackt hat, gibt nun etwas 
davon an eine andere Person 
der Party ab. Auf die Frage, 
wieviel man davon weiter- 
geben will, einfach 999 ein- 
tippen (auch wenn gar nicht 
soviel Opitar vorhanden ist!). 
Tja und siehe da, unser 
Abenteurer besitzt nun úber 
230 Opitar, welches bei je- 
dem Hãndler ca. 17000 
Goldstucke bringt! Dieser 
Vorgang làBt sich beliebig 
oft wiederholen und ist auch 
mit anderen Gegenstãnden 
machbar (Pfeilen, Fackeln, 
usw.). Es sollte sich dabei nur 
immer um mehrere Teile 
handeln. HeiBen Dank an 
TOP aus Kempten. 

Endlich kónnen wir Euch 
auch einen funktionierenden 
Cheat zu Total Recall prà- 
sentieren. Im Titelbild gibt 
man LISTEN TO THE 
WHALES ein; das Bildchen 
von Arnies halbem Wasser- 
kopf dreht sich daraufhin um 
(sieht auch nicht besser 
aus . . .), und der megaschwe- 
re Levei 1 wird dank unend- 
licher Energie zum reinsten 
Kindergehopse. Im 2. Levei 
aktiviert man den Pausen- 
modus und tippt JIMMY 
HENDRIX (Y = Z, Leerzei- 
chen zwischen den Worten) 
ein, um ebenfalls Energie 
ohne Ende zu erhalten. Soll- 
te der Cheat nicht auf An- 
hieb funktionieren, diirft 
Ihr's ruhig õfters probieren 



(bei uns hat's auch erst nach 
dem 10. Anlauf geklappt)! 
Unser Dank geht an A. 
Huhn. 

Trari- Trará, die PaBwõrter 
sind da! Heute in unserem 
Angebot: Die Interchange- 
Codes von Christian Klein. 
Levei 5: GLEN, 10: KRST 
15: AIDA, 2a SEAN, 25: STOO 
30: SLOP, 35: GORE, 40: K1LL 
45: SHOT. 

Ais da hàtten wir noch alie 
Hãgar-PaBwõrter anzubie- 
ten. 

Levei 2: FEAFGN, 3: JVSAMK 
4: ASGAPQ, 5: UWFXPZ 
6: FSXRIC, 7: DYAETG 
8: WFZILD. 

Ewiger Dank geht an Maik 
Kaufmann 

Und zu guter Letzt die Le- 
velcodes zu Turn'n Burn 
von Andre Ohlsen. 2. Levei: 
WARDEN, 3.: DIAMOND 
4.: MAGGOT, 5.: KNUCKLES 
6.: MOUSEMAT, 7.: PRANG 
8.: ESSEX, 9.: FLOSSY. 
Tastaturbelegung Y = Z be- 
achten! Die Codes werden 
ubrigens „blind" (man sieht 
die Buchstaben nicht) in den 
Screen mit der Highscoreli- 
ste/Programmierernamen 
eingetippt. 

Einen Cheat zu Armour- 
Geddon verrãt Euch Stefan 
Prummer. Das Spiel mit 
„Start Single" oder „Start 
Multi" beginnen. Dann 
im „Headquarter"-Menue 
„Message" anwãhlen und die 
ESC-Taste gedriickt halten. 
Nun klickt man mit dem 
Mauszeiger auf den ersten 
Buchstaben der untersten 
Nachricht, woraufhin die 
Meldung „You Wouldn't Let 
It Lie!" die Aktivierung des 



Cheats bestátigt. Und was 
bewirkt der ganze Hokuspo- 
kus? Alie Kampfvehikel 
sind jetzt gegen feindliche 
Treffer geschútzt und somit 
unzerstõrbar (Zockerherz, 
was begehrst du mehr!). 
AuBerdem ist man in der 
Highscoreliste automatisch 
unter dem Namen „Cheater" 
eingetragen. Wem die Un- 
verwundbarkeit auf die 
Dauer zu langweilig wird, 
kann auf die gleiche Art den 
Cheat wieder deaktivieren. 
Die Meldung JLook at the 
Size of this Sausage" bestá- 
tigt dann die Sache. 

Nun noch schnell eine Klei- 
nigkeit zu Vaxine. Gibt man 
wáhrend des Spiels WILDE- 
BEESTE ein, so kann man 
mit folgenden Funktionsta- 
sten gemiitlich durch die ein- 
zelnen Levei jumpen: Fl ein 
Levei weiter; F2 ein Levei 
zuruck; F3 zehn Levei wei- 
ter; F4 zehn Levei zuruck. 
Ein dickes Dankeschõn an 
Susi aus Miinsing. 

Zum SchluB mussen wir 
leider noch was richtigstel- 
len, und zwar in Sachen 
des mittlerweile ja indizier- 
ten Cinemaware-Flugsimu- 
lators Wongs. Wer námlich 
den Cheat-Satz eingibt, wie 
er in der letzten Ausgabe 
gedruckt wurde, wartet wohl 
noch heute auf das tolle 
Cheat-Menú! Denn das 
trickreiche kleine Sátzchen 
muB folgendermaBen einge- 
hackt werden: „Who is The 
Riddler". WICHTIGST!! Ge- 
nau auf GroB- u. Klein- 
schreibung achten! Zweimal 
(!) Space vor dem ersten 
Wort! AbschlieBend die 
ESC-Taste driicken - und oh 
Wunder, nun klappfs. 



Munich Bronx steuert alie Codes namenabhángig sind, 
PaBwõrter zu P.P. Hammer miiBt Ihr Euch mit TRI- 
bei (siehe Tabelle). Da die TOON eintragen! 









PASSWORDS TO 


P.P. 


HAHKER 






01: 


NO PASSY 


02: 


TCJHHTCE m 


03: 


ABGHBSUE 


04: 


DWWSDJTD 


05: 


WVJFUICC 


06: 


SUGFWHOC 


07: 


ASWERFTB 


08: 


ERT3TEHA 


09: 


AJFCGDVA 


10: 


THCDIBIW 


11: 


AGSDCAHW 


12: 


EFIADWCV 


13: 


BDBBVUJU 


14: 


UCVBATEU 


15; 


BBGVRSDT 


16: 


FADWTRVS 


17: 


AVUAGIFS 


18: 


TURSIHBR 


19: 


BTDSDGAR 


20: 


FRAÍFESJ 


21: 


BJJUBDCI 


22: 


UIGUBCUI 


23: 


BGWTSATH 


24: 


FFTHTWHG 


25: 


REFHSVVG 


'26: 


RCCHFTJF 


27: 


CBSHHSIF 


28: 


CAIIBRDE 


29: 


JVBJDIRD 


30: 


JUVJUHFD 


31: 


CTICAGDC 


32: 


CRBDRERB 


33: 


RJUDTDFB 


34: 


RIGWGCEA 


35: 


CHDWIBWA 


36: 


CFT'/BWF« 


37: 


SERFEVAV 


38: 


SDDFVUWU 


39: 


DBAEASRU 


40: 


DAJDRRBT 


41: 


RWGDTJTT 


42: 


RUWDGHSS 


43: 


DTTDJGGS 


44: 


0SFIDFVS 


45: 


SJCJFDJJ 


46: 


SISJWCIJ 


47: 


DHIGBBDI 


48: 


DFBHRWRH 


49: 


TEVHJVFH 


50: 


ADHTSUEG 


51: 


ECESFTWG 


52: 


AAUSHRGF 


53: 


SWRUBJBE 


54: 


HVDUDIAE 


55: 


ETATVGSD 


56: 


ASJWAFBC 


57: 


TRCWREAC 


58: 


AIIÍVTCSB 


59: 


EHIVGBCB 


60: 


AGGAIAUA 


61: 


UEBBCVSW 


62: 


BDTBEVGV 


63: 


FCFCVTUV 







DAS GROSSTE ABENTEUER STEHT 
EUCH NOCH BEVOR : 
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Kein Dungeon war uns zu weit und keine Monster zu grimmig,um Euch 
H ^^das Sonderheft zu bieten,auf das Ihr schon ímmer gewartet habt: ^^^^§r 
^ ^^^^W ^atte ^ Tests,Geheimtips fur Profi-RollenspieIer,toIle \ 
H* n t er g run d-Infos und Entstehungsgeschichten, ^3 çjt* 
X5t massenwe í se Tips,Karten und Lõsungen, • 

ein Super-Preisausschreiben 
und vieles,vieles mehr. 

DAS DURFT IHR NICHT VERPASSEN ! 




Cadáver 



- The Payoff 



Lõsung 1. Teil 



Alie Cadver-Fans kõnnen das 
Haareausraufen einstellen, die gro- 
Be Knobelei ist námlich dank Tho- 
mas Tenore vorbei! Hier also die 
ersten zwei Abenteuer-Level des 
kleinen Kampfzwergs Karadoc. Die 
anderen beiden bekomml Ihr sclbst- 
redend im nàchsten Heft nachgelie- 
fert. Und damit Ihr Euch nicht ver- 
irrt: die fettgedruckten Nummern 
bezeichnen die einzelnen Ràume 
(siehe Karte). 
Levei 1 

1) Tagebuch nehmen und in Schlitz 
werfen. 2) Tagebuch nehmen, Lei- 
che prúfen; Orcsines Tagebuch neh- 
men. 4) Dolch unter dem Kissen 
nehmen, Schrank õffnen, Fiasche 
und Symbol einsacken. 5) Schrank 
õffnen und Schliissel nehmen. 6) 
Schlússel aus Raum 5 in SchloB 
stecken. 7) Leiche prúfen und Valu- 
ins Tagebuch mitnehmen. 1 ) Orcsi- 
nes und Valuins Tagebuch in den 
Schlitz werfen. 8) 1. Schalter nach 
oben, 2. Schaller nach unten und 3. 
nach oben. Reichsapfel nehmen und 
benutzen. 9) Leiche priifen und Pur- 
vals Tagebuch nehmen. Schrank 
õffnen und den „Falle forf -Zauber 
entnehmen. Huhn und Hebel betãti- 
gen. 1) Purvals Tagebuch in den 
Schlitz stecken. 8) Wer will, kann 
die Truhe õffnen und zwei Gold- 
sãcke mitgehen lassen. 7) „Falle 
forf -Zauber auf Tresor anwenden; 
õffnen; Dolch, Kãstchen und „Mon- 
ster weg*'-Zauber nehmen. 2) Beide 
Dolche in Altar stecken, Schádel 
priifen und mit erscheinendem 
Schlussel Truhe õffnen. „Massa- 
ker"-Zauber und Symbol entneh- 
men. 6) Hebel betãtigen. 10) Das 
Huhn aus Raum 9 dem Mann geben; 
Kãstchen und Fiasche nehmen. 1 1) 
Schnell auf die Bar hiipfen; sobald 
der Grog erscheint, eínen Schluck 
aus der „Superschnell"-Flasche 
nehmen und alies austrinken. Dar- 
aufhin Magnet einsacken. 12) Kãst- 
chen nehmen und mit Presse alie 
Monster plãtten. Schlussel grab- 
schen und in SchloB stecken. Hebel 
betãtigen. 13) Kãstchen nehmen 
und in Tresor stecken. Beide grúnen 
Kãstchen mit Symbol fiillen und ab 
in den Save damit. Tresor õffnen 
und „Falle forf-Zauber ergreifen. 
14) Kurz bevor uns der obere SpieB 
erreicht, in Raum 15 laufen. 15) 
Magnet auf dem Boden bis zur 
Kugel bewegen. Truhe mittels 
Schliissel õffnen; „Truhe auf-Zau- 
ber und Schlussel herausnehmen. 
Schlussel ins SchloB stecken; Fia- 
sche trinken (falis Gesundheit noch 
unter 100 ist, noch einen „Durch- 
halte"-Trank einnehmen). „Zauber 
losen"-Spruch aus Tresor auf Kugel 
anwenden. Schlussel nehmen und 
damit das Kãstchen aus Raum 9 
õffnen; Trank einheimsen. 14) Der 
obere SpieB muBte nun hinter Kara- 
doc sein. Hochspringen und den 
Hebel betãtigen. 1 6) Schlussel neh- 



men. „Falle fort"-Spruch auf rechte 
Truhe anwenden und mit „Truhe 
auf-Zauber õffnen. „Falle fort"- 
Zauber nun wieder auf Tresor an- 
wenden und õffnen. Beide Kãstchen 
mit „Falle fort"-Spruch bearbeiten 
und ebenfalls aufmachen. „Aktivie- 
re"-Zauber nehmen; Hebel betãti- 
gen. 17) Turm aus zwei unniitzen 
Dingen bauen und iiber das Brett 
springen. Hebel betãtigen; abermals 
ein Turmchen bauen, um an den 
„Zeigen"-Zauber zu kommen. 18) 
Tisch in die Mitte stellen und mittels 
„Zeigen"-Spruch versuchen, eine 
Treppe zur Túre zu erschaffen. 19) 
„Aktiviere"-Zauber aussprechen. 
„Massaker"-Zauber aussprechen 
und durch erneutes Aussprechen 
des „Aktiviere"-Zaubers das FaB 
herúber holen. FaB ais Schild benut- 
zen; nochmals „Aktiviere"-Zauber 
sprechen. 20) So oft Schalter 1 
betãtigen, bis Schalter 2 erscheint. 
Nun Schalter 2 drucken und an- 
schlieBend wieder Schalter 1 , bis die 
Tiire offen ist. 2 1 ) Unnutze Dinge 
auf Stacheln legen und „Monster 
weg"-Spruch anwenden, falis sich 
das Ungeheuer nãhert. Ist Karadoc 
auf der anderen Seite, Schlussel 
nehmen und, sobald das Monster 
die Stacheln beseitigt hat, ins SchloB 
stecken. 24) Brett mit fiinf unniitzen 
Dingen blockieren und Hebel betã- 
tigen. 25) Truhe õffnen, Schlussel 
einheimsen und Hebel betãtigen. 
23) Schlitz priifen; an die Wand 
gegenúber der Trophãen stellen, 
„Superschnell"-Trank schlucken 
und zur Miinze rennen. Zurúck 
geht's ebenfalls mit „SuperschneH"- 
Trank. Nun die Miinze in den Schlitz 
stecken und den Teleporter nehmen. 
26) Zwei unnutze Gegenstãnde ais 
Untersetzer fúr die Juwelen benut- 
zen, auf diesen hin und her laufen 
und die Juwelen einsacken. 11) 
Schlussel aus Raum 25 ins SchloB 
stecken, und ab geht's in Levei 2! 
Levei 2 

1) Brot nehmen. 2) Steinsack mit 
Brot auswechseln und Monster mit 
Stock einsperren. 3) Brot in Ecke 
schieben und Monster abschieBen. 
Schlussel nehmen. 4) Die Monster 
tõten; Trank einnehmen. Auf Mon- 
ster stellen und mit diesem in die 
Nãhe des Hebels gehen. Wenn das 
Untier springt, selber hoch zum He- 
bel springen und diesen betãtigen. 

6) Das FaB, auf dem „Becher" steht, 
priifen und „Monster weg"-Zauber 
nehmen. Hebel sechsmal betãtigen, 
dann Knopf drucken. Buch lesen 
und JFluch lõsen"-Spruch nehmen. 

7) Kissen prúfen und Schlussel neh- 
men. Steinsack einheimsen und He- 
bel betãtigen. 8) „Fluch lõsen"Zau- 
ber auf Hebel anwenden, danach 
diesen betãtigen. 9) Beide Stõcke in 
Kãfig schieben, Hebel drucken und 
Stõcke wieder herausziehen. Ge- 
braucht wird nur der „Riesen- 
sprung"-Trank. 10) ..Durchhalte"- 



Trank nehmen. 1 1 ) Hebel so oft 
betãtigen, bis die Monster durch- 
kõnnen, „Monster weg"Spruch an- 
wenden, dann Hebel so oft betãti- 
gen, daB man selbst durchpaBt. Nun 
so schnell wie mõglich nach Raum 
12.. 12) Monster erledigen; Stein 
nehmen. 13) Steine einsacken. 14) 
Erst linken, dann rechten Hebel 
drucken und „Zauber segnen"- 
Spruch nehmen. Die Steine und den 
„Tur auf-Zauber nicht vergessen. 
15) Leiche priifen; Schlussel ein- 
stecken. Turm bauen und iiber Stan- 
gen springen; Hebel betãtigen. 1 6) 
Monster killen und Tresor õffnen. 
Trank und Schliissel nehmen. 13) 
Schlussel aus Raum 16 ins SchloB 
stecken und „Tiir auf -Spruch auf 
Tur zum Raum 18 anwenden. 17) 
Kiste õffnen und rotes Kãstchen 
einheimsen. Nun Turme bauen, um 
ohne Bodenkontakl zur Tur zu ge- 
langen. Schlussel nehmen und dem 
roten Kãstchen Rubin entnehmen. 
18) Jadestein hinter Altar nehmen. 
12) Alie Steine ins FaB stecken und 
Kãstchen entnehmen. Aus diesem 
soforl das Tigerauge rausholen. 19) 
Schlussel fiir Raum 3 in SchloB fúr 
Raum 20 stecken. 20) Dem Schrank 
den „Aktiviere"-Zauber entneh- 
men. 21) Monster austricksen, um 
an andere Tur zu gelangen. 22) 
„Aktiviere"-Zauber aussprechen. 
23) Hier kann man den „Durchhal- 
te"-Tank einnehmen. 24) Aus der 
Truhe das Gift und den „Massaker- 
"Spruch rausholen. 25) Das Gift ins 
FaB, aus dem die Spinnen kommen, 
stecken; Schlussel entnehmen. 26) 
Schlussel aus Raum 15 ins SchloB 
stecken. 27) Leiche priifen und so- 
fort das Juwel an sich reiBen. 28) 
Juwel ablegen und abhauen! 29) 
Monster austricksen und dabei zu- 
erst das Tigerauge in den 1 ., dann 
den Rubin in den 2. und den Jade- 
stein in den 3. Schãdel stecken. 30) 
Turm bauen und iiber Bretter sprin- 
gen. Auf der anderen Seite den 
Hebel betãtigen und den Schlussel 
holea 3 1 ) Hinter Stangen gehen 
und Monster hinter Fiasche halten, 
dann Turm bauen und iiber Stangen 
springen. Monster abschieBen und 
Hebel betãtigen. Fiasche und „Akti- 
viere"-Zauber nehmen; letzten 
Knopf drucken. 32) Hier kann man 
sich mit Waffen, Geld und einem 
„Durchhalle"-Trank eindecken. 
Truhe dreimal õffnen, anschlieBend 
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den Schliissel aus Raum 30 in das 
erscheinende SchloB stecken. 33) 
Miihlstein mitnehmen. 34) „Akti- 
viere"-Zauber sprechen. 35) Mon- 
ster tõten; Schliissel in SchloB 
stecken. 36) Turm aus Fãssern und 
einem Krug bauen, iiber Stangen 
springen, Widderschãdel nehmen, 
Turm bauen, „Riesensprung"-Trank 
schlucken und zurúckhupfen. 37) 
Ltwas auf die Stacheln vor dem 
Schlussel legen, Miihlstein ins Loch 
legen und sogleich Knopf drucken 
bis der Schlussel fallt. Schliissel 
nehmen. 38) „Truhe auf-Zauber 
vom Tisch auf die Truhe anwenden 
und „Falle forf -Spruch einsacken. 
Schlussel aus Raum 37 in SchloB. 6) 
„FaIIe forf -Zauber auf Truhe an- 
wenden, „Erstarre"-Zauber heraus- 
nehmen. 39) Kãstchen holen. 19) 
Schliissel aus Raum 25 in SchloB. 
40) Jeden Knopf solange drucken, 
bis ein Signal ertõnt. 28) Juwel 
nehmen. 41 ) Juwel auf Altar legen. 
Monster tõten, Truhe mit Schlussel 
õffnen, JFalle forf Spruch entneh- 
men. 18) „FalIe forf -Zauber auf 
Truhe anwenden, „Truhe auf Zau- 
ber herausnehmen. Nun das Kãst- 
chen aus Raum 39 mit „Falle forf 
und „Truhe auf bearbeiten und 3 
Schlussel entnehmen. 42) Den wei- 
Ben Schlussel ins SchloB stecken. 

43) Hebel betãtigen; Turm bauen; 
iiber Bretter springen. 44) „Massa- 
ker"-Zauber sprechen; auf Tur zu 
Raum 45 "Tur auf-Zauber anwen- 
den. 45) Nichts berúhren! 46) Turm 
bauen, um an Schliissel zu kommen. 
„Tiir auf-Zauber anwenden; Hebel 
„hoch" betãtigen. 47) Beide Hebel 
betãtigen; „Túr auf -Spruch anwen- 
den. 48) Roten Schlussel ins obere, 
grúnen Schlússel ins untere SchloB 
stecken; Hebel betãtigen. 49) Wid- 
derschãdel auf Altar werfen; mit 
Schlússel Truhe õffnen; „Monster 
weg" -Zauber und Schlússel entneh- 
men. 50) „Monster weg"-Zauber 
sprechen. 51) Schlússel aus Raum 
49 in SchloB stecken; Steine neh- 
men. 52) Brett mit Steinen und 
anderen Dingen blockieren; Hebel 
betãtigen. 53) „Monster weg"- 
Spruch und Schlússel einsacken. 50) 
„Monster weg"-Zauber sprechen. 

44) Schlússel aus Raum 53 ins rech- 
te, und den aus Raum 46 ins linke 
SchloB stecken - fertig. 

So, das muB fúr heute genúgen, 
mehr gibt's im nàchsten Heft. 
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LEVEL 2 



Quest for Glory II 



Lõsung 2. Teil 



Na, habt Ihr vom vielen Disketten- 
wechseln schon so richtig dicke 
Hornhaut auf der Gichtkralle? 
Noch nicht?! Dann Vorhang auf und 
Búhne frei fúr die letzten siebzehn 



Tage bis zum glorreichen Sieg unse- 
res Helden. 

Der 13.Tàg: 

Wúste: vom Griffin aus noch ein 



ao 



Bild nach ^esten und dann solange 
nach Stiden, bis man zu einem Káfig 
kommt. Dort absteigen, dem Fabel- 
wesen Wasser geben und dafiir ein 
Haar kassieren. Nun gibt man dem 
Vieh die Dispel Potion mit dem 
Haar und erfàhrt einige interessante 
Dinge. Wie der Rest des Tages 
aussieht, kònnt Ihr Euch sicher den- 
ken: uben!! 
Der 14.Tag: 

Fountain Plaza: Einen Wasserbeu- 
tel auf den Bodcn legen, den Blase- 
balg benutzen und den Beutel wie- 
der nehmen. Palace Plaza: die Be- 
lohnung an sich nehmen. Guild 
Hall: Mitteilung abholen (Kãmpfer) 
und wie immer weitermachen! 
Der 15.Tag: 

Kãmpfer: Guild Hall: Mitteilung 
abholen, abends ans Ende der Stra- 
Be Askeri Darb und in die Tur 
gehen. Halle: sich von den Ketten 
befreien (break shackles); mit Dod- 
ge kann man ihm iibrigens nach 
rechts entkommen, wo man seine 
Sachen wieder nimmt, um dem 
Kampf gewachsen zu sein. Den an- 
deren Kãmpfer nicht tõten, auBer 
man will nicht Paladin werden. 
Dieb und Zauberer: Uben! 

Der ló.Tag: 

Aziza: mit ihr reden und den Saurier 
besser kennenlernen. 
Kãmpfer: Rakeesh sein Schwert 
zuriickgeben und mit ihm uben. Inn: 
die 100 Dinare von Omar abholen 
und ihm den Geldbeutel zuriickge- 
ben. 

Der 17.Tag: 

Heute schlieBt man sich automa- 
tisch der Karawane an, die nach 
Raseir zieht. 



18.bis 26.Tag: 

Diese Tage vergehen automatisch 
mit der Reise nach Raseir. 
Der 27.Tag: 

Gate Plaza: Visum besorgen („yes" 
eingeben). Blue Parrot Inn: mit Fer- 
rari reden, Kaffee trinken. Raseir: 
bis zum Abend die Stadt erforschen. 
Inn: mit Ferrari reden, Ugarte fúr 
Informationen bezahlen. 
Dieb: Das Zeichen auch hier mal 
vorfiihren. 
Der 28.Tag: 

Fountain Plaza (Nord): der Verhaf- 
tung zusehen, zum Inn zuruckge- 
hen. Gãnge: unterwegs der winken- 
den Haremsdame folgen. Harém: 
nach Khaveen, power, magic, mar- 
rying und harém fragen; dem Mãd- 
chen den zweiten Satz Kleidung und 
das Visum geben. 

Kãmpfer und Zauberer: bis zum 

Abend rumlaufen, dann schlafen 
gehen. 

Dieb: am Abend mit Ferrari reden 
und ihm Hilfe anbieten (Frage mit 
„yes" beantworten). Gate Plaza: 
make sign, schleichend zur Foun- 
tain Plaza gehen. F.Plaza: vor dem 
Fenster ohne Gitter das Seil benut- 
zen. Haus: schleichen, zur Vitrine 
gehen (wenn der Boden knarrt, kurz 
stehenbleiben), die Scharniere õlen, 
die Vitrinentur aufbrechen, Vogel 
nehmen und wieder raus! Inn: Fer- 
rari den Vogel geben und dann 
schlafen. 
Der 29.Tag: 

Kerker: Sharaf die Nadei zeigen und 
ihn dann diverse Dinge fragen. 
Kãmpfer: „break down gate". 
Dieb: „use pin". 

Zauberer: „CAST OPEN" (auf die 
Tur). Ausrustung wieder nehmen 



und im Gang verschwinden. For- 
bidden City: „use mirror" (um die 
Tur zu õffnen). l.Raum: Lampe 
anmachen und nach links gehen. 
Wasserfall: ganz zum Wasserfall 
gehen und auf das kommende Holz- 
stuck springen (evtl. absaven und 
mehrmals versuchen); sobald man 
dem linken Ufer nahe ist, wieder 
springen. 

Kãmpfer: die kleine Hõhle mit dem 
Felsen blockieren (use strength). 
Dieb: dieselbe Aufgabe: „use tools". 
Zauberer: mit „CAST BOLT" die 
Òffnung schlieBen, Treppe hoch 
und nach rechts gehen. 2.Raum: 
nicht zu weit nach vorne gehen, um 
nicht abzusturzen. Nach rechts wei- 
terlaufen. Geysire: den Kõrper mit 
Wasser benetzen und ab nach hin- 
ten links zum Ausgang. 
3.Raum: Kãmpfer: von der Klippe 
springen. 

Dieb: mit dem Seil abseilen (use 
rope). 

Zauberer: „CAST LEVITATE" 
hilft beim Abstieg. Zur Tur gehen 
und „suleiman" sagen. 5. Raum: 
Nicht um die Schãtze kummern, 
sondem einfach zur nãchsten Tur 
gehen. Grabraum: Zur Statue ge- 
hen, nach der Show wieder runter, 
um den leuchtenden Ring zu neh- 
men. Jetzt kann man sich mehrere 
Dinge wiinschen. Am besten sind: 
Zauberer - healing, magic, teleport; 
Dieb - healing, agility, teleport; 
Kãmpfer - healing, strength, tele- 
port. Evtl. statt des Heilens zweimal 
den zweiten Punkt wiinschen, aber 
der letzte Wunsch MUSS immer 
„teleport" sein. 
Der 30.Tag: 

Zauberer: nach Siiden gehen. 



„CAST DAZZLE", „CAST OPEN" 
(auf die Tur), „CAST CALM", 
„CAST LEVITATE" (nach unten), 
zu den Stufen rennen, „CAST RE- 
VERSAL", „CAST OPEN" (Tur), 
„CAST TRIGGER" (Statue), 
„CAST BOLT" (nicht brennende 
Kerze), auf die linke Seite des 
Raums gehen, „CAST BOLT" (Feu- 
erbecken). 

Dieb: auf der rechten Seite nach 
Súden gehen; das Seil benutzen, und 
wenn der Eunuch gerade rechts am 
Seil vorbei ist, ganz hochklettern 
und nach links gehen. Im Harém 
einfach nur rausgehen, wenn die 
Unterhaltung vorbei ist. Jetzt erst 
nach unten; wenn der obere Eunuch 
weg ist, nach links, und wenn er 
wieder weg ist, nach oben. Auf dem 
Balkon benutzt man das Seil und 
balanciert auf die andere Seite, wo 
man mit einem Messer auf eine 
noch nicht angezundete Kerze 
wirft. Sobald Ad Avis etwas sagt: 
ducken, um nicht heruntergestoBen 
zu werden. Beim nãchsten Pfeiler 
wirft man so lange Dolche, bis Ad 
Avis tot ist. 

Kãmpfer: nach Stiden gehen, dort 
mit den Wáchtern kámpfen, die Tur 
mit Gewalt aufbrechen (force door), 
auf dem Balkon warten, bis der 
Wãchter weg ist, runterspringen, 
dann mit Khaveen kàmpfen, 
Schwert zuruckholen, Tur wieder 
aufbrechen, vor der Statue flúchten 
(escape), nach links und dann iiber 
eine noch nicht angezundete Kerze 
laufen, damit diese umfãllt. Jetzt 
durch das Feuer laufen, so daB man 
Ad Avis von der Briistung stõBt. 
Operation gelungen - Held lebt, alie 
bõsen Buben tot . . . das war's! 



AMIGA 




3-D-CONSTRUCTION-KIT 


119,50 


A-MOS-COMPILER 


99,50 


MIG-29-FULCRUM 


89,50 


MIDWINTER 2 


89,50 


RETURN OF MEDUSA 


79,50 


AMIGA-BTX-SET 


69,50 


512 KB RAM/UHR 


89,50 


HIRES-MAUS 


69,50 


X-COPY-PROFESSIONAL 


79,50 



CDTV-Grundgerãt 

Deutsche Version mit FTZ-Nummer! 
Inkl. WILLKOMMEN-Disk & 1 SPIEL 

DM 1750,- 

AnschluBfertig! Lieferung frei Haus! 



anschluBfertige Tastatur 268,50 

ext. 3,5" Laufwerk 189,50 

PSYCHOKILLER 89,50 

F 16 FALCON SET 129,50 

WRATH OF DEMON 89,50 





MS-DOS 




F-14-TOMCAT 


79,50 


LARRY TRIPLEPACK 


89,50 


FLIGHT OF INTRUDER 


89,50 


RED BARON 


89,50 


SEARCH FOR TITANIC 


89,50 


PC-BTX-SET 


99,50 


HIRES-MAUS 


69,50 


ADLIB SOUNDKARTE 


239,50 


SOUNDBLASTER 


349,50 



RICHARTZ 



SOFTWARE-SERVICE 

Postfach 1308, 4054 Nettetal 1 
BTX: * RICHARTZ # 
FAX: 021 53-89329 



Tel. 02153-3736 



Stándig Neuheiten auf Lager! Versand per Nachnahme (+ 8,-)! Pies ist nur eine Auswahl! Irrtúmer und Preisànderungen vorbehalten! 



★ LIEFERBARE NEUHEITEN ★ LIEFERBARE NEUHEITEN ★ LIEFERBARE NEUHEITEN ★ LIEFERBARE NEUHEITEN ★ 



GENRE 



AMIGA 

AH-73M THUNDERHAWK kompl. dt. 
BATTLE CHESS 2 dt. 
CRUISE FOR A C0RPSE kompl. dt. 
EYE 0F THE BEH0LDER kompl. dt. 
FATE GATES 0F DAWN kompl. dt. 
FLIGHT 0F THE INTRUDER dt. 
LEISURE SUIT LARRY kompl. dt. 
MANCHESTER EUR0PE kompl. dt. 
MIDWINTER 2 kompl. dt 
M0NSTER BUSINESS dt. 
RETURN 0F MEDUSA kompl. dt. 
SPACE QUEST III kompl. dt. 
WINZER kompl. dt. SIM 
ALLE OBEN AUFGEFÚHRTEN ARTIKEL L I E F 



STR 

ADV 

ADV 

ADV 

SIM 

ADV 

SP0 

SIM 

GES 

ADV 

ADV 



VK 
79,90 DM 
69,90 DM 
79,90 DM 
84,90 DM 
84,90 DM 
99,90 DM 
89,90 DM 
64,90 DM 
89,90 DM 
59,90 DM 
79,90 DM 
99,90 DM 
79,90 DM 
R B A R ! 



ú 



Mi 



CamPUTER+VIDEPBOmES 



TEL ,:022 05/66 24 
FAX: 02205/81649 
SCHRIFTLICHE BESTELLUNG AN: 
DECOM GbRC + V GAMES 
PESTALOZZIWEG 40 - 5064 RÓSRATH 



AMIGA CDTV 



NUR VERSAND! 



AMIGA CDTV + 2 SPIELE nur 
CD-MUSIC MAKER 
CD-PSYCH0 KILLER 
CD-SIM CITY 



1649 DM 
99 DM 
89 DM 
89 DM 



und ca. 20 weitere Titel ab Lager lieferbar! 



Fordern Sie noch HEUTE unsere kostenlose 
Preisliste fur AMIGA, IBM PC, AST, SEGA, 
NINTENDO mit tollen TIPS, TRICKS und . . . ? 



★ Rufen Sie an und informieren Sie sich úber unseren Vorbestell-Service . . . ★ 
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iiber die Verlagsanschrift. Das Abon- 
nement gilt mindestens fiir ein Jahr. Es 
verlángert sich automatisch um ein 
weiteres Jahr, falis es nicht gekiin- 
digt wird (jederzeit mõglich). Einzah- 
lungskonto: Postgiroamt Miinchen, 
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■ Regular uall 

B S!«pla button gata 

£3 Kayad gata 

ta Lavar oparatad gata 

EB Ona May gata <south) 

EH Ona mg gata <aa«t> 

gQ Plt (both cloalng * parrtanant) 

Pin Fioor plata 



[J] Button an uall 

Q3 Lavar m mil 

tB Stalra 

(5) Hab (lavai «> 

g Ditar f "atone" gata 

£3 Talaportlng f laid 
El Illualonaru Mali 
RS Houlng uall 



23 Hiddan Juhb te othar aguara tJAJ 

Coluno (lavai 12) 
{£ Celum Hlth «ua (12> 
□ Llght baan U2> 
5S mil or not wlU 
E Iools 
GB Owarf 
|J3 roo* of gataa 




8000 Míinchen S0 

Fax : 089-483757 

7000 Stuttgart Kõnig-Karl-Str. 69/Nãhe Wilhelmpl. Tel.: 07 11 -55 66 01 
2800 Bremen 1 Birkenstr 44/Nãhe Hillmannpl. Tel.: 0421-302345 
6000 Frankfurt 1 Tôngesgasse 4 

Megastark in AMIGA-Software 



Big Deal 
Zone Warrior 
Thunder Hawk 
Manchester United 
Death Knights of Krynn 



69 00 
59.00 
75.00 
59.00 
75.00 



512 KB Erw und Uhr 79.00 

P P Hammer 55.00 

Lettrix und Shíftnx (CDTV) 59.00 

Sim City (CDTVl 75.00 
u v.m 



WirfUhren auch MS-DOS, MEGA DRIVE, GAME BOY, 
GAME GEAR. NES, PC ENGINE und SUPER FAMICOM. 





Tel.: 05235/7792 4 « aah Fax: 05235/2794 
4933 Blomberg IA dUF I Lemgoer Str. 9 

FACHVERSAND FÚR AMIGA SOFT + HARDWARE 



Laufwerke: 

3,5" extern nur noch 149,00 DM 

3,5 intern A 2000 1 29,00 DM 

3,25" extern 209,00 DM 



DIE MOUSE fiir IHREN AMIGA ! ! ! 

DR-MOUSE 400 dpi 59,00 DM 

DR-MOUSE + PAD + HALTER 64,00 DM 



1 A SOFT SERIE DER SPITZENKLASSE 



01 : WIZZVS QUEST 4,50 DM 

gutes Spiel (1MB) 
02: TXT 4,50 DM 

Textverarbeitung 
03: SYS 4,50 DM 

Spiel mit 50 Leveln 
04: DISK SORTIU 4,50 DM 

Disketten verwalten 
05: VIDEODATEI 4,50 DM 

Ordnung fur Videos 
06: DRUCKERTOOLS 4,50 DM 

braucht man zum Drucken 
07: STAR TREK 9,00 DM 

Super Spiel auf 2 Disks 
08: BILLARD 4,50 DM 

Billard-Simulation 
09: GAG DISK 4,50 DM 

lustige Programme 
10: PLATTEN + CD 4,50 DM 

Schallplattenverwaltung 
11: MANDEL MOUNTAINS . . . . 4,50 DM 

Mandelbrot Grafiken 
12: GELDSPIELAUTOMAT . . . . 4,50 DM 

fesselndes Spiel 
13: VIRUS-DISK 4,50 DM 

Virenkiller 

14: COPY-DISK 4,50 DM 

gute Copy-Programme 
15: RETURM TO EARTH 4,50 DM 

Weltraum-Strategiespiel 



16: DATENBANK 4,50 DM 

Daten aller Art verwalten 
17: DIA PRINT 4,50 DM 

druckt Dia-Etiketten 
18: HAUSHALTSBUCH 4,50 DM 

verwaltet Ihre Konten 
19: RISIKO 4,50 DM 

Strategiespiel 
20: GALACTIC WORM 4,50 DM 

Spiel 

21: MECHFIGHT 4,50 DM 

Kampf der Roboter 
22: BLACK JACK 4,50 DM 

Karten-Simulation 
23: DOWNHILL 4,50 DM 

Ski-Simulation 
24: IMPLODER 4,50 DM 

sehr guter Datencruncher 
25: MONOPOLY 4,50 DM 

sehr gute Umsetzung 
26: LABELPAINT 4,50 DM 

Etiketten malen und drucken 
27: THE DEATH 4,50 DM 

ein Klassespiel 
28: SONIXSOUNDS 35,00 DM 

Sound-Paket 8 Disks 
29: SPIELE 45,00 DM 

50 gute Spiele 
30: ANWFNDFR 45,00 DM 

Paket mit 1 2 Disks 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

AMOK 1 - 49 

BAVARIAN 1 - 240 

FRED FISH 1 - 520 

FRANZ 1 - 120 

FONTS 1 - 4 

KICKSTART 1-400 

CACTUS 1 - 42 

TIME SPEZIAL 1 - 2 

PREISE: JEDE PD nur 1 ,80 DM 

ablOOStúck nur 1,70 DM 



LEERDISKETTEN: 

2 DD 1 35 TPI harderror f ree 

1 0 Stúck nur 8,30 DM 

50Stúcknur 40,00 DM 

100 Stúck nur 7700 DM 



Unsere Versandkosten: 

Nachnahme: 8,00 DM 

Vorkasse: 5,00 DM 

ab 5 kg nach Gewicht 



GNADENLOS - DER KONSOLEN - und SOFTWARESPEZIALIST 

MIT DEN GNA DENLOSEN TIEFSTPREISEN 



0161 -2830778 & 069-2977647 & 089-488074 



AMIGA SOFTWARE 

3D Construction Kit dt. 99,90 

A 688 Attack Subtn. 58,90 

Aces of the Great War 63,90 

Adv. Destroyer Sim. 63,90 

Armalyte 50,90 

Armour Geddon 50,90 

Atomic Robo Kid 50,90 

Backgammon 47,90 

Bane of Cosmic Forge 75,90 

Bards Tale 3 58,90 

Battle Chess 2 50,90 

Big Business 46,90 

Big Deal 58,90 

Brat 50,90 

Buck Rogers 75,90 

Cadáver 58,90 

Cadáver Leveis 33,90 

Carthage 55,90 

CarVup 55,90 

Ceniuríon 50,90 

Champions of Krynn 58,90 

Chãos Strikes Back 55,90 

Chips Challenge 50,90 

Chuck Rock 50,90 

Curse of Azure Bonds 63,90 

Dâmocles 58,90 

Darkman 50,90 

Das Boot 63,90 

Death Knights Krynn 63,90 

Dick Tracy 55,90 

Dragon Breed 50,90 

Dragon Flight 72,90 



Dragon Strike 


63,90 


Lettrix 


55,90 


Duck Tales 


55,90 


Life & Death 


72,90 


Dungeon Master 


58,90 


Loom 


63,90 


Elvira 


67,90 


Ml Tank Platoon 


67,90 


Enchanted Land 


55,90 


Magic Fly 


58,90 


Eswat 


50,90 


Manchester United E. 


50,90 


Executioner 


50,90 


Maniac Mansion 


55,90 


Eye of the Beholder 


63,90 


Masterblazer 


58,90 


F - 15 Strike Eagle II 


72,90 


Merchant Colony 


58,90 


F-16 Falcon 


67,90 


Might + Magic 2 


67,90 


F-19 Stealth Fighter 


63,90 


Moonbase 


72,90 


Falcon Mission Disk 1 


46,90 


N.A.RC. 


50,90 


Falcon Mission Disk 2 


46,90 


New York Warriors 


50,90 


Flood 


55,90 


Night Breed 


55,90 


Frenetic 


50,90 


Panza Kick Boxing 


63,90 


Gods 


55,90 


PGATour Golf 


50,90 


Golden Axe 


58,90 


Pirares 


58,90 


Great Courts 2 


58,90 


Plotting 


55,90 


Gremlins 2 


55,90 


Powermonger 


58,90 


Gunboat 


63,90 


P.P. Hammer 


46,90 


Harpoon 


63,90 


Prchistoric 


55,90 


Hero Quest 


50,90 


Projectyle 


58,90 


International Athletics 


50,90 


Puzznic 


50,90 


Ishido 


58,90 


Railroad Tycoon 


72.90 


It carne from Desert 


67,90 


Rainbow Collection 


41,90 


Kick Off2 


50,90 


Red Storm Rising 


58,90 


Killing Cloud 


63,90 


Rick Dangerous 2 


55,90 


Killing Game Show 


55,90 


Secret Monkey Island 


63,90 


Kings Bounty 


63,90 


Shadow Dancer 


50,90 


Klax 


41,90 


Sim City 


55,90 


Larry3 dt. 


75,90 


Ski or Die 


58,90 


Legend of Faerghail 


63,90 


Special Criminal In. 


50,90 


Lemmings 


55,90 


Speedball 2 


65,90 



Spindizzy World 50,90 

Starflight 58,90 

Stellar 7 50,90 

Stormball 50,90 

Super Mónaco GP 50,90 

Super Off Road Race 58,90 

Supremacy 67,90 

Switchblade 2 55,90 

SWIV (Silkworm 2 ) 50,90 

Their Finest Hour 67,90 

Thunderhawk 63,90 

Toki 50,90 

Total Recall 50,90 

Turrican 2 50,90 

Ultima 5 67,90 

Vénus - The Flytrap 50,90 

Warlords 50,90 

Wolfpack 63,90 

Wonderland 63,90 

Zone Warrior 50,90 

Z-Out 50,90 
512 Kbyte Speichercrw. 
+ Uhr, abschaltbar 



Defender of the Crown 80,90 

Deutschland Kompl. 50,90 

Encyclopedia 106,90 

Fred Fish Collection 97,90 

Game Pack 55,90 

Hound of Baskerville 63,90 

Lemmings 63,90 

Lettrix & Shiftrix 50,90 

Music Maker 89,90 

Ninja High School 29,90 

ProTennis 72,90 

Psycho Killer 63,90 

Sim City 63,90 

Women in Motion 63,90 

World Vista 135,90 

Wrath of the Demon 63,90 

Xenon 2 72,90 



Wir liefern auch samlliche 
Titel fur MS DOS, GAME 
BOY, GAMEGEAR, SEGA, 
FAMICOM, NINTENDO 
"59,90 NEO GEO, PC ENGINE til 



CDTV 

CDTV (dt. Version) 1399,90 
Adv. MilitarySim. 55,90 
AU Dogs go to Heaven 67,90 
American Vista 135,90 
Battle Chess 80,90 
Battle Storm 72,90 
Case of Cautious Condoró7,90 
Classic Board Games 67,90 



Gnadenlos Vertriebs GmbH 
Boschctsriedcr Str. 28 
D-8000 Míinchen 70 
KEIN LADENVERKAUF 
Versand per Nachnahme 
+ DM 9,50 Versandkosten. 
Ausland nur Vorkasse 




Infos, Tests, Kurse und Programme - 
auf % Disketten. 



Jetles Programm wenn 
nkhí anders angegeben 



4,- 



01 Mad Factory - jump n run Spiel 

02 Broker - Bòrsensimulation 

03 Moria 3.0 - Graphik Adventure 

04 Peters Quest - jump n run Spiel 

05 Dragons Cave - Adventure 

06 Mechfíght - Rollenspiel 

07 Blizzard - Das beste Ballerspiel 

08 Pythagoras - Strategie Spiel 

09 Handã - Handelssimulatioit 

10 Manopoly - Brettspielumsetzng 

11 Moonbase - Geschicklichkeitsspiel 

12 Drive Wars - Ballerspiel 

13 Head Games - Ballerspiel 

14 Mega bali - Arkanoid 1'msetzung 

15 Drip - íustiges jump and run Spiel 

16 Hollywood - Frage Quiz 

17 Risk 3.0 - Brettspielumsetzung 

18 Stone Age - Labyrinthspiel 

19 GroOkapitalist - Han.SimuIation 

20 Emporos - Handelssimulation 

21 Q-Ball II - jump and run Spiel 

22 Chess 2.0 - Schach Spitl 

23 Move - Denk Spiel. Sucbtgefahr... 

24 Paccer - Pac Man Variante 

25 Atlantis - Graphik Adventure 

26 Dark Star - Ballerspiel 



VASIB Public Doraain Serie: 
Alie Disketten selbststartend! 
Fast alie Anleitungen in Deutsch! 
ab 10 Programme 3,60 pro Prog. 
ab 20 Programme 3,30 pro Prog. 
ab 30 Programme 3,00 pro Prog. 

27 Exterminate - Ballerspiel 

28 Jumpy-Hupf Spiel 

29 Wizzys Quest - jump n run Spiel 

30 Alien Force - Ballerspiel 

43 Flaschbier - Das Werner Spiel 
45StarTrek-3Disks,lMB 

Preis: nur DM 10,- 
48 Pac Man 87 - Pac Man Variante 

Superpakete: 

Sound 1: 

5 Disks mit Super Sound DM 20,- 
Sound 2: 

5 Disks mit Super Sound DM 20.- 
Sound 1 und Sound 2 zusammen: 
10 Disks mit Super Sound DM 30,- 
Spiele 1: 

10 Disks voD mit Spielen DM 30,- 
Spiele2: 

10 Disks voll mit Spielen DM 30,- 
Spiele 1 und Spiele 2 zusammen: 
20 Disks voll mit Spielen DM 50,- 
Einsteiger 1: 

10 Disks voll mit niitzlichen Pro- 
grammen fur nur DM 25,- 



24 Std. Bestellservice: 

07531 / 56227 



Zu wenig Speicher? 

512 KB Speichererweiterung 
fiir Amiga 500, abschaltbar, mit 
Uhr und Akku - Sonderpreis: 


Public Domain 

JedeDiskDM2,40 
ab 10 St 2,20 / Disk 
ab 50 St 2,00 / Disk 
ab 100 St 1,80 / Disk 
Serien: 

FredFish: 1-510 
Kickstart: 1-400 
Bavarian: 1 - 240 


A502 ^ 79,- 


!!! Preisausschreiben !!! 


Wer entwirft fiir uns das beste Maskottchen??? 

1. Preis: 1 DeLuxe Sound 3.0 g^Ií^SlL» 

2. Preis: 1 Speichererw. A502 iSLlnforder^íií 



DeLuxe Sound 3.0 OIVI 215,- 
DeLuxe View 4.1 OM 369,- 
ViacoSplit 2 OIVI 289,- 



B 



3 



Postfach 101628 * 7750 Konstanz 1 
Kostenloser Katalog m. fast 700 Produkten 
davon úber 500 Spiele. Gleich anf ordem!! | 

Wir liefern per Nachnahme(+ 8,-DM) oder per Vorkasse 
(Scheck + 5,-DM).Ausland nur per Nachnahme (+ 20, -DM) 
Alie Versandkosten bis 5 Kg Gewícht.Wir suchen laufend gut^ 
Software. Wir bieten faire Konditionen. Infos anfordern!! 
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Unser Max hat mal wieder 
ein paar starke Tips auf der 
Pfanne. Diesmal zum Flugi 
F-15 Strike Eagle II. Totale 
Anfãnger sollten ihre ersten 
Runden in Libyen drehen 
(niedrigster Schwierigkeits- 
grad), Simulationsgeubte 
hingegen kõnnen schon mal 
zu 'nem hõheren Schwierig- 
keitslevel greifen. Stufe 
.,ACE" ist aber auch fúr Ge- 
úbte erst spãter zu empfeh- 
len. Vor dem „Selberfliegen" 
zieht Euch ruhig zuerst das 
Demo rein! Dabei lernt man 
das Missionsgebiet besser 
kennen und kann so neben- 
bei einiges an Flug- und 
Kampftaktik abgucken. 
Grundsãtzlich gilt: erst das 
Primary Target abschieBen 
(immer), dann das Secon- 
dary Target (auch sehr wich- 
tig) und zum SchluB noch die 
Kiir: alies abknallen, was ei- 
nem vor die Schnauze 
kommt. Dabei jedoch immer 
darauf achten, daB nicht die 
gesamte Munition verballert 
wird; wer sich nichts fúr den 
Riickweg aufhebt (beson- 
ders Chaff und Flare!), reitet 
bestimmt bald in die ewigen 
Jagdgrúnde ab, Der Direc- 
tor- Modus ist zwar recht 
schõn, verwirrt jedoch nur, 
wenn mal am Himmel viel 
los ist - deshalb abschalten. 
Die ersten drei Szenarios 
sind. ein wenig leichter; Mit- 
teleuropa ist am schwersten, 
Osten und Nordkap bringen 
aber meist mehr Punkte 
(Kúr-máBig . . .), Solange es 
sich vermeiden láBt, NICHT 
mit dem Schleudersitz aus- 
steigen (sonst wird man 
schnell zum Schreibtischtá- 
ter degradiert). Wenn's mal 
unbedingt sein muB, nur 
iiber eigenem Gebiet oder 
Wasser abspringen. Ais An- 
griffswaffen haben sich Si- 
dewinders fiir nahe Gegner 
und Amraams fiir weit ent- 
fernte bewãhrt. Kleiner Tip: 
Fliegt der Feind auf uns zu, 
so lohnt es sich, etwas vor 
der sicheren Zielerkennung 
auszulõsen. Man spart so 
Zeit und trifft trotzdem meist 



perfekt. Der Autopilot stellt 
eine groBe Hilfe beim Lan- 
den oder Orientieren dar, 
zum MIGs-abknallen ist er 
aber absolut unbrauchbar. 
Tips fiir Profis: Mit knapp 
mehr ais halber Power so 
niedrig wie mõglich fliegen. 
Zuerst SAM-Stationen ver- 
nichten (machen nur Àrger) 
und dann alie Feind-Flughá- 
fen wegputzen (dadurch we- 
niger MIGs in der Luft). Da 
bei Levei „ACE" die Chaffs 
und Fiares nie ausreichen, 
muB man die vorhandenen 
maximal ausnútzen (fúr 
zwei SAMs, die gleichzeitig 
auf uns zufliegen, genúgt ei- 
ne Chaff bzw. Flare) und das 
Auskurven (siehe Hand- 
buch) lernen und úben. Ubri- 
gens, fúr die hõchste Aus- 
zeichnung benõtigt man fast 
8000 Punkte! Also haltet 
Euch ran und spart Mun (In- 
tervall-SchieBen). 

Schiff ahoi! Tips zu Gunboat 
voraus - Kapitân Thomas 
Skowronek sei's gedankt. 
Vor der groBen Seemanns- 
karriere sollte man auf alie 
Fãlle die einzelnen Ubungs- 
missionen in Angriff neh- 
men, um spãter keine bõsen 
Uberraschungen zu erleben. 
Das genaue Studium des 
Einsatzplanes, sowie der 
mõglichen Gegner erleich- 
tert die Auswahl aus dem 
reichhaltigen Waffenarse- 
nal: Gegen Infanterie: Ge 
Mu 34 Minigun, M 60D 
7.6 2mm General Purpose 
MG. Kleinere Boote, unbe- 
waffnete Ziele: M 60D 7.62 
GP MG, Ml 29 Automatic 
Grenade Launcher. Fahr- 
zeuge, Gebáude: Ml 29 
Automatic Grenade Laun- 
cher. Brúcken, Docks, Bun- 
ker: M224 60mm Martar 
Launcher. Bevor man ein 
Ziel beschieBt, wãre es nicht 
schlecht zu wissen, um was 
es sich dabei eigentlich han- 
delt. Denn wer Einheimische 
oder gar seine eigenen Leute 
umnietet, findet sich ruck- 
zuck vor dem Kriegsgericht 
wieder. In Gefechten sollte 



man mõglichst langsam da- 
hinschippern oder gleich 
ganz stehenbleiben;.das er- 
hõht die Trefferquote unge- 
mein (bei Ml 29 und M224 
nahezu unverzichtbar)! 
AuBerdem bei beweglichen 
Zielen immer leicht vorhal- 
ten: Auf den Punkt schieBen, 
den der Gegner erreicht ha- 
ben wird, wenn unsere Pro- 
jektile bei ihm ankommen. 
Wichtige Schiffsposten 
mõglichst selbst besetzen, 
denn unser Compi ist ein 
àuBerst miserabler Schútze 
und ein noch viel schlimme- 
rer Kapitàn. Ansonsten 
Good Luck! 

Tja, das FuBballerleben bei 
Manchester United Europe 

ist nicht leicht. Um es ein 
wenig ertráglicher zu ma- 
chen, hier nun einige Tips 
von Maximilian Teschema- 
cher. Fúr Anfánger ist der 
UEFA-Cup zu emfehlen, da 
dieser der leichteste Wettbe- 
werb (leider auch der lang- 
weiligste) ist. Geúbtere 
Kicker sollten sich entweder 
die Pokalrunde der Pokal- 
sieger oder die Europamei- 
sterschaft vorknõpfen. Zu 
empfehlen ist allerdings die 
EM, da der Gewinner nicht 
nur im Super-Cup, sondem 
auch an den Weltmeister- 
schaften teilnehmen darf. 
Die (vielleicht) beste Mann- 
schaftsaufstellung sieht fol- 
gendermaBen aus: l.Jim 
Leighton 2.Dennis Irwin 
3.Andrej Kontchelskis 
4.Steve Bruce 5.Michael 
Phelan ó.Garry Pallister 
7.Bryan Robson 8. Paul Ince 
9.Brian McClair lO.Mark 
Hughes 1 1 .Mark Robins 
12.Mal Donaghy 13.Neil 
Webb 14.Lee Sharpey 
15.Danny Wallace. Wenn 
man nun noch die Werte der 
gegnerischen Mannschaft 
ein wenig nach unter korri- 
giert, dúrfte einem Sieg nicht 
mehr allzuviel im Wege ste- 
hen. Nun aber ran an's Tore- 
schieBen: Am mittleren dun- 
kelgrúnen Streifen entlang 
laufen, dabei den Feuer-" 
knopf bis kurz vor dem 
Strafraum gedrúckt halten, 
dann loslassen, und schwups 
ist das Ei im Tor. Bei Freistò- 
Ben ist es ratsam, das Kreuz 
auf den Ball zu plazieren und 
den Joystickknopf lange zu 
drúcken. EckstõBe fúhrt 
man so aus: Das Kreuz auf 
die Mitte der Strafraumlinie 
plazieren, den Knopf lange 



drúcken, loslassen und mit 
dem freistehenden Spieler 
„einbunkern". Beim Elfer ist 
der Erfolg mehr oder weni- 
ger Glúcksache. Bewàhrt 
haben sich jedoch ein SchuB 
nach links unten oder nach 
rechts oben, jeweils mit ge- 
drúcktem Feuerknopf. 

Die ersten Tips zu Fate - 
Gates of Dawn haben wir 
gleich mal dem Program- 
mierer hõchstpersõnlich aus 
der Nase gezogen. Nachdem 
man am zerstõrten Gasthaus 
alies eingesammelt hat, soll- 
te man sich auf den Weg 
nach Larvin machen, um 
dort eine (oder mehrere) 
Party zusammenzustellen. 
Zu empfehlen sind 2 bis 3 
Kãmpfer (mind. ein Banshee 
oder Warlock) und 3 bis 4 
Zauberer (Feen oder Nym- 
phen), wobei einer der Zau- 
berfuzzies unbedingt ein 
Heiler sein sollte. Einige 
Charaktere besitzen Zu- 
satzskills, die nicht zu ver- 
achten sind! Das Party-Mit- 
glied mit dem hõchsten Cha- 
risma-Wert ist am geeignet- 
sten, um aus Tavernen zu 
rekrutieren. Zu Spielbeginn 
werden sicherlich leichte 
Geldprobleme auftreten; 
deshalb ein Spar- und ein 
Generalkonto bei einer Bank 
einrichten (Zinssátze der 
Banken vergleichen!). Zum 
SchluB ein kleiner Hinweis 
zum ersten Teilquest: Man 
benõtigt einen Charakter, 
der max. 1 5 Lenze alt ist und 
noch kcincrlci Kampfaktio- 
nen ausgefúhrt hat . . . 



Die 

HeiBersehnten 



Antworten 



Den Anfang macht Hans 
Diewald mit der Lõsung zur 
Cadaver-Frage aus Heft 9/ 
9 1 . Die Vergiftung lãBt sich 
vermeiden, indem man die 
braune Fiasche mit der Auf- 
schrift „Menschliche Trã- 
nen" auf den Schlússel fallen 
láBt. Die Tránen schwem- 
men das Gift fort, und der 
Schlússel kann ohne Gefahr 
genommen werden. Die Fia- 
sche befindet sich úbrigens 
im „Geheimen Lagerraum". 

Wie man in den dritten Levei 
von AxePs Magic Hammer 



kommt, weifó Lars Brandes. 
Sobald der Drache im Jen- 
seits ruht, sollte man den 
Weg zuriickwandern. Das 
Tor zur nãchsten Stufe befin- 
det sich dort. 



Weiter geht's mit Faery Tale 
Adventure. Die fiinfte Statue 
befindet sich in der New- 
saths Gruft. Man muB sich 
jedoch vorher genúgend 
Schlússel besorgen, um die 
vielen Túren bis zur Gruft zu 
õffnen. Dort angekommen 
findet sich auBer der Statue 
auch noch ein Knochen. 
Diesen uberreicht man dem 
Geist, der um Mitternacht im 
Haus auf dem Friedhof 
spukt, und erhált von ihm 
einen Kristallsplitter. Er õff- 
net die Schranke im SchloB. 
HeiBen Dank an Andreas 
Lotz. 



Philipp Spõth hat gleich 
zwei Antworten parat. Zur 
Dragon Wars-Frage aus AJ 
7/91: Den Spruch „Create 
Wall" findet man entweder 
in Phoebus oder aber in der 
Lansk Undercity, wo man im 
„Closed Shop" durch die 
hintere nõrdliche Wand (Ge- 
heimture) in einen kleinen 
Raum kommt. Der Shopkee- 
per dort verscherbelt die 
Spriiche „Create Wall", 
„Wood Spirit" und „Cure 
Ali" fur lumpige 100 Gold- 
stiicke. 



Bei Swords of S. (ind.) sollte 
man mit dem Reitvogel zu 
einem komischen, sich dre- 
henden Kugelwurm zuruck- 
reiten. Diesen servieren wir 
unserem Reittier ais Mit- 
tagsmahl - und siehe da, der 
Vogel kann húpfen. Nun ist 
es kein Problem mehr, zwi- 
schen den beiden Mauern 
solange herumzuspringen, 
bis das Wasser wieder ab- 
láuft und die Mauern ver- 
schwinden. 

Basti Sentef hilft Christo- 
pher bei Codename Iceman. 
Nachdem man bei Stacy war, 
begibt man sich in sein eige- 
nes Haus (westlich vom Vol- 
leyball Platz). Dort nehmen 
wir die ID-Card und das 
Wechselgeld aus der Schub- 
lade (GET CARD, GET 
CHANGE). Im Schrank ver- 
steckt sich in einer Tasche 
der Hose ein schwarzes Buch 
(LOOK INTO POCKET, 
GET BOOK). Vor dem Ho- 
tel kauft man eine Zeitung 



(DEPOSIT CHANGE) und 
geht anschlieBend hinein. 
Nun sollte die Nachricht da 
sein. Ist sie's nicht, so geht 
man einfach wieder raus und 
rein, bis die Nachricht er- 
scheint. 

Beim Lasagne-Tiger Gar- 
field kennt sich Sebastian 
Eimer aus. Mit dem Dollar 
kauft man beim Lebensmit- 
telhãndler Rattengift und tõ- 
tet die Ratte in der Kanalisa- 
tion damit. Nun kann man 
Nermal die Maus abnehmen 
und sie im Hardwareladen 
gegen Vogelfutter eintau- 
schen. Mit Futter und 
Schlússel geht's nun in den 
Park, um einen Vogel anzu- 
locken. Mit dem Schlússel 
springt man auf das Feder- 
vieh und wird somit zum 
Tierheim transportiert. Hier 
befreit man mit dem Schliis- 
sel Arlene. 

Den Obervampir aus Lords 
of Doom tõtet Torsten 
Frõsch folgendermaBen. 
Man schnappt sich das Kru- 
zifix aus dem Haus, zapft 
sich in der Kapelle mit einer 
Fiasche Weihwasser ab und 
begibt sich zum Holzstapel. 
Dieser wird mit der Axt be- 
arbeitet - ein spitzer Holz- 
pfahl wird mitgenommen. 
So bewaffnet wagen wir uns 
zum Obermotz, zeigen ihm 
das Kreuz, bespritzen ihn 
mit Weihwasser und pfáhlen 
den Burschen anschlieBend. 
Ubrigens, alie Aktionen soll 
ten von Van Halen durchge- 
fiihrt werden! 



SEGA MEGADRIVE 

ile.tstfe fendo Iníl 5p.d 

endleponídoíer. mu 

feDÍSmili* ..... 119.90 

lífeMlmaiBPoH 99.9» 

lira: m.. 49.90 

SraKMMif . 129.90 

««SM _ _ 119,90 

íWwrei2 M9.5-3 

fa Mira Cure 99.90 

:• -Ml _ 119,90 

AnwFlndi 119.90 

eo*Sei»*ji _ _ 129.90 

Boxrii Endro 119.90 

íjdoto 129.90 

CerycrDelfflderelfcr.e 129,90 

Mima.... _ _ 09,90 

írAtm - 119,90 

C,be4>ol I19.9C 

OmmihIi-. - 109,90 

9tiW _ 129,90 

OraftMi 119.90 

f-S.ul -.. 119.90 

Fíoylo» 129.90 

fallcM*. 89.9C 

Fim» Word» "9.90 

to&arfj... H9.9C 

GlDiriiiHK.. _ 119.90 

OatfnGtass 129.90 

Htain.. - _ 

rlenegím 119,90 

JomBftru _ 129,90 

UM»lliiiii| 119,90 



.'weifttoitoi' 



.V..i?í I 

ít 1 -! .to;! . 

X.lh:.. Gill 



ll.Ke.... ... 

AV.IfnnkFn 



Vfeíift; .- 119,90 LdtplUp 64.90 

Hnfo' m.TO SíiíVsíãtí _ 49.90 

(cem 99.90 Hmn - -".'O 

*OT<rW 54,90 

SEGA GAME GEAR SI:.'....]" 15 

, .,, ™„ tuiSfaDim 54.90 

51 iHSClste inllf li . :Í J ."J i.kí.;. -; Al .', J .iO 

u**tMi#e. H» ctae a.o 49.90 

29.90 Oras» 54.90 

âX' 3 iim, 52,10 

Ifíc. _ 29,90 H ta.iteAdíplK.... 69,10 

' ■ -,99"i G.':í,V;l.,e; ') 

■ " : . ' nn f,! 

'■u í?>0 Go« .... 49,90 

»«■ tolo! - 79,10 

';...<„-„ tf& 6ro«lrei« 53,90 

'„'■:■, ,V.;';ciuí 54,10 

' ;; < ; itfX Hanna. 49,10 

- ■ tarai 69,90 

'"i-ctír _ ».»' -jtall !c-í;. Iívi-ij: «9,10 

Srcitc: 59,10 (Jj.... ...1 49.10 

0.íA 69,90 

GAME B0Y S?* : ' : :.:'.'.. I 

,,„.,., , , , „ SticíSAr _ 49,»0 

=:«'■■■:- 49,90 

RfiSL"™" WÂ : ™s 49,90 

felsiBl».....™ ... 29,90 Vlt ,,,.^ . . rtf j 



ZUBEHOR 



Diskellenloilwtrit Antiga 
5.25 íoll 
3.S loll 

Difkellei daoble 

S.25 Zoll 
3.S 2oll 

Dl.. > gt l.-r Mgh > 

5,25 Zoll 
3.5 itll 



l dcaiily: 

«ty> 



299,00 
249.W 



«onosloi Spll<>« filí*500 
SI2*B. obsctioObni. alt.Uh 279.00 
Hn-Nomo Svoiíbr 512 IS. kit. 179,00 

J-tísIto-Maus ISr PC 29.90 

1-Spiílc Jiopiei i,, 19.90 

4 tkkos t lodcgtrõt 44,90 
Akkn Migogn tio SlSik 5.00 

CenltoniH-Kiibíl 1,0 m 29,90 

Orucliet-Unsdiíillbax 15,90 
HonhicStkvieiikgir 



«D 



9.90 

Virlingciiiig 9 pilig SubD 9.90 



PC-Soundkarten 

mit dt. Anleítutig 

Adilb Kifti Stlo 24?,i 

Adilb Ksin Solo Ur PS/J 3íí,i 

Adlik Kor» ln<l. ConpXSf 329; 

Adiib (g»p»er 17»; 

Roloní «orle UPt I 919; 

SogniIblgiKr Kgrll 34»; 

Sovndblislei C/MS-Chlpi 49, 

Siundbloslet Midi-toi 119, 

ikllvboien cts Poor 59, 



leín/Anwenilersofl (Ur PC 

K-Colm»! 1*9.9-0 
PC-6l»b« 179.00 
Urn/Anwendersoft fur AM 

Oolgxe Paint I 
Oelucc Fglnt 3 



49,90 
749,00 
49.90 
79,90 



IflttO 

TFMX . !.i : ,'J. 
X-Copy 2 > lloidvra; (9,90 
X-Cop» Prol. i «Did.ete 69.90 
ternsollw. Itn » 1 T ie 44,91] 
Osjh* • Uris* • itgka»- Mefc. 1,7,3 - tos 1 - 1 1 



?: «sff,?,, 

U' ãt;.-:-- 



PUBLIC 

í m m ie»» 

HCEV I 5.00 imwi.. 
IB « 20.00 6okm{l[«Wrat« 



S.0 



...V 7 10.00 íiitcles-Sh».. 

5.00 >:op-:^r:L-g. 

5.0D íontEiAciwillun 

5.00 laif/Faítjn... 



JICí I 

. HCEV 1 

.- Jl 1 



um 



.......V 1 5.0 

KS 2 10.00 «mft 

...Jl I 5,1 
HCf 2 10.03 foutofa 



5.03 
50,03 



CLASSICS IBM-PC 

5IAIK KC H!K FK«a«B 5f*'í õrjsS fJÍIS 

V 1 " 500 '.- '»■ H I 5.C0 

jWJJ^- - J j |*j WsSiCwíMit -..mi 5 2S.0O 

r4wrl[.U r -"' ".H I SOO I»sli»l!9JnlIH- -HÍB S 25,00 

K»(ka -H0B I 5.00 U*»biwWlos| — Jl 1 SJ» 

Kj tom v i 5,m 

Jjg VUOD .V 3 1S.0O 

J.J ^Mfcf» V I 5.M 



d í I 



(DbjlB 



il 



bScui*.. HCEV 2i) 

SlWiranknj.. .C 2 10.00 "** 

jl*-: ÍSSnÇa».. HCEV I 5,00 tom 



...V 5 25.00. 
..HCEV I 5,W 



SriílPR0C«4.«*l 

4H0I I 

mlwiis 



CHiSS 2.0/1*91 



10.00 
10,00 
10.00 
10.00 



PUBLIC DOMAIN CLASSICS AWIGA 



SUPBiPtl 

IDMS. 



3M0BII 



). Kc Alie 



10.00 nus 10.00 

,:íi ■o;«ií'S\í::r^ia;.. . . 10.0c 

ioIoo «ca 10.00 

»úKHrW?íl!. "0,00 'Blt<K. 10,00 

fiiifOMnocioii lo.ixi mm 10.00 

HtfCbM 10.00 WU7iS0UISI 10.00 

CUItCCWJAS 10,00 7B6 10.00 

«atasta io.oo anwíhoungsprogbsmmi 

IMK»m - 10.00 AMAGACS... _ 10.00 

«UHCBIL/IMU 10.00 «AHIWIC «MT I0.0C 

(W9E510- 10,00 mnõsatM. 10.00 

wmfiGKT _ — 10.00 ikmhm io.oo 

muna io.oo sus-sia io.oo 

mm io.oo (ihmos2 10.00 

f.w:05 10.00 OFOmst _. 10.00 

PEIHiSOUES" 10.00 mSIPIÍO 10.00 

POfUiOUSSMÍlí 10.00 MRSCM 10* 

OPatSW - 10.00 ffSIHffiMM - 10.00 

liOllOII 10.00 1PJWSIHI _ 10,00 

SÍNSOftO 10,00 0KOWMf0MCi1WíllUb;i 10,00 

SHatKBI 10.00 OIWjlKDrSI... 10.00 

SUHlIitOll/.... - 10.00 !«7í:'ICH... II UB! 10.00 

siawjt 10.00 unamum io.m 

SIOS-WF 10,00 UMU2.0 10.00 



»Mt,«mmsBMKt> 

SEQOEHCEE 

nFfwts.... - 

PAKCTE UNO PP.OGRAMMF ÍJBEB 
IMHBiRE DISKITTIN 

«I5ER2WI5X. 

Slítlilfl (IMBI 

SUÍTSB2 

SI»MK1-2*P«TR[<«IIÍ 

Vll!»fO0fS0Otl0 

SPK U- UNO GSAHK-DEM05 
llSMEWMWt'» 

moam 

EUfM 

GUTO 

GBW — 

CASIUttAST:!. 

CWOnUkm<«i<tlt). 

DSVOtlKPWÍO 

0(1B07 

íumm 

HVKA _ 

MHÍKrftjNi SOCCÍK 



BOX.-WOUrfW,. 

KHWW» 

' 29 FJAUVK 

F!EI.:..5!! FSEIUT 

Hííirasj».. 

ItWS(C-llliSliiKV) 

tmm - 

íws n: 

jiim,í-a((jiijw;i!.u 

B_ 

:'JH!',j ':::!.;.::, 

DAI 

wam 

LSP.jOÍ-.KMUUma; 

O.l >vmti Iw&m 

PARÍSR0r0'90{oe!bal 

WWAIÍI1 

rarauns 



Pí&ltrr-if 

muiíiwss. 

RSX MWifíDUS2 4speto) 

síCRíTorwcnwv sunk 

SPJtíta 

sn![ío/f e-:ii Viu» 
Ff suai: 

•»mim»~ - 

vmilHM.VlFJF 

ihucchu _ 

«JB1H 



im 

(1 1!3) 5,00 




Bei AncoFgsaschlvâ lioferboi: Pi> Míllo Oktobur werdea noth 

ÍHv;»'.cd M 'ilary Simulalcr.. 84,90 Folgando Titol «wotlti: 

(0-Sor..x 84,90 Bollleslorm 99,90 

Clossi; Bao d Comei 89,90 Boillediesi _ 99,90 

DeF. 01 Tl. e Ciown 99,90 Cl.oos ia Andiomedí 99,90 

Fred ÍHh (ollecliM 1 29,90 Foton 99,90 

4ojrd 01 Bsskírville 84,90 Teum Itftu 99,90 

'.OTimiagí 74,90 Icíralraloi 99,90 

fsycho ICílIat 84,90 Tono «Hh no Moo 99,90 

Skittw-lclfiii 69,90 Xerar.?' 

SimCHy _ 84.90 

WomDO In Melian 84,90 

W.urti 01 Ih iam 74,90 



COMMODORE CDTV 1 .599,00 

J...I..C. e..a, i..i„.t.. P...I..JI...,,, HF-Knbel und Hel'«""-l>i'k ' 



SIERRA 
MEGAPACKS 



PROGRAMM 

leiflje Seil lony 3.. 



lie. A'cl ,. 



CaiGJesIc-tCcme-jl 

Kecil of Cfiira 



AMIGA IBM-PC 

119,90 134,90 



Kng'sQaer4 „ .„ 

Ujiinsim^m 

rtníiCas -l!'.J5'.M5, i5»Rfc.W» 

L( ;i t S:.'.ctí I ÍH.C.ti 

IcrMeSaillDrty 7 



129,90 
119,90 



119,90 
129,90 



134,90 1 29,90 

134,90 .119,90 

"17,90 

119,90 

119,90 99,90 

119,90 



LM S| Im.-,- Ifi( eped (loiry 1. 2 UM 3) 

Murtliutileil um2 _. ~. 

«nrliKilítltaVo*..... 

ÍAeriHiíileiSflH FraiKÍSíc 

f*eQ»esll 

mttmi - 

Wfce Quesl : und 2 _ _ 

tofectaífc.- - 



AMIGA 

119,90 

179.90 
99.90 

1G9.90 
84,90 

129,90 

179,90 



IBM-K 

119,90 
149,90 



5pAffiQiiest2 — 

Spcíe Oaesl 3 

SpraCaw4 (hte/W M&m — 



149,90 
119,90 
119,90 



T?,90 
119,90 



175,90 
99,90 

10J.9C 
84,90 
89,90 

149,90 



VORSCHAU 




INTERNATIONALER SOFTWAREMARKT o 


v.t lmpG'!jrliV,el «eriuger C 


lereineeng 


i:he Anleiling. 


PROGRAMM 


11? AMIGA (ii IfíW 


PROGRAMM 


ir? AHGS C61 lEAVK 


PIOORAMM 


.... TTP 


AMIGA (Í4 I9A1FC 


Fctai 2.0 

uvm'.: 230C - 

'AcA-r ? 

ivV, [ TT..:r:-::FoxCi,\ 

Inibis 


. D Slll 94.90 

D 511* 109.90 

..0 SIS 84,90 — 94,90 

.0 SIM 44,90 

.í SIC 74,90 — — 


Ji!--:.-«»l.«Mjm 

íatWi JmííiV 

utóml. 


SII 81.90 

ARC 74,90 

SUA B9.90 

SW 64.90 

Sfl) 44,90 

5P0 44,90 


lloodWa-IInnuiFnliSn 


E CO» 

I SFI 


B4.90 

84,90 


UtlteittoUto 

ImkiCajiasísyHiíCluQ. 

L",r:::T<i;BnunlirV 


WoBcr 1 

rViM«,2 


SOI 
E Í3I 


69.90 

— 39,90 49,50 

— 39,90 49,90 

— 39,90 49.90 
49.90 

— 39.90 49.90 


DlescPiogrimmewoienb 
Wir inlormlnrcn Sie gera ú 


i D-yikltniirr, cngekur.cigl. 
ber den Cf>*!jHDÍtcnief"l(c. 


l;r«ív^ r :<sFríSícne 

Alngir Candb, Ire 

Ftianrc>.; Ecris Edirrof 


SW 44,98 

FOI 84.90 

(CIA 84.90 


WimdiJ.. 

WroilH 

Wiio«J(5 


E 9.01 

F !0I 
1 (01 



Die Klassischen 



Double Dragon: Tippt man 
im Titelbild R U CALLING 
MY PINT A POFF! ein 
(welch obszõne Beleidi- 
gung!) und driickt anschlie- 
Bend die RETURN-Taste, so 
lassen sich im Spiel mit der 
DEL-Taste alie Gegner rat- 
zeputz ausradieren. 

Castle Master: Na ja, viel- 
leicht noch nicht ganz klas- 
sisch, aber wir drúcken mal 
ein Huhnerauge zu.... Im 
Titelbild warten wir einfach 
solange, bis sich das Tor von 
alleine õffnet (dauert 'ne 
Weile!) und siehe da, die 
bõsen Monster krummen 
uns kein Haar mehr. 

Unser Dank gebiihrt diesmal 
Jamel Rais und Jõrg Knicek. 



(íe 25,-) 



IC téenunterdemMeer.l 

|Bn Subrnorine 

1 '-k Kfllct . 



ílink (Zeldo2) .- 

iget f 

líiyllieCilY .- 

akty lhe Dungeon ...1 



Co!one)'s Bequest lhe 

CQfKfiesísOfComdoflíie 

Cutse Of The Azute Boiíds 

DOS- 2 -DOS 

Orim Bostas The _. 

ioyf IhaVipa 

Oeuth Knighls of Krymi.. 



à r a 

,tt P) A 

1 P - 

..- • A 

..- • A 

§ p - 

.1 P A 

i- ? A 



Fountoin Of Dieoms. 

Fufum Dieoms 

F-l 4 Toincot 

F-l 5 Strike Eogíe 2 . 
Gddtegoift Domoin 

too 

Geimony 1 985 




Oec. BonteNcrtAm.Owl 'Sa.. 
Dei Cm 5 .• 



•k y Power 1990 Edilion..- - / 

blãfclTbe L P / 

as2The.._ _ t P / 

*r."*3Hie 1 p ; 

kcsr "rmmonder .- - ( 

fcfc Mietam - / 

fc*sx»cl942 - í 

f^3topoleon ■ t 

•ter (L P) / 

Mao - / 


Defenda! Of ífie Crown 

Dsi: "u 5 

BejaVu (ímigo/SI] 

Berraes VíV.fc- 

Ofgí faíftr 3 

DigiView Gold Versfen 4.0 

DragenWas 

Dragons Iflir (Anleiíung fur PC! . 
tagifl's BlM " . 


Wêb - :n lhe L - 

tÊBtxesi. .- P 

fcáltgers L P l 


Omgso» ítete 

1 1 (Los 1 iiii§o,Sil . 
EWwMIstíesíof Aettek. 

. tmsas.rOMiisfâa 


demorai L - 


íurepeíctee 

FotHitofeídífiniuie !he 


2exts 01 Krynn 1 P 

3mK Stríkes Back 1 P / 

San&est _.L - 

aHQuest2 L - 

.«tone: Ice Mon (L P) / 


Fimil Fonioíf lesri 

1 Fiie Bngode , , 

Fisfi. 

. Flwpmutoor 3 

FÍinsmiilaloi 4 (49,90) 



GuildOíThieves 

Gunship 

Heort of Grau 

Hellwooii 

H«ro's Quest _ 

Hilbfur 

Holidoy Moket 

Imperiurn Gokrum 

Indiana Ienes 3 (Lucasíilrn) . 

Insoctor X 

li Come Fram The Desart 

Jet 

Jones In The Fost Ione 



KeefTheThief 

King Arttiui 

KingdomsOf Englond.. 

King*s Quest 1 

King's Quest 2 

Kings Quest 3„ 

King 's Quest 4 

King's Quest 5 „... 



...I P A 

,À - - 

J • A 

..{L P) A 

i-l - - 

.-(1 P) A 

...L - A 

...l - - 

|- - A 

...l P • 

- A 

..(L P) - 



P A 
P A 
P A 
P A 



londsrtz von Mortville Der 

LosINinjn .- - A 

LoslNinjo2 1 • ■ 

Legocy Of The Andsrits L P • 

Legend Of Blodsilver .- - A 

LegendOfFaerghoil _ L P - 

Leisure Suit lorry 1 L P A 

Leísure Suit lorry 2 L P A 

Leisure Suit lorry 3 L P A 

Loom ...„ _ L - - 

LoidsofDoom I P - 

Luckyluke (L P) - 

Wonfiimler New York L • A 

Wonhtifitei Sen Fioncísco (L P) A 

Monioc Monsion L P • 

lAcrsSogo I P A 

Megotrnveller 1 _L 

AAewifo L 

fAight & Mngic 1 .- 

Might8tóogic2 _ .- 

Millennium 2.2 1 

(Aiiocle Worriors .- 

Novcontó .- 

Novy Seol 

Neuromonter I 

New Zeolond Story The .- 

Oore ..„ I 

Opetotion " 
PHM Pegosus . 



Phontosie 3 . 
Phontasy Stor (SEGA Masters.! 
PÍBnrasySlor2 6EGAMJ.... 

Pilotes! ;'. 

Pfntooíi 

PcSice Quest 1 ...._„„._.. 

Pdice Quest 2 

Pool Of f odionco 

PdOfRodianceAdv.iwmol 

Popubs 

Pc* 01 Coll 



P - 



President Is Missing The 

Priiice of Pérsio 

Project Fiieslnrl 

Project Steal* Figrilet ÍC 64) 

Qoest For Glory 2 

Oueshon 2 ... 

Roilrood Tycoon 

Reach For The Stors .,, 

RedLightning 

Red Storm Rising 



Rings 01 Medis 
RiseOf TheDrogon.. 

Roadwor 2000 



.1 - - 

a p - 

.1 - - 

...i • A 

- A 
1 - A 

P - 

J. • A 

.1 - A 

...t P A 

• A 
.1 - A 
JL P) - 

- A 

- A 
1 P - 
.1 - A 

P) A 

.1 P - 

4 - - 

._- • A 

J. - A 

- A 

• A 
,(L P) • 
(L PI A 

- A 
.X P • 



SecretOfMonkeylsloBd..(l P) A 

Seaet Of lhe Sdver Blades L P A 

Sentai The (firebird) .- - A 

SeriM World 1 Poragroohs .- - A 

Sentirei Woridsl I • A 

Sex V«ens Ftom Spoce __l - - 

ShodowOfTheBeiist.._ ;.,(L P) - 

Shodawgote .- ...J. • • 

Shogun L P • 

J .- - A 



sorawi.. 

Sound Blosler Soutirtate . 



Space Quest 1 ..I P A 

Spoce Quest 2 I P A 

Spoce Quest 3 „l P A 

Sp«eQi>est4 1 P A 



j 101 .-I 

r lõwen L 

- .....I 

StorFlighll _l 

Stw Flight 2 1 

Stor T(ek 5 ,.„.- 

Storglider 1 .- 

StoroWet 2 - 



i Crusode .- 



SlormAcrossEurope... 
Sub Borflt- Si.nilalci. 
SwordOf Aragon (L 

SwordOfVsimillion (SEGA) • 

Tongled Toles • 

Tetris 

Times Of lore 

Tnmsworid. 

Ultimo 1 

Ultima 2 „ • 

Ultima 3 L 

Ultima 4 t 

UllimaS 1 

Ultima t I 

Uninviled I 

Up Peiiscope _ - 

Wot In lhe South Pacific - 

Wor Of The Lance - 

Worship _ „ • 

Wasteknd I 

Wasteland Porogrophs 

Wing Comm. 7- Socr. Miss. - 

Worid Cup Soccer (SEGA) „..- 

Itá Mc&oden I 

Zork 1 J. 



{L P) bedeuteh Plane sind in de 
lósung enthalten! 

Feri gedruckte Titel 
sind neul 



TOP-TEN 




CPS 



ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG 



OFMONKEY 1SUND 

74,90 
74,90 
V6A 89,90 
EGA 69,90 
- komplett deutsch - 



4. 


SIM EARTH 


84,90 


S. 


IFMMINGS 


69,90 89,90 69,90 


6. 


FATE-GATES OF DAWN 


79,90 


7. 


EYEOFTHE BEKOLDER 


84,90 84,90 


8. 


ULTIMA 6 


89,90 89,90 


9. 
10. 


CHÃOS STRIKES BACK 


74,90 74,90 


BUCK ROGERS 


89,90 64,90 89,90 


ÀRGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 

Erwãhnen Sie einfod bei Ihrer Bestellong den "SOFTWARE-TEST" und fiir einen 
Koslenbeitrag von DM 5,- pro Spiel leslen wir Ihr Programm vor dem Vetsond. 




SiE FiNDEN UNS AUF OEF: 

HALLE 7/8 
31.10.-3.11.1991 



AMIC 



SONDERANGEBOTE 



- :-.-.js E 



»í«e(mi- J> 

mtnt J m 

ÉEtol Jl ítt 

Mi 1 Jl «K 

m ! í.Timrol O 1K 

mtB o «c 



SfO 24,W 

SFO 

SIM 

SB 3S.5J 



l».M 
H.iO 
24,90 
3'.Í0 



|^»vfcrAflhae Ta _ r 

=- • . . Jl 



rtaOíXt» O 



■fe 


D 


Bh... 


I 

_..J> 


pio» 


i 




1 




_.J 




I 


km 


J) 




i 

[ 


zr. v.-c 


D 




_ Jl 


m-*K ÍSrerfflo D 



SM 39.90 

SfO 

SM 59.10 



Sl« 59,5t 
«C 

SfO 2i,9S 



?9.Í0 
29.90 
29.90 



19.10 
9.90 
29.90 

11.90 



24.90 
?4,90 



39.50 
49.90 



MAN SPRICHT DEUTSHI Spiele in deutsch oder mit deutscher Anleitung 



PROGRAMM 

683 iXttXt Submcrre 
.MOIcrtBLfV 1.5'jW.l WB: 
AH 73 IhjrtelipJ 
írrríPí Cítkfcm 
b:rx.ll r y,Q : kr.'.r i\-r. 
Bcia'i loii 3 lhe 

U-':4>i'A2 

HarJsslco Wirager 
fekío 

(cite 

Ooif^faOrKiynnUMInlE^ 



Cwi Ion Aiítraft f ish Tranei 
CcnnioncJ II Q. 
(ryaobOlAfkKt] 
CtrseOfr-eAnKeilondillMIítíi 
Etak Hcatl Cí Uuln>" 

l>:.-,ír.L','Jij.Q to;-, 
Dcvsdin Alrika 1»^, Siro-jn 



DVooDnffcfs 
BN 

Bit? Hui (EGA/VSA) 
tv^W-sfiBsOillBDofittAWlMB: 

HSSliikcFcçjc? 

1 '5 Sli Dcilíi Slcr í 

FTttMÍlHlI 
F 19 SlBotnBghfst 
f21SStfjit! 



rrp AMIGA CM 

SW «.90 

SIM 94,M 

SW 74,10 

SIS 74.90 

SI» 94,10 

K« 74,90 69.90 

SIM 74,90 

SR 69.90 

SIM 69,90 

SFO 54,90 44.90 

VSI 74,90 

1DV 44,90 

SI» 

SW 69,90 



ROL 74.90 

ROL 74,90 67,9 



[01 74,90 
MB 74,90 



SI HM-PC VGA SK 



m 64,90 

COM 74.90 

SIM 69,90 

SIM 

SIM 79,90 

SM 64,90 

SB 74,90 



74,90 74.90 I 
COM 84,90 — 

i der Spalre "VGA" bedeulet: der VGA-Mod 



PROGRAMM 


TTP 


AMIGA 


CM 


FillBlo» 


COM 


74,90 


59,50 




«K 






OetjuCai 


SIM 


94,90 






SIM 


84,90 


79.90 




ARC 


69,90 






SIM 


99,90 






SIM 


74,90 




Indicra] âanes 3 (LucDsOm) 


MV 


67.90 




liJtrapili-.XI 


SPO 


74,90 






SIM 


64.90 


44.90 


M0íf2 


SfO 


69.90 


44,90 


«dOSJhrdWislle 


SPO 


39,90 




IdOUWim-ulwin 


SPO 


?4,90 




Ii'«9lhD«te 


SIM 




49.90 


KfieglhiDefiEwZ 


SIM 




59.90 




80L 


74,90 




WoiGof) 


SPO 






dom Iluaufih) 


ADV 


74,90 




UBdtOfOxQ 


ÍTJi 


74,90 


49,50 


MltaikPioiMn 


SIM 


84,90 






SIM 




44,90 


feunsni Uníied hxope 


SFO 


74,90 






AOV 


69,90 


-Md 


itaoMeliiUxniClidlei^ 


SPO 






MíSOír* 


eot 

SIM 


94.90 
94,90 




«gllSMlS;:! 


Kl 




64,10 


MSbíMt9«2 


eot 


19,90 






SJM 


94.90 




Cil lirpetium 


SIM 


49.90 


49,90 


(«tal 6* 


SPO 


74,90 




SlOIBl 


SIM 


74.90 


69.90 




ROL 


69,90 


89,90 


ropulxí 


snt 


74.90 




^opolxs PromisKÍ lordi 


STR 


29.90 




rorsOfÍBl 


SIM 


«9,90 






SIM 


74,90 




?o«floi 


COM 


74,90 




ícinlw Colcaiuii 


COM 


59,90 


44,10 


MSWEi» 


COM 


84,90 


69,90 


ySr.-jnlíe/MjfeíGylIM 


SIM 








SIM 


84,90 




íílwr rfMçòjío 


SIR 


74,90 





WK 

64,90 
79,90 
94,90 
14.90 

119.90 
84,90 
67,90 
74,50 
84,50 
69,50 



VGA SK 

I J 



74,90 
69,90 



74,90 
94,90 
74.90 



J J 
J 

J J 



PROGRAMM 

Kngs cf Alodusc 

mi 

Sonds c* Bi 

Swy< tmp-tfi 1}SílllQl9tu 11 

Sins«l0i>IM<g'eK2 

SdnwnUndlAcge3*4 

S*«il3ídl'tsío5-£ 

SrarOiltíSiWfi*! 

SwtlWwpíms(rmili!»A 

Se»iSs»«2 

SinGlvWoiiitS12t31 

SmGIvAiaraouiElDtikl 

SnCilvkcfiíCwlM! 

SmOlylirronBitt 

S" ClIyufKtFopu',:.' 

Socamam 

ÇfflttDFUwWnã 

Slacfljglrt 1 



TVP AMIGA 

SB 74,90 
« 74,90 



SM 89.9C 

SIM 44,10 

SM 44,90 

SM 44,90 

StM 84,10 

COM 64,90 

SOL 74,50 

«01 31,53 



94,90 
94,90 



89,50 
74,90 ■ 
39,90 • 



74,50 
74,90 
59.90 



!«ir>*r,B?Cei!«lon 
IÍ5I0M3 
Hen finat Hcw 

rbb 

liasfloild 
runíai? 

U6iu4 

Éks 

l»mo ttlogie a«l 4 - 3) 
OMS 2 

Wsolísolily 

VMIUfel 

VtoolW»Ui2 

WótW 

WoiLllSSBllró 

■iViUfe-wokUraJSpidtaii) 

WitigCortTaiief 

W»9 Cc^toijef Seçrer MMfMS I 

Wnj U"^trtkt S««i VO&lto 2 

VímninQ 5 lhe 

Wicdíõlfitfe^ltfiGfliwífl*) 



34,90 
74,90 
74.90 
74,90 



SIM 84,90 
COM 89,90 
(0M 84,90 



COM 64,90 
KX 94,90 
AOV 74,90 



CM 


ST 


I8M-PC VGA SK 


44,90 


74,90 
74,90 


74,50 1 






29,90 




84,90 

94,90 1 1 


29,90 
29,90 
79,90 




69,90 1 

94,90 1 J 


44,90 


59?0 


81,90 1 J 
89.90 


44,90 






44.90 






44,90 




84,10 


64,90 


54,90 
24,90 


74,90 
39,90 


89.90 J 1 
39.90 


54,90 
54,90 
69,90 




69,90 J 




74.» 

84.90 




14,90 


84.90 J J 
89,10 1 


49.90 


74,90 


84,90 J 


44,9» 
89.90 


74,90 




89,90 




89.90 


79,90 




79,90 




84,90 
84.90 


94,90 




89.90 




84,90 


84,90 


49.90 
19,90 










89,90 






94,90 1 ) 




84.90 


49,90 1 1 
49,90 1 J 
84.90 






14,10 


74,90 


74,90 


74.10 



\ unterstufzl. EIn "J" In der Spalte "SK" bedeulet: Ad Lib bzw*. Sound Blaster Karten werden unterstCtzt 



:dlero-nfragen erwiinscht! 



Geben Sie Gas und schicken Sie mir 



Fordern Sie noch heute unser 
ko5tenloses Kundenmagazin mit 
umfassender Preisliste an! 




asse Scheck/Kreditkarte 5,- 
nnohmeversand 1 0,- 

£e Kosten reduzieren skh um die Hdlffe: 

mm 'einen Lõsungshilfenbestellungen ob 45,. 

b :oiel-, Zubehòr- und Mischbestellungen ob 1 OO,- 



*r^asse Scheck/Kreditkarte 
Vsz-nahmeversand 



12,- 
25,- 




I 

I 
I 

I OL ar oa 3PRG G TEST ^ZUB 

I 

! I P A PRG TEST 



H np ia prg TIST 'ZUB^ 
ul up ua uprg UTIST iZUB™ 
•Kunderimagazinlkostenlos) 




Name: 
! Slrafe; 



Wohncxl: 



' Telefon: 



Computer: . 
'Kjnden-Nr.: 



Kred. Korten - Firma: . 
Karlcn-Nr.: 



Vetfall: . 





2ND FRONT 89.- 

AH 37 THUNDERHAWK 79.- 

AMOS 119.- 

AMOS COMPILER 59.- 

AMOS 3D 89.- 

ARMOUR GEDDON 69.- 

BANDIT KINGS 99.- 

BANE O.C.FORGE 99.- 

BATTLECHESS II 69.- 

BUDOKAN 34.- 

CADAVER 75.- 

CADAVER LEVELS 45.- 

CALIFORNIA GAMES 25- 

CARRIER COMMAND 29.- 

CASH 69- 

CHAOS STRIKES BACK 69.- 
CONFLICT MIDDLE EAST 89.- 



EXECUTIONER 

EYE O.T.BEHOLDER 

DAS BOOT 

DEATH KNIGHTSO.K. 

DEFEND.O.T.CROWN 

DUNGEONMASTER 

F15 STRIKE EAGLE II 

FLAMES OF FREEDOM 

FLIGHT O.T.INTRUD. 

FORGOTTEN WORLDS 

GEM'X 

GHENGIS KHAN 
GREAT COURTS II 
GODS 
HÀGAR 

INDIANA JONES ADV, 
INT.ATHLETICS 
INTERCEPTOR 
KICK OFF II 
-FINAL WHISTLE 
-WINNING TACTICS 
KINGS BOUNTY 
LEMMINGS 
LOGICAL 
LOTUS ESPRIT 
M1 TANK PLATOON 
MANCH.UTD.EUROPE 
NORTH & SOUTH 
OUT RUN 
P.P.HAMMER 
PGA TOUR GOLF 
POWERMONGER 
POWER UP 
PRO FLSGHT 
RAINBOW COLLECT, 
RAfLROAO TYCOON 
RETURN OF MEDUSA 
SEC.O.MONKEY ISL, 
SECO 5 1 T5BLADE 
SHERMAN M4 
SIM CITY * POPULOUS 
SPEEDBALL 
STARFLIGHT 
i imfíí 3 
STUN7 CAR RACER 
SUPE£ ! . MÓNACO 
SWITCHBLADE II 
TEST DRIVE II COLL. 

I . UR 
TURRICAN II 
'f>s -si--* jV">* ^OL.-^V-Ll 
VIRTUAL REALITY I 
VIRTUAL REALITY II 
W.CL.LEADERBOARD 
WATERLOO 



69- 
79.- 
85- 
79.- 
34.- 
79- 
89- 
85- 
95.- 
25.- 
49- 
99.- 
75." 
69.' 
69.- 
79.- 
69.- 
34.- 
69.- 
29.- 
19- 
79- 
69.- 
59- 
69.- 
89." 
69.- 
34.- 
25- 
69- 
69.- 
79.- 
79.- 
109.- 
69.- 
89.- 
79- 
79.- 
79- 
34.- 
79.- 
34.- 
34- 
34.- 
29.- 
69.- 
69,~ 
79- 




8IETE HARDWARE 



Verkaufe 512 KB Alcomp Spei- 
chererweiterung fur Amiga 500. 
100%o.k. Noch voll neuwertig, 
kaum gebraucht. Fiir 100 DM (NP 
190). Schreibt an: Niibel Christoph, 
Mãhfeldstr. 13,7541 Straubenhardt 
4, Tel: 07082/50440. 
Verkaufe 20 MB Festplatte (neu!) 
und Software 650 DM VB, Tel: 
02166/88065 (Mare), nach 15.00 
Uhr! 

Verkaufe Amiga 500, Monitor 

1084 S, 1 MB. Externes 3,5 Lauf- 
werk, Drucker MPS 1500C, 
Druckerpapier, Joystick Competi- 
tion Pro und 240 Disks und Diskbo- 
xen, Mousepad. Neupreis: 3.300 
DM, VP: 2.200. Beeilt Euch und ruft 
an unter der Tel: 0269 1 / 1 397 (fragt 
nach Raif!) 

Verkaufe Amiga 500, Monitor, 

Drucker Star LC-10 Colour, Soft- 
ware (Spiele und Anwender), 1 MB 
RAM und 2. Laufwerk digi. Anzei- 
ge. Preis nach VB. Tel: 09722/ 
89200. M. Staab, Sonnenstr. 33, 
8722 Waigolshausen. 
Verkaufe neue A 590 Festplatte, 20 
MB, Verkaufspreis 700 DM, ruft an 
unter der Tel: 07141/602832. 
Verkaufe Commodore PC 30 m, 
Festplatte 20 MB, ein Laufwerk 
3,5", eines mit 5,25", Tel: 08821/ 
73508 ab 17.00 Uhr, oder schreibt 
an: Markus Krenn, ÀuBere Maximi- 
lianstr. 8, 8100 Garmisch-Parten- 
kirchen. 

Verkaufe 512 KB Speichererweite- 
rung mit Uhr und Abschalter fiir 
Amiga 500. Intern einsteckbar! 
Noch original verpackt und mit 1 
Jahr Garantie! Original Commodo- 
re Erweiterung mit NEC Chips! Fiir 
nur 70 DM zu haben bei: Diego 
Drescher, Zur Alten Miihle 7, 3070 
Nienburg/Weser or call: 05021/ 
64715. 

Verkaufe neuw. 9 Nadeldrucker 
STAR LC-10 fiir Amiga, Atari oder 
PC und Interface und Druckerkabel 
und neuem Farbband, Um 5000 ÕS 
oder 710 DM! Tel: 07752/53945 
Áustria! 

Verkaufe fiir A 2000 XT Karte incl 
5,25" Laufwerk. Gunstig! Tel: 
0202/461838. Bóris Mechow, 
Blombach 18, 5600 Wuppertal 21. 
A 500, 1 MB, 2. Laufwerk, externer 
Monitor, Action Replay, Drucker, 
2,5 MB Platine, Disketten usw. zu- 
sammen oder einzeln abzugeben! 
Tel: 0202/595180 (Rudiger Ohm- 
sen). 

Verkaufe Amiga 500 mit Zubehôr, 

Mouse, Diskbox, 40 Games, TV- 
Modulator und Joystick fiir 999 
DM. Neuwertig/ kaum gebraucht! 
Schreibt bitte an: Gerd Gorenc, 
Kniebisstr. 30, 7605 Bad Peterstal/ 
Grsb, Tel: 07806/456. 
Verkaufe externes 2. Laufwerk 3,5 
Zoll fiir Amiga in sehr gutem Zu- 
stand fiir 120 DM. Und das Nordic 
Power mit Anleitung (A 500) fiir 
nur 1 1 0 DM. AuBerdem noch Spei- 
chererweiterung auf 1 MB fiir ge- 
schenkte 130 DM! plus Porto! Call: 



091 58/397 (Gunther)von 14.00 bis 
20.00 Uhr! 

Verkaufe Drucker Star I-C 10 Co- 
lour, mit viel Zubehõr, fast neu, nur 
500 DM! Sega Mega Drive und das 
Super Spiel Strider, 3 Monate alt, 
nur 300 DM! Ruft an unter der Tel: 
07554/8737 (Daniel). 

ADIA! Achtung! Einmaliges Ange- 
bot! Uber 60% Preisverminderung 
bei Erweiterungs-Steckkarten und 
einer der kleinsten stromunabhãn- 
gigen, portablen Diconix Tinten- 
strahl-Drucker der Welt fúr alie 
Computer-Freaks, Vídeo Modula- 
tor Kit(PAL) erweitert den Amiga 
2000 auf 2032 fiir 150 Fr. statt 400 
Fr, Amiga 2000 Anti-Flimmer 
Flig-Flag Steckkarte bringt Ihnen 
eine excellente Bildauflõsung fiir 
nur 588 Fr. statt 1.600 Fr. Bitte 
wenden Sie sich an: Duong Kiem 
Due,Peterstra6e 31, CH-3186 Du- 
dingen/Swiss, Tel: 004137/ 
037431001. 

XT Karte fiir A 2000 incl, 5,25" LW 
gunstig abzugeben! Schreibt an: Bó- 
ris Mechow, ' Blombach 18, 5600 
Wuppertal 21, Tel: 0202/461838. 
Achtung, brandneu Delnterlace 
Card fur Amiga 2000 von Macrosy- 
stem nur 420 DM. Tel: 02136/ 
31773 (Michael). 

Halt! Erst weiterlesen! Alie Preise 
VB! Wegen SW zu verkaufen: Tiny- 
Eprombrenner fúr C 64/128 
(kompl. aufgebaut) NP 59 fiir 50 
DM, 2 Eproms 2764 (unbenutzt!) 
beide 15 DM, Modulplatine mit 
Geháuse NP 15 DM fur 10 DM, 
Biicher (original verpackt!): Ma- 
schinensprache und Musikpro- 
grammierung auf dem C 64, NP je 
20 DM fur je 10 DM, Mouse 1350 
(100% o.k.) fur 40 DM, Action 
Replay fur 150 DM. Suche aulkr- 
dem selbst Hardware zu kaufen! L. 
Heidenreich, An der Malxe 14, O- 
7570 Forst. 

Verkaufe Nintendo Konsole mit 

Spielen fiir 470 DM, NP uber 800 
DM. Schreibt an: Jõrg Stegmann, 
J.G.SchultheiBweg 2, 7742 St. Ge- 
orgen. 

Verkaufe 1 Jahr alten Amiga 500 

mit 1 MB Erweiterung (abschalt- 
bar). batteriebetriebene Echtzeit- 
uhr, Reset-Schalter und WB 1 .3/AB 
1.3 fur 1.000 DM. Desweiteren 
Kick Off 1 30 DM, Stunt Car Racer 
50 DM, Great Courts 1 50 DM, 
Fighter Bomber 60 DM und Ski 
Simulator 10 DM, alies Original, 
bitte nur per Post: C. Grunewald, 
Marburger Str. 245, 6300 GieBen. 
Anfbaid! 

Verkaufe Amiga Action Replay 11 

fur A 500 (Original verpackt, urra" 
nur einmal getestet!), neu! Wegen 
Systemwechsel! Verhandlungsbasis 
170 DM. Mike Gõpfert, Sonnen- 
bergerstr. 96, 0-Lichte. 
Verkaufe C 64 und Laufwerk und 
mehr ais 120 Spiele. Super Zustand 
fur nur 400 DM. (NP uber 650 DM). 
Verkaufe auBerdem einen Spiel- 
automaten DISC 1000, auch neu- 
wertig fiir nur 300 DM. Verkaufe 
fur Amiga 500 5 12 KB Speicherer- 
weiterung. Original verpackt mit 



Akku und Uhr und 6 Monaten Ga- 
rantie fur ganze 98 DM. Ole Bran- 
denburg, Harriehausen 30, 3353 
Bad Gandersheim. Tel: 05382/ 
4858. 

Verkaufe gut erhaltenen Commo- 
dore 64. Preise 150 SFr (inkl. Dis- 
ketten und Box), Tel: 061/871 163 
(CH) (Emi verlangen!). 

Verkaufe das neueste Mudem 

2.600' Mnp5 und V.42. Maximale 
Leistung 19200 Baud! Noch 1 Jahr 
Garantie. Die Software gibis grátis 
dazu. Der Preis ist âuBerst gunstig! 
Tel: 06424/3796 (Holger verlan- 
gen). 

Verkaufe Amiga 500 mit Speicher- 
erweiterung, Farbmonitor (beide 
mit Garantie). 10 Original Spiele 
und 2 Joysticks fur 1.500 DM. Phi- 
lips TV-Tuner AV 7300 fiir 150 
DM. Schreibt an: David Wendt, 
Gottschedstr. 5, 2000 Hamburg 60. 
Verkaufe Video Adapter A 520 
inkl. Kabel fiir 45 DM. Tel:06253/ 
21026 (Patrick verlangen!). 
Verkaufe Amiga 500 1MB, mit 
Farbmonitor (88000), Laufwerk 
und Spiele fur 1.200 DM, Tel: 040/ 
592530. 

Verkaufe fur A 500 , X-Power 
Professional incl. X Copy professio- 
nal fúr 180 DM. (NP 250 DM). Tel: 
04261/2585 abends zwischen 
19.00-20.00 Uhr. (Sabine Krebs). 

Disk Codier Modul fiir alie Amigas! 

Luxusanf. mit langem Kabel, LED, 
bruch- u. stoBsicher, viele Funktio- 
nen und Schalter fiir nur 50 DM 
inkl. Porto bei: W. Naumann, Siidti- 
rolerstr. 2, 8805 Feuchtwangen. Tel: 
09852/9893. 

Verkaufe 1 Jahr alten Amiga 500 

(Maus, Workbench, Biicher) mit 
zweitem Laufwerk (abschaltbar), 
Speichererweiterung (Uhr abschalt- 
bar). Abdeckhaube und 20 Disket- 
ten, Preis 950 DM. Schreibt an: 
Marcus Kothlow, Joachim-Fried- 
richstr. 39/40, W-1000 Berlin31. 

Verkaufe DELUXE Sound V3.0. 

Sounddigitizer der Luxusklasse, 
neueste Version, Amiga Test: sehr 
gut, fast neu und TFMX (Chris 
Hiilsbecks Soundworkstation) zu- 
sammen fur nur 250 DM (NP 360 
DM!). Tel:02243/7504 (Mário). 



BIETE SOFTWARE 



Psst! Verkaufe erstklassige Amiga 

Originale: Ghostbusters IT mit An- 
leitung fiir 35 DM, sowie Journey to 
the Centre of the Earth und Hellfire 
(jeweils 10 DM!) plus 1 DM Porto. 
Ulrich Schaller, Augsburger Str. 1 5, 
8851 Thierhaupten. 
Verkaufe 30 Original Amiga und 
PC Games: Chãos Strike Back und 
Dungeon Master und Ml Tank Pla- 
toon je 60 DM, Pang 45 DM, Turri- 
can 40 DM, Narc 45 DM, Midnight 
Resistance 45 DM, Don't Go Alone 
45 DM (5,25" Disk PC). Tel: 
06473/1430 (Bjórn und Patrick 
Gronych). 

Verkaufe Original Great Courts II 
(dt.) 50 DM oder tausche es gegen 
Speedball II oder M.U.D.S., Tel: 
08868/1309 (Ernst verlangen!). 



089/7605151 

PLINGÂNSERSTR.26 
8000 MUNCHEN 70 



Verkaufe Original Disk und Anlei- 
tung: Warp, Wild Streets, Warlocks 
Quest, Dungeon Quest, Gold of the 
Azteks, Virus, Hostages je 5 DM. 
Suche Original Games: Supremacy, 
Zak McKracken, Monkey Island 
usw. Tel: 06172/79776 (A. Buch- 
tal). 

Verkaufe Wallstreet Wizard fiir 35 
DM, WSW-Editor fur 30 DM, bei- 
des fiir 55 DM : Little Computer 
People fur 15 DM, Prism (HAM- 
Grafíkprogramm fur 50 DM. Bitte 
melden unter BTX/Tel: 08226/ 
1727 (nach Kostas fragen!). 
Verkaufe: Spherical, Twinworld, 
Killing Game Show, Kult, Never- 
mind, Rick Dangerous I, Clown O 
Mania, Archipelagos, Klax, Shadow 
of the Beast I, Elvira, Cadáver, Day 
of the Pharaoh je 40 DM. Tel: 
06171/4279 ab 17.00 Uhr. (Tho- 
mas). 

Verkaufe Original: Conquests of 
Camelot (mit Komplettl.), Dragons 
Lair - Escape.., Kings Quest I und 
III, Sidmon (Ohne Anleitung), Leo- 
nardo, Double Dragon, Ninja Mis- 
sion, Zak McKracken Komplettlõ- 
sung. Tel: 02104/42297 (Ralph). 

Verkaufe Manhunter: New York 

(Sierra) zum halben Preis von 40 
DM (35 DM fur das Spiel und 5 DM 
fúr Porto/Verpackung!). Tel: 
07348/21601 (Michael Doster). 
Verkaufe Original fiir Amiga: Su- 
per Off Road 35 DM, Hostages 20 
DM, Klax 30 DM, Menace 20 DM, 
Action Service 1 5 DM, Pirates 40 
DM. Alles 100% o.k.! Tel. 06227/ 
61646 (Heiko verlangen!). 
Ich biete Amiga Games: Supercars, 
Buffalo BilPs, Populous und Turri- 
can n. Und suche dagegen Konso- 
len: Lynx, Mega Drive, etc. und 
Spiele fúr NES und Gameboy, tau- 
sche auch NES und Gameboy Mo- 
dule. Handele mit Heiko, Tel: 
04936/7036 von 18.00-21.00 Uhr. 
Verkaufe Gunship (naturiich Ori- 
ginal!) Hubschraubersimulation 
wegen Doppelschenkung. Nur 40 
DM, Tel: 06206/52468 (Th. Bur- 
kert). 

Achtung! Verkaufe oder tausche 

Amiga Originale: Beast I, Untou- 
chables, Sidmon Midi prof. je 50 
DM, Bards Tale I 35 DM, Safari 
Guns, Beach Volley, New Zealand 
Story, Altered Beast je 25 DM. 
Suche Supremacy oder West Phaser 
(Tausch auch 2:1). Schreibt an: De- 
nis Duwe, Angerstr. 44, 3406 Bo- 
venden 1. 

CH! Amiga CH! Originale zu ver- 
kaufen: Running Man fiir 10 SFr, 
Kick Off II fiir 30 SFr, Licence to 
Kill und Star Wars (auf einer Dis- 
kette!) fur 20 SFr. Schreibt an: Carlo 
Fãssler, Tel: 041/816434, ab 17.00 
Uhr! 

Verkaufe Lost Patrol fiir 50 DM, 
Their Finest Hour 55 DM, Midwin- 
ter 45 DM, Xenon II 40 DM, Fugger 
35 DM, Chubby Christle 25 DM, 
Protector 20 DM. Alles Originale! 
Tel: 0211/662808 (Áxel verlan- 
gen!). 

Wow! Bei uns bekommst du die 

neueste Amiga und MS-DOS Soft- 
ware (Games). Schnell und zuver- 
lássig! Schreibt an: Iron Fact, Post- 
fach, CH-6313 Menzingen (wenn 
mõglich mit Rúckporto!). 



Verkaufe Operation Stealth und 

Batlle Command je 45 DM, zusam- 
men 80 DM. Verkaufe folgende 
Biicher: Amiga Spiele und Amiga 
fiir Einsteiger je 20 DM. Schreibt 
an: Sven Kelzenberg, Tel: 02238/ 
6152. 

Verkaufe Originale: Great Courts 
II, Second Out (Boxen) und Face 
Off (Eishockey) fur 100 DM oder 
tausche gegen Zusatzdiskette fúr 
Kick Off II (The Final Whistle), 
Gazza II Super Soccer, International 
Soccer Challenge. Nur Originale, 
Tel: 02382/62802 (Frank Beil). 

Amiga Player Manager Club, 

Mannschafts Tausch, Meisterschaf- 
ten, Statistiken usw. Antwort ge- 
gen frankierten Riickumschlag. 
A. Klein, Altwiesenring 2, 8765 Er- 
lenbach. (Only letters, no calls!). 
Verkaufe Silent Service mit Anlei- 
tung und Originalverpackung fúr 
45 DM oder tausche es gegen Elvira 
oder Monkey Island und zahle 20 
DM dazu. Tel: 026 1 /23449 (Daniel 
verlangen!). 

Verkaufe Western Games, auBer- 
dem Ami Sonder 2 und 12, Kick- 
start 4,7/8,10/90, Amiga Joker 
1,5,9/90 und 1/91. Power Play 
3,5,8,9/90 und 1/91, Amiga Special 
6/90 und Amiga 4/90 und 1/88. 
Tel: 07142/54604 Tobias Graf. 

Italy 90, Virus, Crazy Sue und Sub 
Rally (zusammen) fúr je 15 DM. 
Alie zusammen fúr 40 DM. Nur 
Originale! Logo. Schreibt an: Daniel 
Klein, Hebelweg 1, 7518 Bretten. 
Verkaufe Turrican II und 688 At- 
tack Sub fúr jeweils 65 DM. Nur 
Originale mit Anleitung! Schreibt 
an: Mário Kapries, Weisenstr. 11, 
5450 Neuwied 23. 
Verkaufe Original Powermonger, 
A- 10 Tank Killer, Immortal, Dino 
Wars, Ml Tank Platoon, Their Fi- 
nest Hour, Hard Drivin II, Red 
Storm Rising, Battle Command, 
Dragonstrike, It carne from lhe De- 
sert, Dragonflight zu je 45 DM, Tel: 
07195/64319. 

Verkaufe Originale: Operation Ste- 
alth 50 DM, Corporation 20 DM, 
Gravity 30 DM, F-29 Retaliator 40 
DM. Suche Elite, F-16 Falcon, Se- 
cret of Monkey Island, Wonderland. 
Schreibt an: Jan Weber, Mainzer Str. 
21,6695 Tholey. 

Verkaufe Original Spiele, Anwen- 
der Soft sowie PD Soft. Liste gegen 
1 DM bei: Walter Drum, Riesenstr. 
34, 6604 Brebach. 

Biete folgende Original Games: Ita- 
ly 90, Indiana Jones (Adv.) je 40 
DM, ESS 35 DM, Elvira 55 DM, 
Future Wars 45 DM, Fighter Bom- 
ber 40 DM, Corporation, Wings je 
45 DM, F- 19 Stealth Fighter, Paper- 
boyje 40 DM, Original Data Becker 
Demomaker 50 DM. Tel: 030/ 
3641471 ab 18.00 Uhr. 
Verkaufe Amiga Originale: Super 
Wonderboy, Jumping Jackson, Sa- 
fari Guns und The Untouchables fúr 
je 25 DM. Ich tausche auch bis zu 
drei dieser Spiele gegen Cadáver 
oder Monkey Island. Tel: 06504/ 
1408. Nach Thomas fragen! 
Verkaufe, kaufe und tausche Ami- 
ga Originale. Verkaufe oder tausche 
(nur gegen neueste Soft) z.B. Jagd 
auf Roter Oktober u.a. (alies mit 
Anleitung und Verpackung). Nur 
Tausch úber Tei: 06806/81613 



(Mo-Fr von 18.00 bis 20.00 Uhr), 
Kauf und Verkauf an: Michael Ja- 
kob, Lummerschiederstr. 90, 6601 
Heusweiler 1 . 

Verkaufe Amiga Originale: Chase 
HQ 2 und Flight Simulator II. Preise 
nach Vereinbarung. Tel: 06821/ 
12810 (Stefan verlangen) ab 14.00 
Uhr (auBer Montag und Dienstag). 
Stop! Billiges Angebot, verkaufe 
Computer Originale Voodoo Night- 
mare fúr 50 DM und Reederei 45 
DM, bitte an: Daniel Stõckmann, 
Ulmenhof 27, 4517 Hilter, Tel: 
05424/38156. 

Verkaufe Originale, 100% o.k. 

Chase HQ 2, Bangkok Knights, 
Chinese Karate, Thunderstrike, 
Highway Patrol U, Theme Park My- 
stery, Interphase, Crack Down, Bad 
Company, Bloodwych, Oil Impe- 
rium je 20 DM, Sim City, Ultima V, 
Indy 500, Battle Command je 30 
DM. Adresse: Rene Finck, Kro- 
kerstr. 1, O-7022 Leipzig. 

Verkaufe Originale: Indy III (dt.) 
fúr 50 DM und Zack McKracken 
(dt.)fúr40 DM. Beide komplett mit 
Codes, Anleitung, Gral Tagebuch 
und Zeitung. Tausche auch gegen 
Secret of Monkev Island. Tel: 
06101/339163. 

Verkaufe Premier Collection II fiir 

30 DM und Sidmon (Musikpro- 
gramm) fúr 30 DM. Ruft am besten 
an: 06461/5335 (fragt nach Ha- 
rald!). 

Verkaufe Amiga Originale: IK (In- 
ternational Karate Plus) und Super 
Cars fúr 30 DM und die Compila- 
tion 16 Bit Hit Machine fúr 60 DM. 
Ruft an bei Daniel, Tel: 0711/ 
533808. 

Ich verkaufe X Copy II fur 30 DM 

und die Amiga Joker 5/90 und 10/ 
90 fur 10 DM (je 5 DM). Ruft an 
unter: 02944/2194 ab 18.00 Uhr 
bis 20.00 Uhr (fragt nach Sascha). 
Verkaufe! Amiga Spiele von 5 bis 
60 DM (30 Stúck von bester Quali- 
tãt!). Schreibt an: Dominik Zanolari, 
Postfach 961, CH-4102 Binningen 
2/Schweiz. 

Verkaufe Fighter Bomber fúr 40 

DM und Battle Command fúr 50 
DM. Write to: Martin StoBberg, 
Freiheitstr. 125, 5630 Remscheid 1, 
W-Germany. 

Õsterreich! Vergebe Top News of 
Amiga Software. Schreibt an: Kraus 
Herbert, Gablengasse 41/9/3, A- 
1 150 Wien/Òsterreich oder ruft an 
unter 0222/92734 14 von 18.00 bis 
22.00 Uhr. 

Verkaufe Amiga Originale: Elvira 
(kompl. deutsch), Pool of Radiance, 
Captive. Star Goose und Imperium. 
Preise ca 2/3 vom Neupreis! Tel: 
06421/41164 (Dieter Ohlwein). 

Verkaufe Originale fúr Amiga, 
Loom, Maniac Mansion, Unreal 
fúr je 50 DM. Ulrich Ludwig, Stie- 
lerstrafte 14, 5080 Erfurt. 

Verkaufe oder tausche original 
Loom und Manhunter gegen Sier- 
ra- Adventure oder Monkey Islands 
(Preis auf Anfrage). Simon Spiegel, 
Oberalpstr. 55, CH-4054 Basel, Tel: 
061/3028104. 

Verkaufe fiir Amiga: Demos, PD 
und Originale: Indy 500, Full Metal 
Planete etc. AuíJerdem noch viel 
billiges Zubehõr: Disks, Boxen etc. 
Kostenlose Preisliste bei: Mare Hil- 



KciroSoft 



Jurgen Vieth 



SPIELESOFTWARE: 

3-D-Construction-Kil, kpl, deutsch 125,90 

Airbus A320, Kpl. deutsch * 99,— 

AMOS, Game Creator, incl. Runtime 105,— 

AMOS - Compiler 59,— 

AMOS 3 D 74,50 

Atmour-Geddon, Anleitung deutsch 64,— 

Antares, kpl. deutsch 69,— 

Bandit Kings, 1 MB 89,— 

Bane of the Cosmic-Forge, 1 MB 89,— 

Bard's Tale III, Handbuch deutsch 64,— 

Blue Max (Aces of the Gr. War) dt. 74,50 

Bundesliga Manager, kpl. deutsch 55,— 

Bundesliga Manager professional " 74,50 

Cadáver, kpl. deutsch 67, — 

Cadáver Levei Disk, deutsch 39,50 

Centurion Def. of Rome, deutsch 64,— 
Cruise for a Corps, Handbuch deutsch 67,— 

Darkman, Anleitung deutsch 64,— 

Das Boot, Handbuch deutsch 74,50 

Death Knights of Krynn, 1 MB 74,50 

Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 72,50 

Chãos strikes back, deutsch 65,— 

Elvira, kpl. deutsch, 1 MB 74,50 

Enchanted Land, Anleitung deutsch 67— 

Eye of the Beholder, 1 MB 74,50 

Fate-Gates of Dawn, kpl. deutsch 74,50 

F 15 Str. Eagle II, Handb. dt., 1 MB 74,50 

F 16 Falcon, Handbuch deutsch 79 — 

F 1 6 Mission-Disk I u. II dt. Hdb., je 55,50 

F 1 9 Stealth Fighter, Handbuch dt. 75,- 

Flames of Freedom, Anltg. deutsch " 74,50 

Flight of the Intruder, Handb. deutsch * 79,— 

Flugsimulator II, kpl. deutsch 82,50 
Genghis Khan, Handb. deutsch, 1 MB 89,— 

Gods, Anleitung deutsch 67,— 

Grand Prix (Formei I) Handb. dt. * 81 ,50 

Great Courts II, Anleitung deutsch 69, — 

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl. dl 99,— 

Kathedrale, kpl. deutsch 89,— 

Larry III, kpl. deutsch, 1 MB 89,— 

Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt 69,— 

Kings Quest V, 1 MB * 89,— 

lemmings, Anleitung deutsch 64,— 

Life and Death, Anleitung deutsch 31,50 

Loom, kpl. deutsch 75,— 

M1 Tank Platoon, Handb. deutsch 75,— 

Maniac Mansion, kpl. deutsch 69,— 

Manchester United Europe, deutsch 64,— 

Master Golf, Handbuch deutsch " 86,50 

Mercs, Handbuch deutsch 67,— 

Megatraveller, Handbuch deutsch 39,— 

MIG 29, Handbuch deutsch 79,50 

Monkey Island, kpl. deutsch, 1 MB 74,50 

N.A.M., kpl. deutsch 74,50 

Outrun Europe, Anleitung deutsch * 64,— 

Pirates, deutsches Handbuch 66,— 

Powermonger, Handbuch deutsch 71 ,50 

R-Type II * 67,— 

Railroad Tycoon, kpl. deutsch, 1 MB 74,50 

Return of Medusa, kpl. deutsch 69,— 

Secret of the Silver Blades, 1 MB 74,50 

Silent Service II, 1 MB, Handb. dt. ' 86,50 

SIM CITY u. Populous. Handb. dt 74,50 

Sim Architecture I u. II, Hdb. dt. je 39,90 

Sim-City Terrain Editor, deutsch 38,— 

Space Quest III, kpl. deutsch 89,— 

Spirit of Adventure, kpl. deutsch 69,— 

Starflight II, Handbuch deutsch * a. A. 

Stellar 7, kpl. deutsch 64 — 

Their finest Hour, dt. Anleitung 75 — 

Thunderhawk, Anleitung deutsch 71 ,50 

Toki, Anleitung deutsch 64,— 

Transworld, kpl. deutsch 69,— 

UMS ii, Handbuch deutsch, 1 MB 74,50 

Winzer, kpl. deutsch 69,— 

Wolfpack, Handbuch deutsch, 1 MB 75,— 

Zak McKracken, kpl. deutsch 67,— 

Speicherkarte 512 KB/Uhr/abschaltb. 99,- 

X-Copy II prof. Vers. 5.0 79 — 

Gravis Joystick 79,50 

AMIGA - CDTV 

Hound of Baskerville 74,50 

Lemmings 71 ,50 

Psycho Killer 74,50 

Sim City 74,50 

Women in Motion 74,50 

Wrath of the Demon 71 ,50 
F 16 Falcon incl. Miss. Disk I u. II 1 12,50 

Shiftrix u. Lettrix, dt. (auf 1 CD) 61 ,50 

" bei Drucklegung noch nicht lieferbar 
Ànderungen vorbehalten 



Vorkasse: DM 5,- Post-Nachnahme DM I 
UPS-ExpreGnachnahme DM 12,- 
Ausland nur Vorkasse + DM 1 5,- 



KAROSOFT 

Postfach 404, 4010 Hilden 
TelefonO 21 03/4 2088 
oder 01 61/221 7007 

Liste kostenlos ! 
(Bitte um Angaòe des Computèríyps 
Kein Ladenverkauf • Nur Versand 



terscheid, Honigsheimstr. 6, 5000 
Kõln 71,Tel: 0221/7088544. 

Verkaufe Originale. UMS II 60 

DM, Powermonger, Imperium, Su- 
premacy je 45 DM, Star Flight, 
Swords of Twilight je 35 DM, Full 
Metal Planete, Breach, Faerytale je 
30 DM. Tausche auch 2 Spiele nach 
Wahl gegen Romance of the Three 
Kingdoms! Schrcibt an: Marcello 
Ferriani, Julienstr. 5A, 4300 Essen 
l,Tel: 0201/771225. 
Habe massig Demos, Megademos 
und sonstige PD. Fordert Liste 
an! Es lohnl sich bestimmt! Eine 
Disk fúr nur 1 DM. Schreibt an: 
M. Marx, Hopfenweg 6b, 1000 Ber- 
lin 47. 

Verkaufe oder tausche original Ga- 
mes: Their Finest Hour, Ml Tank 
Platoon, Populous, Indy III, Le- 
gend of Faerghail und ca 100 ande- 
re. Tausche gegen Rollenspiele. Tel: 
0231/233802 (Thomas Langer). 
Verkaufe Amiga Originale: Buffalo 
Bill, Day of Pharaoh, Dragon- 
flight, Dungeon Master, Gunship, 
Khalaan, Tie Break, Nightbreed 
(Adv.), Rings of Medusa, Space 
Harrier I, Loom, Legend of Faer- 
ghail, Kult, Maniac Mansion, Ooze, 
Beast I, Personal Nightmare, Space 
Quest II u. III, Untouchables fiir je 
30 DM. Schrcibt an: Claus Huget, 
Jágerstr. 18, 2870 Delmenhorst, 
Tel: 04221/6581. 

Õsterreich Amiga Programme, 
neueste Spiele und Anwender, so- 
wie ãltere Programme zu vergeben. 
Tel 0222/3659542 (Eduard Mayer). 

Verkaufe Original Amiga Spiele: Si- 

de Show 35 DM, Day of the Vipcr 
30 DM, Zak McKracken 35 DM, 
Cadáver 40 DM, Spy vs Spy, Stryx, 
Bad Company, H.A.T.E., Dark 
Fusion, Spidertronic, Beyond the 
Ice Palace je 10 DM, Fatal Heritage 
40 DM, Eye of Horus 15 DM und 
Globulus 20 DM. Tel: 0208/651902 
ab 19.00 Uhr (Claus-Peter Kandel- 
binder). 

Klassiker zu verkaufen! Biete unbe- 
nútztes Super Cars Game fúr 35 
DM und International Karate Plus 
fur 30 DM. Beides Originale! Mel- 
det Euch unter Tel: 0711/533808 
(Daniel). 

Verkaufe oder Tausche nur Origina- 
le, Grand Slam, Xenophobe, BMX, 
Reise zum Mittelpunkt der Erde je 
20 DM. Suche Test Drive II, The 
Duel. H. Odparlik, Rote Gasse 50a, 
O-8250 Meifien. 

Verkaufe Elite, Eco. Populous, Ar- 
chipelagos, Starglider II, Jagd auf 
Roter Oktober, Flight Sim II je 35 
DM. Starwars, Defender of the 
Crown, Future Dreams, The Art of 
Chess je 20 DM, zusammen 300 
DM. Sven Dráger, Narzissenweg 3, 
3400 Gõttingen. 

Verkaufe Amiga Originale: Power 
Monger 45 DM, Emlyn Hughes 
International Soccer 25 DM. Janz 
Paul, Schultestr. 27, 4100 Duis- 
burg 1. 

Amiga Original Spiele: Challenger, 
Vader Demolition, Impact, Las Ve- 
gas, TeakWonDo, Space Station. 
Space Battleje 10 DM, Fish PD 50- 
400 je 1.90 DM zu verkaufen! J. 
Noetzel, Elisabethstr. 36, 4040 
Neuss 21. 

Verkaufe Lotus Esprit Turbo Chal- 
lenge fur 55 DM oder tausche gegen 



Battle Command, Wings, Hard 
Drivin II oder Stormovik, Tel: 
06028/7014 (Michael). 

Verkaufe folgende Games: Skidz, 
Cadáver, Voyager, Ra, Manchester 
United, Circus Attractions. Jedes 
nur 35 DM, bei Abnahme aller nur 
150 DM. Tel: 07151/21625 (Pit). 

Verkaufe fur Amiga das Spiel Mau- 
piti island fur sage und schreibe 50 
Piepen (natiirlich harte DM). Nur 
Original. Tel: 030/4025239 (Chri- 
stian). 

New Stuff: Verkaufe giinstig z.B. 
Original The Gold of the Aztecs 
und F 19 Stealth Fighter, auch 
Tausch mõglich. Meinhard Linke, 
Nemsdorfer Weg 59, O-4240 Quer- 
furt, Tel: 004430/2516, 

Verkaufe oder tausche! Biete World 
Soccer gegen Superleague oder 
Player Manager oder verkaufe 
World Soccer. Ruft an bei Ingo, Tel: 
04962/5989. 

Amiga Software: Biete folgende 
Originale zur Hálfte vom Neupreis: 
Better Dead than Alien, Space 
Ranger, Fish, Hybris, Roger Rab- 
bit, Raffles, Ninja Mission, Kata- 
kis, Populous, Fighting Soccer, 
Chase HQ, The Lurking Horror, 
Omega, North and South, Elite, Oil 
Imperium. The Chrono Quest, 
Their Finest Hour, Flight II. Ruft 
an unter: 02174/39323 (Marcus 
Seybicke). 



SUCHE SOFTWARE 



Kaufe Nuclear War und Rick Dan- 
gerous II (nur Originale!) Zahle 
gut! Tel: 0671/28980 (Bóris). 

Kaufe Lost Patrol fur A 500. Zahle 
30-35 DM. Nur Original! Schreibt 
an: Rainer Bartling, Gomaringer- 
str. 17, 7401 Nehren. 
Suche die Spiele Gremlins I und II, 
Ghostbusters I und II, Sim City 
und Great Courts II und andere 
gute Sachen. Biete dafur 50-70 DM 
mehr oder weniger, oder ich habe 
auch Tauschmaterial da, z.B. Zu- 
rúck in die Zukunft II, Space Quest 
II, Batman und 200 Sachen mehr. 
Also schrcibt an: Tim Gold, Tun- 
nelweg 11, 4600 Dortmund oder 
ruft an, Tel: 0231/483127. 

Suche folgende Amiga Originale 

(èvtl. mit Anleitung und Ver- 
packung), Larry II und III, Popu- 
lous, Chrono Quest II, Powermon- 
ger. Schreibt an: Ingo Schall, Lin- 
denweg 9, 8481 Altenstadt, Tel: 
09602/4265. 

Suche Superstar Ice Hockey oder 
American Ice Hockey fur Amiga, 
zahle bis 40 DM. W. Gártner, Te- 
vesstr. 32, 6000 Frankfurt/M., Tel: 
069/7380166. 

Suche dringend Original Tetris mit 
Verpackung und Anleitung und So- 
nix V.2.0 fúr hõchstcns 25 DM pro 
Stúck. Ruft an: 030/8312119 (Pa- 
trick verlangen). 

Suche fur Amiga die Spiele (nur 
Original) Indy III (Adv.), Maniac 
Mansion, Flimbos Quest, Big Busi- 
ness, Player Manager, Flood, Wall 
Street Wizard. Schreibt an: Júrgen 
Radinger, Rõmerstr. 21, 8874 Leip- 
heim. 

Suche Original: Pagestream, Page 
Setter oder anderes DTP Pro- 
gramm. Schreibt an: Peter Rau- 
schert, Friedrichstr. 44, 5630 Rem- 



scheid 1 1 . 

Suche Original Software fur den 

Amiga. Auch altere Programme. 
Schickt Eure Listen an: D. Schnei- 
der, Leibnizstr. 2a, 6500 Mainz. 
Suche Pirates und Schlabarian fúr 
A 500, nur Originale mit deutscher 
Anleitung. Ruft an unter: 07332/ 
4312 oder schreibt an: Perky Pa- 
sold, Ostlandstr. 16, 7926 Bõhmen- 
kirch. 

Suche: Borodino, Armada, Origi- 
nale verzweifelt gesucht! Schreibt 
an: Gerd Wogatzki, Warthestr. 34, 
W-1000 Berlin 44 oder ruft an un- 
ter: 030/6258686. 

Suche Originale mit deutscher An- 
leitung fúr Amiga 500, zu einem 
mõglichst billigen Preis. Bei Men- 
genrabatt auch Abnahme mehrerer 
Programme. Listen bitte an: Ralph 
Schneider, Hellerbergstr. 24, 5908 
Neunkirchen 2. 

Kaufe Originale: Battlehawks 1942 
und It came from the desert fúr je 
20 DM, Wings, Secret of Monkey 
Island fúr je 25 DM, North and 
South fúr 15 DM, Indiana Jones III 
(Adv.dt.) fúr 20 DM und andere 
gute Spiele. Zahle nur per Nach- 
nahmc. Schreibt an: Maik Vock, 
Georg- Wolters Str. 13, 3300 Braun- 
schweig. Zahle pro Spiel 1 5-25 DM. 



VERSCHIEDENES 



Verkaufe Game-Boy incl Tetris & 
Solar Striker fur 160 DM. Alles in 
Top-Zustand. Schreibt an: O.Plink, 
Im Kirchenõschle 6, W-7904 
Dellmensingen, Tel: 07305/5124 
(abends). 

Verkaufe Team Yankee gegen 
Hõchstangebot oder tausche alies 
gegen Gameboy & Zubehõr (mõg- 
lichst mit Super Mário Land). 
Schreibt an: Dennis Lubke. Ziegen- 
orter Pfad 21a, 1000 Berlin 27, Tel: 
030/4317686. 

Suche original Kartons: Full Metal 
Planete, Future Wars, Gravity, 
Drakkhen, Logo, Paradroid 90, In- 
terphase, Dragons Breath, Dâmoc- 
les & Mission, Day of Pharao, Reso- 
lution 101. Blue Angels, Jeanne 
d' Are. Ruft an unter Tel: 06172/ 
79776 (A. Buchtal). 
Biete Losungen zu diversen Pro- 
grammen von Sierra On-Line und 
Lucasfilm. Fast alie vorhanden - 
auch andere. Stiick 5 DM, Mengen- 
rabatt, jeder zehnte erhàlt die Be- 
stellung umsonst! Nicolai Barbat, 
WeberstraGe 5, 5608 Radevorm- 
wald,Tel: 02191/668373. 
Verkaufe Hefte: Amiga-DOS 2/90 
und 3/90 und Joystick 4/89 und 9/ 
89, Preise VB, Heiko Meyer, Ul- 
menstr.4, W-2984 Berumbur, Tel: 
04936/7036 von 1 8.00-21.00 Uhr. 

Zirkus, das neue Amiga-Disketten 

Magazin kommt. Schickt uns Eure 
Beitráge auf Diskette zu (Rtickpor- 
to!). Ihr bekommt dann die neueste 
Ausgabe. Schreibt an: Markus Zieg- 
ler, Ringstr. 9, 7109 Krautheim 1. 

Hey Leute! Suche 100% erhaltene 
Amiga Joker Hefte 1 1 /89, 1 /90 und 
3/90 fur je 8 DM. LaUt Euch das 
Angebot nicht entgehen. Schreibt 
an: Florian Wendt, Krupunder 
Grund 46, 2083 Halstenbek. 
Biete úber 90 Losungen fur Spiele! 
Z.B. Wonderland, Monkey Island I, 
K.Q.V, Ultima VI etc. Das Stiick 10 



DM! Bei: C. Diehl. Zum Rõmer- 
grund 28, 6501 Wórrstadt, Tel: 
06732/4289. 

Stop! Logos, Graphiken, Fonts! Auf 
dem Amiga malen wir fur Euch 
Demos, lntros, usw. das Beste! Cali: 
02103/60774 (ask for Mare) only 
from 16.00-23.00 Uhr. Only legal 
stuff! 

Verkaufe neueste Amiga Soft! Liste 
anfordern bei: Andreas Kuhnke, 
Danzigerstr. 23, 5204 Lohmar 1 
(Porto beilegenlX 

Verkaufe Bookware: Reflexious 70 
DM, Amiga 3D-Sprinter und Ami- 
ga Sounder und Amiga Audio-Ent- 
wickler Port und Superbase ftir je 75 
DM. Super-Base Praxis Buch 40 
DM, Appetizer 59. DM, Photon 
Paint 2.0 und Photon Video (Cel 
Animation) je 150 DM (lOOig o.k., 
Original). Schreibt an: Andre Hen- 
nig, LutzowstraBe 60, O-7022 
Leipzig. 

Suche Codes zu Maniac Mansion, 
meine sind im Eimer. Zahle 5 SFr. 
Meldet Euch bei: Simon Spiegel, 
Oberalpstr. 55, CH-4054 Base!/ 
Schweiz,Tel: 061/3028104. 
S.O.S.! Suche guterhaltenen Amiga 
Joker 1 1/89, 12/89, 1/90 und 3/90! 
20 DM pro Heft! Tel: 06821/12810 
(Stefan verlangen!) AuBer Montag 
und Dienstag! 

Australian Box. Viele Regional- 
und Netzbretter (Freenet), viele net- 
te Leute, 24h online, bis 2400 Baud. 
Achtung: ab Mitte Mai sage und 
schreibe 3 Ports (dann sind Konfe- 
renzen mõglich!), Tel: 030/ 
4637426, Markus Hansch, Obstal- 
lee 11, W-1000 Berlin 20, 

Kaufe Losungen fúr C. Iceman, 
P.Quest II, Larry II und III, Gold R., 
Kings Quest V, Geisha, u. alie Adv. 
von Lucasfilm Games, je 5 DM und 
Porto. L. Pawlinski, Hildebrandstr. 
30, 3200 Hildesheim. 
Sucht Ihr einen rentablen Neben- 
job, bei dem Ihr etwa 100 DM 
tãglich verdienen kõnnt? Fur jeden 
Computerbesitzer geeignet. Info 
gegen frankierten Ruckumschlag 
bei: Christian Barisch, Diesel str. 5, 
8903 Bobingen. 

Suche Amiga Joker Heft 1/90. Bie- 
te 20 DM oder Cheat zu Running 
Man. Schreibt an: R. Schladitz, 
Kreuzbreite 8,0-3015 Magdeburg. 
Verkaufe ASM Hefte, verkaufe 
Jahrgang 90 (nur komplett zu ver- 
kaufen, ohne Sonderhefte, ohne Po- 
ster) fur nur 45 DM. Tel: 06035/ 
2731 (Martin). 

Ich hasse ASM-Hefte, deshalb 

mòchte ich meine Alten (ich meine 
nicht meine Eltern!) loswerden! 
Ausgabe 2/90 und 1 1/90, Preis sagt 
Ihr! Meine Adresse lautet: Tim 
Feindt, Am Felde 29, 2081 Holm! 
Amiga for ever! 

Neueste Amiga Soft! 2 SFr einsen- 
den und Du bekommst meine Liste: 
Jan Hochstrasser, Buchenweg 12, 
CH-30I2 Bern/Schweiz. 



K0NTAKTE 



Suche Tauschpartner fur Amiga 
Software! Egal ob Anfánger oder 
Profi, Hauptsache ehrlich! Schreibt 
an: Gunnar Herrmann, Grúnthaler 
Str. 88, O-9330 Olbernhau. 
Hi Freaks! Wir suchen weiterhin 
Tauschpartner fur Utilities und Ga- 



mes! Schreibt an: Daniel Meier, 
Pappenheimer Str. 16, 8500 Niirn- 
berg 60. 100% Antwort! 

If you wanna seeyour demo or intro 

on one of our compilations, pleasc 
send it as fast as possible to this 
adress: Bathory. Oberdorf 22, CH- 
8548 Eliikon, Switzerland. 
Ich suche neue, zuverlãssige Amiga 
Contacts. Keine Anfánger! Disk 
oder Listen an: D.Uuwe, Angerstr. 
44, 3406 Bovenden t 100% Ant- 
wort, Write soon! 

Tausche neueste Software fur Ami- 
ga! 100%ig Antwort bei Riickporto 
(1 DM in Briefmarken beilegen), 
gilt immer! Schickt Eure Listen an: 
Christian Ebner, Mendelstr. 45. I- 
39100 Bozen/Italien. 
Suche zuverlãssige Tauschpartner 
fur Amiga Soft. Seid Ihr Tausch- 
partner fur nicht nur einmal und aus 
dem Raum Schwãb-Gmund, dann 
ruft mich an. Tel: 07171/63103 
(Markus Poerschke). 

Suche zuverlãssige Tauschpartner 

von Amiga Games. Habe gute 
Sammlung mit Top Games parat. 
Schickt Eure Listen oder Disk an 
folgende Adresse: Stefan Ramahi, 
Jean-Paul-Str. 17. 4000 Dússeldorf 
30 oder ruft an unter: 0211/ 
627694. 

Suche gute Sounders, Grafíker und 

Programmierer zum Beitritt eines 
Clubs (Zwecks Demoprogrammie- 
rung). AuBerdem werden Kontakte 
aller Art gesucht (z.B. Tausch von 
Soundtrackmodulen). Schreibt an: 
Thorsten Feuerbach, Liederbachstr. 
5, 6233 Kelkheim. 
Suche Tauschpartner fúr Anwen- 
dersoft! Habe stándig neueste Soft! 
Jeder Brief mit Riickporto wird be- 
antwortet! Tausche grundsâtzlich 
jede Soft, die ich noch nicht habe! 
Jeder ist willkommen! Ruft an: 
07543/1457 oder schreibt an: Ste- 
phan Grothe, Narzissenweg 3, 7994 
Largen. 

Suche dringend Kontakt zu zuver- 
lássigen Tauschpartnem fiir Amiga 
500/2000 Software, sowie zu 64er 
Computerfreaks. Erbitte Zuschrif- 
ten unter folgender Adresse: Ufer- 
mann, Bielastr. 46, 0-7152 Boeh- 
litz-Ehrenberg/Leipzig. 
Suche zuverlãssige Tauschpartner! 
Habe Topsoft, z.B. M.U.D.S., Lem- 
mings, Powermonger, Indy 500, 
uva. Schreibt an: Simon Spiegel, 
Oberalpstr. 55, CH-4054 Basel/ 
Schweiz. Tel: 061/3028109. 
Hardline (a legal Amiga force) 
sucht noch fáhige Leule, die bei uns 
einsteigen wollen. Vor aliem Co- 
ders! Schreibt an: A. Gerke, Auf der 
Woort 3, 5768 Sundern 9 (with 
disk!) Only legal guys wanted! 
Suche Tauschpartner fiir Amiga 
Soft! Keine Tauschpartner fiir ein- 
mal gesucht. und wenn mõglich im 
Raum Kõln, Listen oder Disks an: 
Frank Wolber, Gõrlinger Zentrum 
26, 5000 Kõln 30, oder ruft an 
unter: 0221/5002610. 
Suche zuverlãssige Kontakte im 
Raum Hagen aller Altersklassen. 
Bin selber 14 Jahre alt! Ruft an 
unter: 02334/4801 (nurnach 10.00 
Uhr anrufen, wenn lhr mich nicht 
erreichen solltet, Ial3t Eure Nummer 
da!) 

Achtung! Suche Tauschpartner zum 
Tausch von Informationen und Soft- 
ware. Suche das Spiel Afterburner. 
AIso los, wer einen Tauschpartner 



sucht und das Spiel besitzt schreibt 
an: Pierre Babeck, Biberkiez 3, O- 
1585 Potsdam. 

Suche Tauschpartner fiir meinen 
Amiga 500. Schickt Listen und 
Disk an: Mark Behrends, Parkstr. 5, 
2872 Hude 1. 

Suche Tauschpartner fiir Amiga. 
Habe das Neueste und suche es! 
Ruft mich an unter: 07134/10821. 
Verkaufe auBerdem Batman fur 30 
DM! 

Wir suchen noch Mitglieder fur 

unseren Computerclub fúr alie Sy- 
steme! Er trãgt den Namen: ÒAMS 
Computercenter. Wir haben eine 
Computerzeitschrift, in der Ihr Re- 
dakteure sein diirft! Infos bei: Ulli 
Hartmann, Heinrichstr. 25, 6601 
Klarenthal, Tel: 06898/33131. 
Suche Tauschpartner fiir Amiga 
Games! Ruft an unter der Tel: 
06806/83763 (Michael)! 

Suche Tauschpartner fiir Amiga 
Soft! Schickt Eure Listen an: Roger 
Bowald, Giacomettistr. 59, CH- 
7000 Chur/Schweiz. Verkaufe und 
kaufe auch Soft! Auch Anleitungen 
vorhanden! Liste anfordern! 
Programmierer Team sucht Top 
Programmierer (Assembler!) und 
Top Grafiker zwecks Top Spiele 
Enlwicklung. Grafiker bitte Demos 
zusenden! Adresse: Murad M.Barki. 
Bergstr. 218,4370 Mari. 

If you want the newest Soft, contact 
me. Tel: 05423/7683. Be fast! (Pa- 
trick Schuler). 

Amiga! MS-DOS! Neueste Games 
und viele deutsche Anleitungen su- 
perschnell und giinstig abzugeben! 
Die erste Adresse fiir den engagier- 
ten Amiga- PC- User! Umfangrei- 
ches Gratisinfo auf Disk anfordern 
bei; Amiga-Usergroup, Postfach 
612, A-801 1 Graz/Ôsterreich. 
Suche Brieffreund/in mit Amiga 
und Lust zum Erfahrungsaustausch. 
Zcit ist Geld, also schreibt schnell 
an: Frank Bole, Bòdikerstr. 21a, 
4473 Haseliinne. 

Suche Tauschpartner in ganz 
Deutschland! Bin 100% zuverlãs- 
sig, meldet Euch bei Tel: 02041/ 
4868 1 ab 1 8.00 bis 20.00 Uhr anru- 
fen! 

Suche: Demos, Megademos & In- 
tros aller Art; Sourcecodes úber 
Demos & Intros; Contacts zu As- 
sembler-Programm ierern; Schreibt 
an: Armin Roth, Ringstr. 16 CH- 
4414 Fullinsdorf 



K0S1ENL0S 



ist Deine PRIVATE Kleinanzeige 
in Amiga Joker. Einfach Postkarte 
zur Hand nehmen, Anzeigentext, 
Rubrik und Absender draufschrei- 
ben und ab damit in den Briefkasten 
an folgende Anschrift: 
Joker Verlag 
Kleinanzeige 
Untere Parkstr. 67 
8013 Haar 

Aber ACHTUNG: Texte, die lânger 
ais 4 Zeilen sind, werden von uns 
gekurzl, und Anzeigen, die auf 
Raubkopien oder indizierte Spiele 
schlieBen lassen werden cbensowe- 
nig verõffentlicht wie welche mit 
PLK-Nummern - nãmlich gar 
nicht! So, war's das? Leider nicht 
ganz: Mit Wartezeiten von ca. drei 
Ausgaben bis zur Verõffentlichung 
muB gerechnet werden! 




TOP-AKTUELL AMIGA 

3D Construction Kit DV 1 1 9,90 

Aníares DV 69,90 

ArmourGeddon 64,90 

Armalyte DA 64,90 

Baidit Kings DA 89,90 

Bane of the Cosmic Forge 89,90 

BardsTale3 DV 69,90 

Battle Chess 2 DA 64,90 

Battlelsle VB. 

Big Business DA 59,90 

Billiard 2 Sim. ... 6490 

Billy the Kid VB. 

Blade Warrior DA 69,90 

Brat DA 64,90 

Bundesliga Manager Prof. DV VB. 

Cadáver DA 69,90 

Cadáver - the Payoff 49,90 

ChallengeGolf3D DA 64.90 

ChuckRock DA 64,90 

Chuck Yeagers V.2 DA 69,90 

CovertAction VB. 

Cruise for a Corpse DA 69,90 

Crystal of Arbórea DA 69,90 

Darkman DA 64,90 

Death Knights of Krynn VB. 

Deuteros DA VB. 76,90 

Die Kathedrale DV VB. 89,90 

Dragon Fighter VB. 

Elf VB. 

Bm DV 76,90 

Eye of the Beholder DV 76,90 

F-1 5 Strike Eagle 2 DA 82,90 

F 1 Grand Prix Circuits DA 69,90 

Frenetic DA 64,90 

Gunboat DA 76,90 

Hàgar der Schreckliche DA 64,90 

Hunter DA VB. 76,90 

Int Champion Athletics DA 64,90 

Jahangir Khan Squash DA 69,90 

Kardinal of Kremlin DA 64,90 

Kings Bounty 76.90 

Leisure Suit Larry 3 DV 89,90 

Life and Death DA 64,90 

Manchester United Europe .... DA 69,90 

Mega lo Mania DA 02,90 

Megaphõnix VB. 

Mercs DA 64,90 

Metal Mutant DA 64,90 

Monkey Island DV 69.90 

Monster Business DA 64,90 

Mult Player Manager 64,90 

Nair 1965-75 DA 76,90 

NavySeals DA 64,90 

Outzone DA 64,90 

P. P. Hammer DA 59,90 

PotPanic DA 64,90 

Pro Flight Simulator DA 89,90 

Quest for Glory 2 89,90 

R-Type 2 DA VB. 69,90 

RBIBaseball2 DA 76,90 

Return of Medusa DV 69,90 

Robin Hood DA VB. 64,90 

RodLand VB. 

Search for the King DÁ 82,90 

SecretoftheSilverBlades 69,90 

Shadow Dancer DA 64,90 

Silent Service 2 DA VB. 82,90 

Sim City Arch. M2 DA 49,90 

Simpsons . VB. 

Space Quest 3 DV 89,90 

Spirit of Adventure DA 69,90 

Super League Manager VB. 

Terminator2 VB. 

Test Drive 2 Collection DA 76,90 

Think Cross VB. 

Thunderhawk DV 76,90 

Toki DA 64,90 

Utopia DA 76,90 

Virtual Reality DA 82,90 

Virtual Worlds 76.90 

Warzone DA 59,90 

Winzer DV 69,90 

Wreckers 64,90 



WORLD 0FW0NDERS 
C0MPUTER-SH0P 0F THE 90's 

06196/84747 



ASCHAFFENBURG ■ BERLIN 
FLENSBURG - FRANKFURT 



AMIGA-KOLN 91 

vom 31. 10. bis 3. 11. 91 

finden Sie uns: 
HALLE 7 / STAND Nr. 22 



LÒSUNGSBÚCHER: 

Spirit of Adventure 
Cadáver Payoff 
Secret of Silvertjlade 
Loom 

Eye of the Beholder 


je: 29,90 DM 

Monkey Island 

Bane of the CosmiD Forge 

Dragonflight 

Dungeonmaster 

Legend of Fairghail 


GAMEBOY 




Mickey Mouse 2 


60,00 


Duck Tales 








Batman 




Chase HQ 








Final Fantasy Legend 


75,00 


Malibu Beach Volley 


60,00 


WWF Superstars 




Teenage Mutant Ninja 


60,00 



VERSANDKOSTEN: 
Nachnahme: 9,- / Vorkasse: 4,- 



Besteiungab90,-vefsandkDsten^! 



VB. = Vorbestellung mòglich 

DA = deutsche Anleitung 

DV = deutsche Version 

Druckfehler oder Preisânderungen vorbehalten ! 



Andere Spiele und Module, die Sie in die- 
sem Heft lesen oder interessieren, aber in 
dieser Anzeige nicht finden, auf Anfrage ! 



Besuchen Sie uns doch mal 

SPIELEN - TESTEN - STAUNEN 

in unseren Geschãften bei: 
*****************************j 

6000 FRANKFURT (Versandzentr. und Laden) 



Marktplatz 39, 6231 Schwalbach/Ts. 



Telefon 06196 - 84747 oder 3276 



Montag - Freitag: 10-13 / 15-18 Uhr 
Samstag: 10 - 13 Uhr 
****************************** 

8750 ASCHAFFENBURG (Versand und Laden) 



Kilianstr. 9, 8752 Gunzenbach 
Ansprechpartner: Thorsten 



Telefon: 06029 - 7192 



Montag - Freitag: 10-13 / 14-21 Uhr 
Samstag: 10- 14 Uhr 
**************** ************** 

2390 FLENSBURG (Versand) 



Ansprechpartner: Markus 



Telefon; 0461 - 93796 



Montag - Freitag: 17-21 Uhr 
******************* **********^ 

1000 BERLIN (Versand) 



Ansprechpartner: Bernd 



Telefon: 030 - 3246326 



Montag - Freitag: 17-21 Uhr 



Der Joker-lndex - Alie Tests im Jahresruckblick! 



Die fett gedruckten Programme 



Tm 

fjtel 




Seite RubriK 


Tite 


Ausgabe 


Seite Rubrik 


16 BitHil Maschine 


4/91 


78 


Compilation 


Êxtase 


U/90 


74 


Strategie 


9 Lives 


3/91 


85 


Geschicklichkeil 


Exterminator 


3/91 


83 


Action 


A-iOTarkKiller 


1/91 


23 


Simulation 


Eye of the Beholder 


9/91 


54 


Abenteuer 


A Prehisloric Tale 


3/91 


14 


Geschicklichkeit 


F-15StrikeEagle II 


5/91 


32 


Simulation 


Aclion Stations! 


5/91 


74 


Sirr ul£'icn 


F-19 Stealth Fighter 


10/90 


10 


Simulation 


Advanced Destroyer Simuialor 


3/91 


30 


Simulation 


Faces 


2/91 


64 


Strategie 


Advanced Fiuil Machine Sim. 


5/91 


78 


Simulation 


Falcon Mission Disk 2 


11/90 


42 


Simulation 


Ai' Suppiy 


12/90 


60 


Aclion 


Fanlasy Wort Dizzy 


3/91 


61 


Geschicklichkeil 


Ali lime lavourits 


12.90 


95 


Compi ! ation 


Fatal Herilage 


10/90 


41 


Abenteuer 


Alpha Waves 


2/91 


56 


Verschiedenes 


Fate- Gates ol Dawn 


3/91 


34 


Abenteuer 


Amos 


10/90 


68 


Anwendung 


Final Batlle 


12/90 


50 


Abenteuer 


Anarchy 


10/90 


28 


Aclion 


Final Conflict 


1/91 


60 


Strategie 


Ancient Battles 


4/91 


36 


Simulation 


Finale 


2/91 


98 


Compilation 


Amares 


4/91 


30 


Abenteuer 


Fire & Brimstone 


10/90 


86 


Geschicklichkeit 


Árcade Smash Hils 


7/91 


97 


Comoilation 


Fire & Forget II 


12/90 


36 


Action 


Armour-Geddon 


9/91 


73 


Simulation 


Fists of Fury 


4/91 


79 


Compilation 


ATF II 


1/91 


44 


Action 


Flight of the Intruder 


7/91 


28 


Simulation 


Alomic Robo-Kid 


12/90 


56 


Action 


Flimbos Quest 


10/90 


56 


Geschicklichkeil 


Atomino 


12/90 


29 


Strategie 


Flip It & Magnose 


1/91 


60 


Strategie 


Awesome 


1/91 


41 


Action 


Flood 


10/90 


56 


Geschicklichkeit 


Backgammon 


4/91 


42 


Slrageg e 


Fly Fighter 


11/90 


74 


Action 


Backgammon Royale 


5/91 


56 


Stragegie 


Frenetrc 


9/91 


28 


Action 


Back lo the Future 111 


4/91 


14 


Action 


Fruit Machine 


4/91 


84 


Verschiedenes 


Bafliands Pete 


3/91 


61 


Action 


Full Blast 


7/91 


98 


Compilation 


Bandit Kings ol Ancier.l China 


9/91 


76 


Simulalion 


Future Baskeibai! 


11 '90 


52 


Sport 


Bane of Cosmlc Forge 


4/91 


72 


Abenteuer 


Future Bike 


11 '90 


63 


Action 


Bar Games 


12/90 


69 


Verschiedenes 


Future Classics 


11 '90 


75 


Co.Tipi alron 


Bard'sTale III 


5/91 


49 


Abenteuer 


Galactic Empire 


3/91 


32 


Abenteuer 


BAT 


11/90 


34 


Abenteuer 


GaunUet III 


5/91 


14 


Geschicklichkeit 


Batlle Command 


11/90 


14 


Simulation 


Gazza II 


3/91 


44 


Sport 


Bafflemasiet 


11/90 


30 


Abenteuer 


Geisha 


1/91 


64 


Abenteuer 


Batlle Storni 


3/91 


17 




Gem Stone legend 


3/91 


53 


Aclion 


Beast Buslers 


9/91 


52 


Action 


GEM'X 


391 


28 


Strategie 


Betrayal 


1/91 


16 


Strategie 


Genghis Khan 


4/91 


43 


Simulalion 


BigBox 


7/91 


97 


Compilation 


Getm Crazy 


7/91 


30 


Strategie 


Big Business 


12/90 


16 


Simulation 


Gettysburg 


3/9! 


85 


Strategie 


Btazing Thunder 


5/91 


63 




Qhost Batlle 


7/91 


30 


Aclion 


Blue Max 


5/91 


39 


Simulation 


Globulus 


12/90 


60 


Geschicklichkeil 


Bomber Bob 


11/90 


28 


Aclion 


Gods 


5/91 


30 


Action 


Booly 


9/91 


40 


Strategie 


Golden Axe 


1/91 


52 


Aclion 


Brain Artífice 


7/91 


64 


Strategie 


Gold of the Aziecs 


U/90 


49 


Aclion 


Bral 


7/91 


18 


Geschicklichkeit 


Goldrush 


4/91 


77 


Compilation 


Buck Rogers 


2/91 


71 


Abenteuer 


Go Player 


5/91 


64 


Strategie 


Buildit 


9/91 


56 


Geschicklichkeit 


Greal Courts 2 


12/90 


18 


Sport 


Cadáver 


12/90 


41 


Abenteuer 


Gremlins 2 


11 '90 


16 


Aclion 


Cadáver - The Payotf 


9/91 


18 


Abenteuer 


Guardian Angel 


11/90 


52 


Aclion 


Carcharodon - White Sharks 


7/91 


42 


Action 


Gunboal 


9/91 


43 


Simulation 


Captive 


12/90 


28 


Roilenspiel 


Halls of Montezuma 


9/91 


64 


Strategie 


Canhage 


2/91 


69 


Strategie 


Hardball II 


10/90 


84 


Sport 


Car-Vup 


2/91 


16 


Geschicklichkeit 


Hard Drivin' II 


3/91 


10 


Sirr.ul&ton 


Cash 


9/91 


76 


Simulation 


Harley Davidson 


10/90 


85 


Sport 


Centurion 


7/91 


52 


Verschiedenes 


Harpoon 


3/9! 


52 


Simulalion 


Century 


11/90 


60 


Geschicklichkeit 


Heari of lhe Dragon 


4/91 


80 


Abenteusr 


Challengers 


2/91 


98 


Compilation 


Hero Quest 


7/91 


41 


Brettspielumsetzung 


Champions ot lhe Raj 


9/91 


42 


Simulation 


Heroes 


12/90 


95 


Compliation 


Chãos Slrlke Back 


2/91 


49 


Abenteuer 


High Energy 


4.91 


77 


Compilation 


Chase H.Q. II 


1/91 


12 




Hill Street Blues 


5/91 


18 


S mulslion 


Chips Challenge 


1/91 


49 


Verschiedenes 


Hollywood Cotlection 


12/90 


96 


Compilation 


Chuck Rock 


4/91 


41 


["Tar^hi r- \il ir li tuit 
VJCaLllICKHCIIKcli 


Hong Kong Phooey 


2.91 


82 


Ocal IIOAIILI llícll 


Cnuck Yeager's AFT 20 


5/91 


52 


filmilsttAR 

OllllUIdlIUII 


Horror Zombies 


2/91 


43 


Aclion 


Codename: Iceman 


10/90 


51 


Ahpntpi ipr 


Hunter 


9.91 


\j 


flnpntpiipr 
rtUCI IICUCI 


Codesyslem 


10/90 


66 


Anwendung 


Hunt lor Red October 


4/91 


49 




Cohort 


7/91 


66 


RtratPfiio 
oiidicyiu 


Hydra 


7'91 


29 


Mciion 


Com Up Hils II 


4/91 


79 


'.,0 ■ 10 l'JUO i 


Icerunner 


5'9I 


62 


í^p- phirUirhkp'! 
«JlCs^! Iilífillvl UVCtl 


Colonel's Seques! 


10/90 


52 


Abenteuer 


llyad 


5/91 


27 




Compuler Scrabble 


3/91 


70 


Verschiedenes 


Imperium 


10'90 


64 


Vs rsc ruedenss 


Conquests of Camelo! 


10/90 


51 


Abenteuer 


In Action 


2/91 


98 


CoinpiÍ3tion 


Corporation 


11/90 


12 


Abenteuer 


Indianapolis 500 


12.90 


77 


Sport 


Corporation Mission Disk 


2/91 


72 


Abenteuer 


Insects in Space 


4/91 


84 




Cougar Force 


2/91 


62 


Aplinn 


Inspector Griffu 


10/90 


80 




Count Duckula 


12/90 


42 


Geschicklichkeit 


International Árcade Aclion 


12/90 


96 


Compiialion 


Crickel 


9/91 


42 


Sport 


International Ice Hockey 


5/91 


28 


Sport 


Cricket Caplain 


12/90 


78 


Sport 


International Soccer Challenge 


12/90 


42 


Sport 


Crime does not pay 


7/91 


44 


Abenteuer 


Intrigue 


3/91 


82 


Streteoje 


Crime Time 


1Í91 


56 


Abenteuer 


Invest 


10/90 


12 


Simulstton 


Crime Wave 


4/91 


42 


Action 


Ishido 


1290 


52 


Strategie 


Crown 


2/91 


44 


Verschiedenes 


Jack Nicklaus' Unlimited Goll 


2/91 


54 


Sport 


Crystals ol Arbórea 


5/91 


43 


Abenteuer 


Jahangir Khan Squash 


9/91 


77 


Sport 


Cubulus 


5/91 


56 


Strategie 


James Pond 


1/91 


82 


GeschicKlichKeit 


Curse oi the Azure Bonds 


1/91 


78 


PífVIpncnip! 


Jocky Wilson's Darts 


11190 


64 


Sport 


Cybercon III 


4*91 


50 


flhpntoupr 


Jonathan 


4'91 


12 


ò hpnipi ipt 


Cybexion 


4/91 


52 


ílralpAip 

— . - 1 - 


Judge Dredd 


3/91 


42 




Dâmocles Mission Disk 


2/91 


72 


Verschiedenes 


Jungle Jim 


5/91 


78 


Gesc h ic Kl i chkert 


Darius Plus 


1/90 


58 




Jupiters Masterdrive 


1/91 


58 


Sport 


DasSoot 


7/91 


56 


Simulation 


Kengi 


5/91 


28 


Strategie 


Daysol Thunder 


11/90 


55 


Sport 


Kílling Cloud 


3'91 


18 




Dealh Trap 


1/91 


55 


Geschicklichkeit 


Killing Game Show 


11/90 


61 


Aclion 


Defender II 


3/91 


60 




Kintí of Magic 2 


12/90 


96 


Compíisiion 


Demoniak 


5/91 


34 


Abemeuer 


Kind ol Magic 3 


7/91 


99 


Cornp '3lÍon 


Deuteros 


9/91 


30 


Verschiedenes 


Kings Quest IV 


10.90 


50 


Abcntsusr 


Dick Tracy 


2/91 


30 


Action 


Krymini 


11/90 


87 


Strategie 


DleKalhedrale 


9 91 


14 


Abenteuer 


Larry Triple Pack 


4/91 


78 


CoTipLa'iQn 


D>e Ralf-Glau-Editon 


7/91 


98 


Compilation 


Last Ninja II 


10/90 


BO 


Action 


Die unendiiche Geschictite II 


3/91 


72 


Action 


Legend ofthe Lost 


12/90 


58 




Dino Wars 


10/90 


17 


Verschiedenes 


Lemmings 


1/91 


18 


Verschiedenes 


Disc 


5/91 


64 


Sport 


Les Manley 


9/91 


71 


Abenteuer 


Díris 


5/91 


75 


Geschicklichkeil 


Lettrix 


11/90 


60 


Strategie 


Dragon Breed 


1/91 


10 


Action 


Life & Dealh 


9'9t 


38 


Simulation 


nragciVs 1 air 11 Time Warp 


?/91 


14 


Artinn 


Lighl Gorririor 


12/90 


70 


Geschicklichkeit 


Dragcnstrike 


12/90 


72 


Simulation 


Line of Fire 


2/91 


79 


Aclion 


Dragon Wars 


3/91 


69 


Abenteuer 


Lale Puff in Dragonland 


4/91 


28 


Geschicklichkeil 


Duck Tales 


3/91 


58 


Verschiedenes 


Locomolion 


4/91 


52 


Geschicklichkeit 


Eagle s Aider 


2/91 


62 


Aclion 


Loglcal 


7/91 


32 


Strategie 


Eco Phantoms 


7/91 


44 


Verschisdenes 


Loom 


10/90 


79 


Abenteuer 


EditionVol.l 


7/91 


98 


Compilation 


Loopz 


2/91 


81 


Strategie 


Elvira 


1/91 


14 


Abenteuer 


Lords of Chãos 


9/91 


72 


Verschiedenes 


Emeraid Mine III 


10/90 


62 


Geschicklichkeit 


LordsolDoom 


11/90 


58 


Abenteuer 


Encounter 


9/91 


66 


Action 


Loma 


3/91 


84 


Aclion 


England Championship Specia 


9/91 


72 


Sport 


Lost Patrol 


10/90 


48 


Verschiedenes 


Enterprise 


5/91 


40 


Simulalion 


Lotus Turbo Challenge 


11/90 


27 


Sports 


Epyx Sporting Gold 


4/91 


79 


Compilation 


Lupo Alberto 


4/91 


85 


Geschicklichkeil 


Escape liom Colditz 


10'90 


27 


Verschiedenes 


Ml Tank Platoon 


12/90 


62 


Simulation 


Eswal 


101 


51 


Action 


Magic 4 


12/90 


96. 


Compilation 


European Superieague 


11/90 


36 


Sporl 


Magic Fly 


12/90 


70 


Action 


Exile 


5/91 


41 


Verschiedenes 


Magic Serpent 


7/91 


32 


GeschicKiichkeit 



wurden mit einem Hit gekurt. 



Titel 


*usgabe 


Seite Ruoritr 


Titel 


Ausqaóe Seiie Rub:in 


Magnun 4 


12'90 


97 


Compilation 


Shulfle 


2/91 


79 


Stwgie 


Manchester United Europe 


9/91 


16 


Sporl 


Sim CityArchitecturelSIl 


9/91 


30 


Verschiedenes 


Manix 


12/90 


58 


Geschicklichkeit 


Sim CityXPopulous Doppelpack 


7/91 


100 


Compilation 


Mastertiazer 


12'90 


34 


Verschiedenes 


Simulcra 


1/91 


70 


Aclion 


Mastermix 


2/91 


98 


Compilation 


Ski or Die 


4/91 


32 


Sport 


Match Pairs 


2/91 


82 


Strategie 


Skull&Crossbones 


7/91 


39 


Action 


Matrix Marauders 


10/90 


28 


Sporl 


Slabs 


10/90 


82 


Ges:hícklichke ; t 


Maupltlfsland 


1Z'90 


27 


Abenteuer 


Sliders 


2/91 


44 


Geschicklichkeil 


Mean Slreeis 


12/90 


54 


Abenteuer 


SlySpy 


1/91 


82 


Aclion 


Mega-Taveller 1 


7/91 


54 


Abenteuer 


Snowstriko 


12'90 


78 


Action 


Merchant Colony 


5/91 


48 


Simulation 


Soccer Mania 


2/91 


99 


Compilation 


Mercs 


9/91 


32 


Action 


Sophelie 


1/91 


80 


Aclion 


Metal Masters 


7/91 


71 


Action 


Space Assault 


5/91 


76 


Aclion 


Metal Muiani 


7/91 


73 


Action 


Spaceball 


4/91 


33 


Ges:h;ckkhke!i 


Miami Chase 


7/91 


33 


Action 


Speedball ll 


3/91 


41 


Sport 


Microbéttle S Fullspeetí 


11/90 


82 


Verschiedenes 


Spell Bou.-id 


12/90 


31 


Geschicklichkeil 


Midnigtt Resistance 


10/90 


34 


Action 


Soellfire the Sorcerer 


2/91 


78 


Geschicklichkeil 


Midwinter II 


5.91 


12 


Verschiedenes 


Spider Man 


1/91 


44 


Gesuhicklichkeit 


MlG-29 Fulcium 


2'91 


60 


Simulation 


Spindlzzy Worlds 


1/91 


18 


Geschicklichkeil 


MIG-29Soviet Fighter 


5'91 


75 


Action 


SpIritolAdventure 


7/91 


16 


Abenteuer 


Mighty Bomb Jack 


3/91 


16 


Geschicklichkeit 


Spirit of Excalibur 


5/91 


51 


Abenteuer 


Mind Games 


2'91 


99 


Compilation 


Sports Compilation 


4/91 


78 


Compilation 


Mixed-Up Mother Goose 


3/91 


36 


Abenteuer 


Spy who loved me 


11/90 


10 


Aclion 


Monkey Island 


1/91 


30 


Abenteuer 


Star Conlrol 


2/91 


80 


Slrategie 


Monty Python's 


12/90 


34 


Action 


Stellar 7 


9/91 


78 


Aclion 


Monopcly 


7/91 


74 


Brettspielumsetzung Storm across Europe 


10/90 


86 


Slratejie 


Monster Business 


9/91 


18 


Geschicklichkeit 


çinímhall 
-■..in..- 1 


9/91 


60 


Sporl 


Monslei Pack 


7/91 


99 


wuuiuiiiliroi 1 


ctrppl Rnri 


11/90 


41 


Versciiedenes 


Moonbôse 


9/91 


60 


Simulation 


3UIUCI 11 


1/91 


52 


Aclion 


Moonblasler 


10/90 


42 


Action 


Çlimrlannlac 
OlUllUcliUiaâ 


11/90 


44 


Abenteuer 


Moonstine Racers 


7/91 


40 


í hi L.0 kl, » 


0 T| | M Ptmnpr 
O.I.U.I*. nJi L 


2/91 


70 


Aclion 


Mr. Do Run Run 


11/90 


86 


uescnicKucnKeii 


ouuuuicu 


12/90 


79 


Verscriiedenes 


M.U.O.S. 


2/91 


42 


Sport 


ouper L.ars 11 


5/91 


16 


Sport 


MuRi-Player Soccer Manager 


9/91 


40 


Simulalion 


Super Grand Prix 


4/91 


85 


Sport 


Murder 


10/90 


27 


Verschiedenes 


^iir^-r MfiP^pn ríP 


4/91 


61 


Sport 


Murders in Space 


1/91 


69 


AbBnleusr 


9nnpr Oif R/iari 
ouutri \^ii nuoy 


1/91 


70 


Sport 


Mystical 


2/91 


70 


L»63CniCKIICriKÍ! IT 


Super Skwoek 


1/01 


72 


Geschicklichkeit 


NAM 


4/91 


18 


Simulation 


OUUlCUIdUW 


12/90 


80 


Strategie 


Napoleon 


5/91 


50 


úll dltryiv 




4/91 


36 


Strategie 


NARC 


2/91 


41 


Aclicn 


duilphhl 5 dp 
owniíi luinuc 


2/90 


28 


Geschicklichkeit 


Narco Police 


1/91 


53 


5? 


^witrhhlnrtp II 
OWUdl lUlaUc ll 


5/91 


42 


Geschicklichkeit 


Neuromacer 


10/90 


46 


Aoenieuer 


SWIV 


4/91 


16 


Action 


Nightbreed 


11/90 


33 


Abenteuer 


Cu^.Hr £ illúAnt 


7/91 


65 


Verschiedenes 


Nighlbreed 


11/90 


32 


... . , , 


1 dl 1 Jl ci 1 


7/91 


66 


Strategie 


Nighthunter 


12/90 


82 


ijescnicKitcnkei 


To/~rtAhall 
1 "Ol lOOdl 


4/91 


70 


Geschicklichkeit 


Night Shm 


1/91 


34 


Geschicklichkeit 


1 Cdlll OU^UIM 


3/91 


27 


Sport 


Ninja Rabbits 


5/91 


48 


Action 


Team Yankee 


12/90 


30 


Simulation 


Ninja Remix 


2/91 


18 


Action 


Teenage Mutant Hero Turtles 


2/91 


80 


Actior 


Nitro 


1/91 


58 




Tee Off 


5/91 


50 


Sport 


No Exit 


1/91 


72 


Aclion 


Terran Envoy 


2/91 


56 


Abenisuer 


Obitus 


2/91 


10 


Abenteuer 


Telris 


9/91 


66 


Geschicklichkeit 


Omnicron Conspiracy 


2/9! 


30 


Abenteuer 


Thalion 1sl Year 


4/91 


78 


Compilation 


On the Road 


2/91 


50 


Simulation 


The Ball Game 


9/91 


52 


Strategie 


OoopsUp 


10/90 


36 


Geschicklichkeil 


The Famous Five 


5/91 


42 


Abenteuer 


Operation Com. Bat 


3/9! 


44 


Sirategie 


The Finíl Wh-slle 


3/91 


54 


Sport 


Operatijn Stealth 


10/90 


13 


Abenteuer 


The FooVs Errand 


2/91 


78 


Versciiedenes 


Orbit2O00 


4/91 


28 


Aclion 


The Immortal 


12/90 


79 


Abenteuer 


Oriental Games 


11/90 


82 


Sporl 


The Po.ver 


3/91 


36 


Strategie 


Outzonc 


9/91 


56 


Aclion 


The Punisher 


10/90 


42 


Action 


OverthsNet 


7/91 


14 


Sport 


The Sword & lhe Rose 


2/91 


64 


Actior 


Ovenun 


11/90 


88 


Strategie 


Think Twice 


4/91 


80 


Strategie 


Pang 


2/91 


72 


Geschicklichkeit 


Thunderstrike 


10/90 


83 


Spott 


Panza Kick Boxing 


1/91 


28 


Sporl 


Tiit 


7/91 


64 


Geschicklichkeit 


ParadroiJ 90 


11/90 


54 


Geschicklichkeit 


Time Machine 


10/90 


18 


Geschicklichkeit 


Pepe Hammer and his Pn. Weap 


5/91 


55 


Geschicklichkeit 


Time Race 


1/91 


56 


Strategie 


PGATojr Golf 


5/91 


54 


Sport 


TNT 


12/90 


97 


Compilation 


Pick'n Pile 


12/90 


52 


Strategie 


Tokl 


9/91 


26 




Piatinum 


2/91 


99 


Compilation 


Tom and the Ghost 


10/90 


62 


Geschickiicbkeit 


Platinum Top 4 


2/91 


99 


Compilation 


Top Cat 


7/91 


74 


i. v_ 1 . meu 


Piollinç 


11/90 


65 


Strategie 


Torvak the Warrior 


12/90 


1 4 


Action 


PokerSar 


9/91 


78 


Verschiedenes 


Total Ftesll 


2'91 


12 


Aclion 


Police Cuest ll 


10/90 


50 


Abenteuer 


TouinamentGotl 


2/91 


31 


Sport 


Pool of Radiance 


11/90 


56 


Abenteuer 


Tower FRA 


1/91 


54 


Simulation 


PopUp 


3/91 


16 


Geschicklichkeit 


Toyota Célica GT Rally 


1/9! 


42 




PowerboatUSA 


10/90 


85 


Simulation 


Traders 


7/91 


72 


Simulation 


Powermonger 


12/90 


12 


Strategie 


Transworld 


1/91 


62 


Simulalion 


Power up 


12/90 




Compilation 


Triadl 


4/90 


79 


Compilation 


Power Up 


7/91 


99 


Compilation 


Turn'n Bum 


5/91 


62 


Actior 


Predator 2 


7/91 


12 


Action 


Turrican II 


3/91 


12 


Action 


Prehistorik 


7/91 


55 


Geschicklichkeit 


Tusker 


10/90 


84 


Geschicklichkeil 


Professar Moriarli 


11/90 


86 


Geschicklichkeil 


Typhoon ol Sieel 


3/91 


QA 


Strategie 


Pro Flight 


9/9) 


62 


Simulation 


Ultima V 






Rollenspiel 


Projekt Prometheus 


4/91 


70 


Abenteuer 


Ulímate Ride 


2/91 


63 




Pro Powerboat Simuialor 


5/91 


76 


Action 


UMS II 


4/91 


44 


Simulalion 


Prosoccer2190 


12/90 


56 


Sport 


U.N, Squadron 


12/90 


36 


Actior 


Puzznic 


2/91 




Strategie 


Va»lne 


11/90 


64 


Geschicklichkeit 


Oi atiro 


5/91 


74 


Geschicklichkeit 


Vektor Championship Run 


2/91 


83 


Sporl 


Oualtro Sports 


2/91 


99 


Compilation 


Viking Child 


11/90 


87 


Actior 


Quesl for Glory II 


9/91 


61 


Abenteuer 


Viruscope 


10/90 


67 


Anwendung 


Quicksilver Pinball 


3'91 


82 


Simulation 


Voodoo Nightmare 






UdbonioK. OllMilí 


Ra 


10/90 


28 


Strategie 


Wargame Conslrudion Set 


3/91 


60 


Versciiedenes 


Railroad Tycoon 


4/91 


62 


Simulation 


Wariock • The Avenger 








Ranx 


11/90 


28 


Action 


Wailords 


4/91 


81 


Simulation 


Reclangle 


9'91 


77 


Geschicklichkeit 


WarZone 


9/91 


33 


Actior 


Red Storni Rising 


10/90 


44 


Simulation 


Web of Terror 


10/90 


83 


Actior 


Renegade Legion 
Retum cl Medusa 


9/91 
9/91 


64 

12 


Strategie 
Verschiedenes 


Wheels ol Fiie 


12/90 


97 


Compilation 


Revelalón! 


4/91 


62 


Strategie 


White Dealh 


1/91 


64 


Strategie 


Rick Dangerous 2 


12/90 


50 


Geschicklichkeit 


Wild West World 


11/90 


50 


Simulalion 


Robo Cop II 


2/91 


83 


Action 


Wings ol Dealh 


11/90 


73 


Actior 


Rogue Trooper 


1/91 


80 


Verschiedenes 


WinningTeam 


7/91 


100 


Compilation 


Rolling Ronny 


2/91 


28 


Geschicklicrlxeit 


Wolfpack 


1/91 


54 


Simulation 


Rorke's Dritt 


10/90 


82 


Strategie 
Strategie 
Aclion 


Wonderland 


7/91 


SI 


Abenteuer 


Rolator 
R-Typell 
Saint Dragon 


5/91 
9/91 


44 
13 
18 


Worid Championship Soccer 


3/91 


70 


Sporl 


11/90 


Action 


World Cup Year 90 


2/91 


99 


Compilation 


Sarakon 


10/90 


18 


Strategie 


World Soccer 


11/90 


53 


Sport 


Satan 


11/90 


76 


Aclion 


Wralh ofthe Demon 


2/91 


52 


Aclior 


Second Front 


11/90 


38 


Strategie 


Xiphos 


11/90 


54 


Versciiedenes 


Sex Olympics 


7/91 


40 


Abenteuer 


Yogi s Great Escape 


11/90 


83 


Geschicklichkeil 


Shadow Dancer 


9/91 


51 


Action 


Yolanda 


12/90 


82 


Geschicklichkeil 


Shadow ol Pie Beast n 


10190 


14 


Aclion 


Z-Oul 


12/90 


10 


Aclior 


Shadow Warnors 
Shrftrix 


10/90 
7/91 


61 
72 


Action 
Strategie 


Zarathrusta 


3/91 


28 


Geschicklichkeit 


Shockwave 


10/90 


36 


Aclion 


Ziriak 


7/91 


73 


Aclion 



Hier kommt schon der erste 
Knaller: Viermal Cinema- 
ware vom Feinsten fúr ins- 
gesamt 1 09 Mãrker - das ist 
doch ein Wort! Strategen 
freuen sich iiber ein Wieder- 
sehen mit den Lords of the 
Rising Sun, und wer weniger 
aufs alte Japan, dafiir aber 
mehr auf die alten Ritters- 
leut steht, betãtigt sich halt 
ais Defender of the Crown. 
Und auch Sportler kommen 



auf ihre Kosten, TV Sports 
Football und TV Sports Bas- 
ketball bieten digitale Kõr- 
perertiichtigung im Stil ame- 
rikanischer Fernsehiibertra- 
gungen. Úberfliissig zu er- 
wãhnen, daB hier Grafik und 
Sound der Extraklasse gebo- 
ten wird, auch sonst sind alie 
vier Games uneingeschrànkt 
empfehlenswert. Zuschla- 
gen, aber fix! 



Grandstand 



Bleiben wir beim Sport: Do- 
marks neuer «Schwitzka- 
sten" enthalt ebenfalls vier* 
Spielchen und kostet auch 
etwa 99 Muskeln, ãh Mark. 
Mag zwar Gazza's Super 
Soecer fiir den Bildschirm- 
Kicker nicht allererste Wahl 
sein, World Class Leader- 
board ist fiir Golfer allemal 
eine prima Anschaffung. 



Auch das Autorennen Con-| 
tinental Circus kann sich se- j 
hen lassen, und Tennis mitj 
Great Courts ist fast so 
schõn wie ein Trainings- 
match mit Bóris persõnlich! I 
Unterm Strich eine solide 
Sport-Sammlung, die Fans 
des Genres nicht enttãu-l 
schen wird. 




Highlights II 

Knapp 70 Mârker verlangt 
Rainbow Arts fur den aktu- 
ellen Mix des Hauses - nicht 
teuer, denn unter den gebote- 
nen vier Games findet man 
immerhin einen Joker-Hit 
und ein ganz ausgezeichne- 
tes Ballerspiel. Der Hit ist 
Rock'n Roli, ein Geschick- 
lichkeitstest der Sonderklas- 
se; mit dem tollen Action- 
spektakel ist die Hubschrau- 
ber-Hatz Dyter 07 gemeint. 
Gut, Oxxonian und das 
Flummi-Spielchen Star- 
trash sind vielleicht nicht je- 
dermanns Fali, aber auch 
nicht wirklich schlecht. Ins- 
gesamt eine ordentliche 
Sammlung, die zwar inhalt- 
lich nur im oberen Mittel- 
feld angesiedelt ist, bei der 
aber das Preis/Leistungs- 
verháltnis stimmt. 



Collection 

Wer mit anspruchsvollen 
Text/Grafikadventures nix 
am Hut hat oder nicht gut 
englisch kann, darf diescn 
Absatz getrost uberspringen 
- dafur wird der Rest begei- 
stert sein! Mit Fish, Corrup- 
tion und Guild of Thieves 
legen die Mannen um Anita 
Sinclair drei ganz groBe 
Abenteuer-Klassiker in ei- 
ner uberarbeiteten Version 
nochmal auf. Geplant ist, 
den Spielen eine neue Benut- 
zeroberfláche à la Windows 
zu verpassen (wie bei „Won- 
derland") und der Box aller- 
lei Goodies wie Karten und 
Audiokasetten beizulegen. 
Leider konnten wir bisher 
nur ein Pressemuster beáu- 
gen, auch der Preis steht 
noch nicht fest. Aber sobald 
wir die endgúltige Version in 
der Hand haben, gibt's ei- 



Magnum 



Bei UBI Soft hat man ein 
Pàckchen aus funf Titeln 
geschnurt und mõchte 99,- 
DM dafur haben. Tja, der 
Aufschlag mit Great Courts 
geht auch hier prãchtig von 
der Hand, die Oriental 
Games bieten ausgewoge- 
nen Kampfsport, und RVF 
Honda ist nach wie vor eines 
der besseren Motorrad- 
Spielchen. Die beiden Ga- 
mes der spanischen Compa- 
ny Dinamic drucken das Ni- 
veau allerdings ein biBchen; 
weder die postnukleare Prii- 
gelorgie After the War noch 
der „Black Tiger"-Clone Sa- 
tan kõnnen begeistern. Aber 
zumindest kann man den 
Sampler ali jenen ans Herz 
legen, die noch gar keines 
der enthaltenen Programme 
besitzen. 



Edition 

Dank Wizardware kommen 
endlich auch die Rollenspie- 
ler zu einer preisgunstigen 
Dungeon-Wandcrung: Fiir 
99 Goldstiicke gibfs hier 
(das aus heutiger Sicht ziem- 
lich mickrige) Phantasie 
samt dem empfehlenswerten 
Nachfolger Phantasie III. 
Da JPhantasie II" fúr den 
Amiga nie umgesetzt wurde, 
hat man dem Sonderangebot 
stattdessen das grafisch 
recht ansprechende Que- 
stron II mitgegeben. Letzt- 
endlich kommt aber auch 
diese Compilation iiber das 
Mittelfeld nicht heraus, 
denn wer sich fúr's gleiche 
Geld z.B. „Eye of the Behol- 
der" zulegt, ist besser be- 
dient. 




Rainbow Collection 

Endlich wieder eine Compi- 
lation ohne Wenn und Aber: 
Ocean bietet hier dem preis- 
bewuBten Joystick-Artisten 
gleich drei Mega-Hámmer 
fúr 69 Mark; sozusagen ein 
vorgezogenes Weihnachts- 
geschenk! Das wãre einmal 
Bubble Bobble, die beruhm- 
te Arcadeumsetzung mit den 
stiBen Knuddel-Drachen, 
dann der absolut geniale 
Nachfolger Kainbow Islands 
und schlieBlich noch New 
Zealand Story, wo ein nicht 
minder putziges Kiiken iiber 
allerlei Plattformen ge- 
scheucht wird. Jeder dieser 
Geschicklichkeitstests war 
zu seiner Zeit ein Hit - soviel 
Qualitát fiir sowenig Geld 
findet man nun wirklich 
nicht alie Tage! 




Premier Collection 



Glaubt es oder nicht, auch 
die Sammlung von System 3 
bietet wieder nur solides 
MittelmaB. Vier Games sind 
vertreten, wirklich heraus- 
ragend ist aber nur eines 
davon: Der Kampfsport- 
Klassiker International Ka- 
rate X weiB trotz seines ho- 
hen Alters immer noch zu 
gefallen! Auch das Action- 
Adventure lusker ist nicht 
iibel, und mit Flimbo's Quest 
liegt ein kleines aber feines 
Plattformspielchen in der 
Box. Zum SchluB kommen 
Amiga-Asiaten dann noch- 
mals auf ihre Kosten: Ninja 
Remix ist eine sehr ordentli- 
che Umsetzung des alten 
C 64-Hits „Last Ninja". Fur 
89 Steine kein Fehlkauf. 



Test Drive II 
Collection 

Jetzt gilt es schnell zu schal- 
ten, aber gottlob keinen 
Gang zuriick: Accolade 
bringt fur knapp 95,- DM 
den Megaseller Test Drive II 
- The Duel nochmal auf die 
StraBe - und zwar mit sãmt- 
lichen Zusatzdisketten ais 
Sonderausstattung! Ohne 
Zweifel ein Spitzenangebot 
fiir alie Freunde schneller 
Autos, toller Grafik und 
realistischer Steuerung. 
Dank der einfachen Installa- 
tion (deutsche Anleitung) 
ist mit den Scenario-Disks 
European Challenge und Ca- 
lifórnia Challenge, sowie den 
zusãtzlichen Boliden Muscle 
Cars und Super Cars fiir 
schier endlosen RennspaB 
gesorgt. Fazit: Mit Vollgas 
zum Hãndler und das Teil 
besorgen! 



Virtual Realityl&II 

Im Abstand von nur einem 
Monat wrrft Elite gleich 
zwei Sampler zum Dum- 
pingpreis von je 99,- DM 
unters Volk. Der erste bietet I 
mit Midwinter,CarrierCom- 
mand, Stunt Car Racer und 
Starglider 2 gleich vier ganz j 
tolle Vektorgrafik-Klassi- 
ker, die man wohl niemand 
mehr vorstellen muB - ledig- 
lich International Soccer 
Challenge ist nicht gar so 
umwerfend. Auf der Num- 
mer zwei folgen dann die 
mittelpráchtige Panzer- 
schlacht Virus, das geniale 
Sentinel, die originellen 
Weird Dreams, das ordentli- 
che Resolution 101 und die 
etwas miBgliickte SF-Flie- 
gerei Thunderstrike. Anders 
gesagt: Volume 1 muB man 
haben, Volume 2 ist immer- 
hin eine Uberlegung wert. 



Virtual Worlds 

Mõgt Ihr Freescape-Games? 
jOder braucht Ihr viel- 
jleicht noch Beispielpro- 

gramme fiir Euer „3D Con- 
j struction Kit"? Dann solltet 

Ihr schleunigst 99 Steine 

lockermachen und Euch 
jdiese Compilation von Do- 
[mark besorgen! Bis auf 
| „Dark Side" sind hier sámtli- 
íche Freescape-Klassiker in 

einer Schachtel versammelt; 
ialso Driller, Total Eclipse 
j und Castle Master. Aber es 
I kommt noch besser: Mit The 
ÍCrypt («Castle Master II") 

hat der Sampler sogar ein 
1 3D-Abenteuer zu bieten, 

das bisher in Deutschland 
j noch gar nicht verõffentlicht 
jwurde! Na, wenn das kein 

absolutes Superduper-An- 

gebot ist . . . 



Winning 5 



Zum SchluB ist nochmal 
UBI Soft an der Reihe, wo 
man fiir die iiblichen 99 
Máuse noch ein weiteres 
Stiick Speck in der Pfanne 
hat. Speck paBt gut, denn 
das Angebot ist durchwach- 
sen: Das «vampirõse" Ac- 
tion-Adventure Night Hun- 
ter kann man vergessen, und 
das áhnlich gelagerte Sir 
Fred ist auch nicht gerade 
ein ReiBer. Aber Twin World 
macht miide Magier munter, 
| Puffy's Saga bietet eine net- 
te Abwechslung fiir „Gaunt- 
let"-Fans, und die Ritter- 
spiele Iron Lord konnten 
nicht umsonst einen Joker- 
Hit einheimsen. Tja, die No- 
te „mittel" haben wir dies- 
mal so oft vergeben - warum 
solhe da gerade das SchluB- 
licht eine Ausnahme ma- 
chen? (ml) 



Titel 


Bewer- 
tung 


Anzahl 

der 
opieie 


Preis 


Hersteller 


Genre 


Uouole-Uouole 
Bill 


Super 


4 


i Ari r\!v<t 
1 Uv,- UM 


Cinema- 
ware 


Mixtur 


Grandstand 


Mittel 


4 


yy,- um 


Domark 


oport 


Highlights II 


Mittel 


4 


69,- DM 


Rainbow 
Arts 


Mixtur 


Magnetic 
Scrolls Collec- 
tion 


Super 


3 


99 - DM 


Magnetic 
Scrolls 


Adventure 


Magnum 


Mittel 


e 
J 


GO V\\A 
yyy- UM 


KJ Dl oOTt 


Mixtur 


Phantasie 
Bónus Edition 


Mittel 


3 


99,- DM 


Wizard- 
ware 


Rollenspiel 


Preraier 
Collection 


Mittel 


4 


89- DM 


System 3 


Mixtur 


Rainbow 
Collection 


Super 


3 


69- DM 


Ocean 


Árcade 


Test Drive II 
Collection 


Super 


5 


94,- DM 


Accolade 


Simulation 


Virtual Reality 
Volume 1 


Super 


5 


99,- DM 


Elite 


Mixtur 


Virtual Reality 
Volume 2 


Mittel 


j 


yy,- um 


cine 


Mixtur 


Virtual Worlds 


Super 


4 


99,- DM 


Domark 


Adventure 


Winning 5 


Mittel 


5 


99,- DM 


UBI Soft 


Mixtur 



Kino & Amiga 




uie nnuprouuKie am /vmiga 
dann ja meist auch aus . . . 
Nattirlich ist nicht jede 
Filmumsetzung automa- 
tisch ein mieses Spiel, man 
denke nur an jenes Game, 
dem wir den Kino-Boom 
úberhaupt erst zu verdan- 
ken haben: „Ghostbusters". 
Ais der Kultprogrammierer 
David Crane im Jahre 1984 
den C 64 damit versorgte, 
ahnte er wohl kaum, dafò 
sich das Spiel binnen kur- 
zem zu einem der meistver- 
kauften Computergames 
iiberhaupt entwickeln wúr- 
dc - und das, obwohl es fúr 
den Amiga nie umgesetzt 
wurde! Oder wie wáre es mit 
dem unbestritten genialen 

T nnonfllm \ A-,, ar >t„r- a Tt1_ 



waren unier anaerem aes- 
wegen so gut, weil sie zwar 
Filme ais Vorlagen hatten, 
nurhalt keinen bestimmten. 
Auch das ist ein vielverspre- 
chender Weg, teure Lizenz- 
abgaben einsparen zu kõn- 
nen. 

Doch da mag man jammern, 
bis einem der Mund fusselig 
wird, da mag man Artikel 
wie diesen schreiben, bis ei- 
nem die Finger abfaulen: Es 
wird wohl auch in Zukunft 
Firmen geben, die ihr Heil 
lieber in einem zugkráftigen 
Namen ais in der Qualitãt 
ihres Produktes suchen. Das 
gilt iibrigens in ganz ãhnli- 
cher Form auch fúr „nam- 
hafte" Arcade-Umsetzun- 

«^r, A/t ;+ „,;^ TSteK 




OK for goodnrst u&n. Tw* gol 
lo ootoh h«r lha Um 



Wenn man sich Filmadap- 
tionen wie die „Back to the 
Future" Serie oder die bei- 
den „Gremlins" Teile so an- 
sieht, braucht man die Vor- 
lagen gar nicht zu kennen, 
um ins Griibeln zu geraten: 
Sapperlot, diese auf Zellu- 
loid gebannten Wunder der 
Tricktechnik wáren ohne die 
Hilfe des Computers doch 
gar nicht zu machen gewe- 
sen - warum miissen ihre 
Digi-Versionen dann ein 
derart trauriges Bild abge- 
ben? Oh, schreiende Unge- 
rechtigkeit! Ohne Computer 



um funktionieren dann die 
meisten Filme am Compu- 
ter nicht halb so gut? 
An den unterschiedlichen 
Medien allein kann es nicht 
liegen - Kino und Computer 
sind sich, zumindest was 
Games betrifft, von der Dy- 

• namik her nicht unàhnlich. 
Die Hersteller allerdings 
schon: Wo heutzutage jeder 
Hollywood-Produzent mit 
Millionen nur so um sich 

. wirft, muB ein durchschnitt- 
liches Softwarehaus mit 
Pfennigen rechnen. Wer sich 
also an die Popularitát einer 



j_< ui/aai 11111 ^uvi-muiv ■n xíl 

diana Jones III"? Logisch, 
wenn der Produzent des 
Films gleichzeitig auch der 
Produzent des Games ist, 
steigen die Chancen auf ein 
gelungenes Bildschirmver- 
gniigen naturlich gewaltig 
(wer muB sich schon selbst 
Rechte abkaufen?). Oder 
man mache es, wie einst Ci- 
nemaware; Die Spiele der 
amerikanischen Company 



gw.ll. lYlll J. lV^pO WH/ „LVlblS 

Tracy" oder «S.T.U.N. Run- 
ner" werden wir also wohl 
oder iibel auch weiterhin le- 
ben miissen, uns bleibt aber 
die Hoffnung auf aufwendi- 
ge CDTV-Produktionen. So 
richtig tolle, mit Drehbuch, 
Storyboard und digitalisier- 
ten Schauspielern - wie im 
Kino halt . . . (M. Semino/ 
ml) 



10 Pflichttermine fúr Freaks 



Terminator 2 
Total Recall 
Star Wars 
Roger Rabbit 



The Abyss Max Headroom 

Tron 2001 - Odyssee im Weltraum 

Ghostbusters War Games 




hátte der „Krieg der Sterne" 
iiberhaupt nie stattgefunden 
(nur durch die voll compu- 
tergesteuerten Motion-Con- 
trol-Kameras flitzen die 
Raumschiffe so dynamisch 
úber die Leinwand) und 
„Roger Rabbit" sãBe heute 
noch bei seinen Zeichen- 
trick-Kollegen in Toon 

: Town (auch das Zusammen- 
fiigen von echten Bildern 

I mit Zeichentrickfiguren ist 

, ohne Computer nicht anná- 
hernd in dieser Perfektion 

\ realisierbar). Wenn der 
Computer beim Film also so 
prâchtig funktioniert, war- 



grofíen Kino-Produktion 
anhángen will (und welche 
Softwarecompany will das 
nicht?), der wird fiir die 
Rechte an Titel, Logo, Co- 
ver, Schauspielernamen und 
Story erstmal kráftig zur 
Kasse gebeten. Und wir re- 
den hier von fiinfstelligen 
Summen! Immerhin hat das 
den Vorteil, dai3 der Name 
des Spiels vom Start weg in 
aller Munde ist; es hat aber 
auch den Nachteil, daB fúr 
die eigentliche Entwicklung 
und Produktion oft nicht 
mehr allzu viel Kohle úbrig 
bleibt. Und genauso sehen 



- í 





Das irre Fufíballmanager-Postspiel: 




UnvergeBliche Szenen im Kaarster Egon-Stollenhauer-Stadion: FC Joker siegt auswãrts 
;egen Raschmehr mit 3:2! Knapp, aber doch . . . 



Diesmal erõffnete Brigitta 
in der 6. Minute den Tanz 
und lieB das Leder durchs 
Ballett der Gegner zwischen 
die Maschen húpfen. Das 
war's dann erstmal. Nach 
der Pause wurden wir nur 
durch unsere formidable 
Allround-Abwehr gerettet, 
die nebenbei halt auch die 
Tore schiefòen muBte - eins 
von Brõselmair und eins von 
Nettelbeck. Leider konnten 
zwei Rucki-Zucki-Treffer 
von Raschmehr dabei nicht 
verhindert werden. Erwáh- 
nung verdient noch die Gel- 
be Karte fiir Max, der unbe- 

Die Joker-Tabelle 



dingt mit Joystick aufs Feld 
wollte - sein Kommentar: 
„Wie soll man auch ohne 
Stick den Ball treffen, hà?" 
Was hat sich bei den wichti- 
gen Entscheidungen getan? 
Nicht viel: Der Einsatz steht 
nach wie vor bei 75%, Ein- 
trittspreise waren ja uninter- 
essant, und die Fragen 3-7 
wurden traditionsgemáfi 
verneint. Das Konto zeigt 
im Moment 214.000 Máuse; 
alies in aliem keine schlech- 
ten Voraussetzungen fiir das 
kommende Heimspiel gegen 
Bummico. Zwar hat der 
Verein gerade die starken 



Battle Kumpans deklassiert, 
aber mit Eurer Hilfe wird's 
schon klappen. Schreibt uns 
einfach eine Postkarte, auf 
der folgende Fragen beant- 
wortet sind: 

1) Wieviel Einsatz sollen wir 
im koramenden Spiel zeigen 
Í0%, 25%, 50%, 75%, 
Í00%)? 

2) Welche Spieler willst Du 
aufstellen? Auf welche Posí- 
tionen? 

Hierbei hilft Dir die Mann- 
schaftsaufstellung sowie das 
Spielfeld, das wir in 30 Qua- 
drate unterteilt haben/Pro 



Mannschaftsaufstellung 



Mannschaft 


Punkte 


Tore 


1) Maniac Menschen 


8:0 


12:2 


2) Opafun 


6:2 




3) Un. Hofftschwer 


6:2 


8:4 


4) FC JOKER 


6:2 


10:7 


5) Might & Matschig 


6:2 


7:5 - ■ 


6) Indianerbones 


6:2 


11:10 


7) Hammerfoot 


5:3 


11:4 


8) Blue BeiB 


5:3 


9:6 


9) Battle Kumpans 


4:4 


9:7 


10) Bodo Tiltners 


4:4 


917 


11) Bummico 


4:4 


8:8 


12) Raschmehr 


4:4 


9:10 


13) Playpower 


4:4 


6:7 


14) Berlin East/West 


3:5 


4:8 


15) Austerwitz 


2:6 


7:10 


16) Wurm. Wolfschreck 


2:6 


6:11 


17) Dragonfight 


2:6 


3:10 


18) AMS 


2:6 


3:12 


19) Hardball Killers 


1:7 


6:12 


20) Langohrer SK 


0:8 


5:11 



Nr. Spieler 


Art 


letzte 
Pos. 


Stãrke 


Wert (DM) 


1 


Brork 


Tor 


28 


23 


180.000 


2 


Wunderlich 


Tor 




17 


150.000 


3 


Brõselmair 


Abw 


23 


30 


320.000 


4 


Joker 


Abw 


17 


22 


190.000 


5 


Nettelbeck 


Abw 


18 


28 


220.000 


6 


Freçkmann 


Abw 


24 


13 


60.000 




Regnet 


Mit 


15 


21 


220.000 


8 


Celal 


Mit 


12 


20 


190.000 


9 


Magenauer 


Mit 


11 


25 


250.000 


10 


M. Labiner 


Mit 


14 


35 


290.000 


11 


Dzierzynski 


Ang 


8 


32 


140.000 


12 


Stein 


Ang 




13 


100.000 


13 


B, Labiner 


Ang 


9- ? 


30 


230.000 





Transfermarkt 


Spieler 


Art 


Stãrke 


Àblõsesumme 


Bláffler 

Ponikwar 

Feinbein 


Mit 
Mit 
Tor 


19 
20 
53 


200.500 DM 
260.000 DM 
643.500 DM 



Paarungen: 


5. Spieltag 


FC JOKER 


— Bummico 


Bodo Tiltners 




Maniac Menschen 


— Battle Kumpans 


Hammerfoot 


— Austerwitz 


Indianerbones 


— Berlin East/West 


Un. Hofftschwer 


— Dragonfight 


Opafun 


— Playpower 


Blue Beifi 


— Raschmehr 


Wurm. Wolfschreck — Langohrer SK 


Might & Matschig 


— Hardball Killers 





Ergebnisse: 4. Spieltag 



Das 
Spielfeld 



1 


2 


Tar 

3 


4 


5 












6 


7 


8 


9 


10 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


1.7 


18 


19 


20 


21 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 


29 


30 



Raschmehr — 


FC Joker 


2:3 


Dragonfight 


Opafun 


1:1 


Langohrer SK — 


Might & Matschig 


0:1 


Austerwitz — 


Blue Beifi 


2:0 


Berlin East / West — 


Un. Hofftschwer 


0:0 


AMS — 


Indianerbones 


3:1 


Hardball Killers - 


Bodo Tiltners 


0:2 


Wurm. Wolfschreck — 


Maniac Menschen 


0:3 


Bummico — 


Battle Kumpans 


3:1 


Playpower — 


Hammerfoot 


2:1 



Kástchen bitte nur ein Spie- 
ler! 

3) Môçhtest Du Spieler vom 
Transfermarkt kaufen? Wenn 
ja, welche(n)? 

4) Môçhtest Du Spieler yer- 
kaufen? Wenn ja, welehe(n)? 
Einen ungefãhren Markt- 
wert findest Du in der 
Mannschaftsaufstellung. 



5) Mõchtest Du ins 
ningslager fahren? Wenn ja, 
fiir 125.000 DM, 200.000 
DM, 300.000 DM oder 
500.000 DM? 

6) Wie. hoch sol! der durch- 
schnittliehe Eintritíspreis 
seín?(zur Zeit Í0,~ DM)? 

7) Mõchtest Du einen Kredit 
aufnehmen? Wenn ja, wie- 
viel? 

500.000 Márker wáren das 
Maximum, aber im Prinzip 
geht's unserem Club finan- 
ziell ja eh nicht schlecht. 

Alles klaro? Dann ab mit 
Euren Vorschlãgen an unse- 
re mittlerweile schon legen- 
dâre Adresse: 

Joker Verlag 
Kicker-Cup 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 

Wir werten die Papierberge 
dann aus, teilen unserem 
FuBballmanager die Ergeb- 
nisse mit und - erzáhlen 
Euch im nâchsten Heft, was 
dabei herausgekommen ist. 
Fúr ein paar von Euch 
spríngt auf jeden Fali etwas 
heraus, denn wir verlosen 
unter allen Einscndcrn wie- 
dermal Haus und Hof, ge- 
nauer gesagt: 



1 x Sim City/Pòpulous-Dop- 

pelpack 

3 x Joker-Shírt 

3 x Sammelordner 



FC Joker 







□ 



Bist Du ein 
verhinderter Einstein, 
oder taugst Du nur 
zum 

Kistenschleppen? 

Mach den Swap-Test! Das 
fesselnde Puzzelspiel, das 
Deinen grauen Zellen Planung, 
Konzentration und Reflektion 
abverlangt. 
Wãhlbare Features: 
Practice-Modus, 
Wettkampf-Modus, Statistik, 
Highscoreliste, Save-Option, 
verschieden geformte Steine, 
sechs Farben und verschiedene 
GróBen, "Lawinen"-Funktion, 
Zugrucknahmefunktion, Bónus, 
Zeitlimit. 



Im Vertrieb der United Software GmbH, 4835 Rietberg 2 




DAS BESONDERE DISK-MAGAZIN 



Was verbindet bayerische Bauernschãdel mit futuristischen Raumpiloten? Auf den ersten 
Blick nix, auf den zweiten die Neigung zu ziinftigen Prugeleien und auf den dritten unser 
heutiger Stromausfall. Na, das ist doch schon 'ne ganze Menge! 




Lieber 
bairisch 

sterben 



Zv/ecks der historischen 
Ordnung beginnen wir mit 
der „bayerischen Schlacht- 
platte" von 1705. In diesem 



ereignisreichen Jahr erho- 
ben sich die Bauern im tiefen 
Suden gegen ihre adelige 
Herrschaft aus dem hohen 
Norden - und zwar wegen 
der ebenfalls ziemlich hohen 
Steuern. Vier Parteien 
mischten damals mit: die 
Kaiserlichen, der Kurfurst, 
die Mõnche und naturlich 
die aufmúpfigen Landmán- 




ner. Das heiBt aber nicht, 
daB auch heute unbedingt 
eine Viererrunde fúr dieses 
WeiBwurst-Strategical er- 
forderlich wáre, erlaubt ist 
vielmehr die Teilnahme von 
drei bis fiinf weiB-blauen 
Lokalpatrioten. Mõglich 
wird dies durch einen regel- 
technischen Kniff: Zu Be- 
ginn jeder Runde wird nach 
einem recht komplizierten 



Verfahren ermittelt, welcher 
Spieler welche Gruppierung 
úbernimmt. Dabei kann es 
durchaus vorkommen, daB 
einer leer ausgeht, wãhrend 
ein anderer dafiir mehrere 
Armeen zugesprochen be- 
kommt. Daher besteht das 
Spielziel auch keineswegs 
darin, eine bestimmte Partei 
zum Sieg zu fúhren, statt- 
dessen gilt es, bei der 




Schlufíabrechnung einen 
mõglichst hohen Punkte- 
stand vorweisen zu kõnnen. 
Gut, gell? Am Rande: Dies 
alies steht zwar in der Anlei- 
tung, aber bis man die ka- 
piert hat, ist schon der halbe 
Krieg vorbei! 

Wie auch immer, hat man 
das Grundprinzip erstmal 
intus, ist die Sache gar nicht 
mehr so furchtbar schwie- 
rig. Vor den Streithanseln 
liegt eine Landkarte mit den 
Eckpunkten Augsburg, Re- 
gensburg, Passa u und Te- 
gernsee. Diese Stádte sind 
untereinander und mit den 
vielen Ortschaften dazwi- 
schen durch ein Netzwerk 
von Strichen verbunden, an 
denen die Armeen entlang 
bewegt werden. Ais erstes 
begeben sich die vier Grup- 
pierungen in die vorge- 
schriebene Grundstellung, 
dann nehmen auch schon 
die (bis zu 20) Spielrunden 
ihren Lauf: Es miissen je- 
weils 15 verschiedene Tcil- 
schritte (z.B. Festlegung der 
Fúhrung, Rekrutierung und 
Bewegung der Einheiten, die 
obligaten Kámpfe, etc.) 
nacheinander erledigt wer- 
den. Am Ende jeder Runde 
werden fúr den Besitz der 
groBen Stádte die begehrten 
Siegpunkte verteilt, damit's 
aber úberhaupt erst soweit 
kommt, sollten zuvor in den 
úbrigen besetzten Ortschaf- 
ten Steuern eingetrieben 
werden. Wie sonst kõnntc 
ein bajuwarischer Feldherr 
seine Verbánde finanzieren 
und ausrústen? Ein Kapitel 
fur sich ist das nicht ganz 
unkomplizierte Kampfsy- 
stem, bei dem der halbe 
Packungsinhalt (tausender- 
lei Aktionskarten und Wúr- 
fel) zum Einsatz kommt. 
Zum Gliick sind die vielen 
Details fur das Verstándnis 
des Spielprinzips nicht so 
wichtig, wir kõnnen es also 
bei dieser Erwáhnung belas- 
sen. 

Das Spielmaterial macht al- 
ies in aliem einen verhãltnis- 
máBig ordentlichen Ein- 
druck, und vom Gameplay 
her gehõrt die Bauern-Keile- 
rei eindeutig zu den komple- 
xeren im Lande. Wer hier 
mitraufen will, sollte schon 
ein wenig Erfahrung mit 




ASTaCTECI-l 

RAUMGEFECHTE Ihfi BATU£TECHHJN!VERSUM 




Konfliktsimulationen ha- 
ben - ersatzweise wàre auch 
an einen vorherigen Okto- 
berfest-Besuch zu den- 
ken . . . 



Astrotech 



Zuriick in die Zukunft: Die- 
ses Schwesterspiel von 
„Battletech" kann sowohl ais 
eigenstándiges Game, wie 
auch ais Erweiterungsset 
fiir das beruhmte Kampf- 
roboter-Gemetzcl verwen- 
det werden. Wie gewohnt 
bilden die Teilnehmer erst- 
mal zwei gegnerische Teams, 
die sich hier nach Lust und 
Laune mit raumtauglichen 
Jagdmaschinen und Land- 
ungsschiffen ausrústen dúr- 
fen. Das Space-Gerangel 
findet dann auf einem riesi- 
gen Wabenmuster-Plan aus 
schlichtem Papier statt. 
Darauf zu sehen ist (neben 
viel kosmischer Schwárze) 
eine Welt samt Mond und 
die jeweiligen Gravitations- 
felder. Die verschiedenen 
Einheiten werden auf die- 
sem „Spielbrett" durch klei- 
ne Chips mit aufgedruckten 
Raumschiffen dargestellt; 



auBerdçm existiert fúr jedes 
Gefahrt ein eigener Status- 
bogen, auf dem die wichtig- 
sten Eigenschaften (Be- 
schleunigungswerte, Be- 
waffnung) vermerkt sind. 
Hier werden auch alie ein- 
tretenden Beschàdigungen 
fein sáuberlich festgehalten. 
Die beliebig vielen Spielrun- 
den bestehen nun aus je 
sechs Phasen - die Bewe- 
gung der Schiffe findet hier 
ebenso ihrcn Platz wie der 
eigentliche Kampf oder die 
Ableitung eventuell entstan- 
dener UberschuBwárme (es 
sind wortwõrtlich heifte Ge- 
fechte angesagt ...!). Enden 
tut das Spiel mit der võlligen 



Vernichtung einer Partei, es 
ist aber ebensogut mõglich, 
spezielle Siegbedingungen 
auszuhandeln. Ali das und 
noch viel mehr findet man 
im deutschen Handbuch 
und den darin enthaltenen 
Tabellen bis ins kleinste De- 
tail erláutert. Die Formulie- 
rung der Regeln ist zwar 
nicht ganz so eingángig wie 
im Basis-Set, aber dank der 
vielen Beispiele bleibt den- 
noch kaum eine Frage unge- 
klárt. Fúr Experten hált das 
Búchlein daruber hinaus 
verschárfte Zusatzregeln be- 
reit. Und der Spielspaft? 
Vom anfãnglichen Àrger 
úber das lácherliche Weg- 
werf-Brett mal abgesehen, 
verhált es sich hier wie bei 
den meisten „Cosims": Mit 
der Zahl der Teilnehmer 
steigt auch die Stimmung! 
So das war's denn wohl. 
Quatsch, es fehlen ja noch 
die richtigen Antworten un- 
serer Testexemplar-Verlo- 
sung vom letzten Mal: „Af- 
fe" und „Tolkien". Diesmal 
wollen wir wissen, welcher 
geheimnisvolle „Àquator" 
Bayern vom Rest der Repu- 
blik trennt, bzw. ob sich ein 
Raumpilot eher in Astrono- 
mie oder in Astrologie aus- 
kennen sollte. Wer also eins 
der Rezensionsexemplare 
gewinnen will, schreibt die 
richtige Antwort auf eine 
Postkarte und schickt sie an 
die untenstehende Adresse. 
Fchlt noch was? Achja, viel 
Gliick! Gn) 

Joker Verlag 
„StromausfalI" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Lieber bairiseh sterben 



Spielmaterial: 75% 
Spielregeln: 51% 
Spielreiz: 79% 
Besonderes: Vor dem ersten 
Spielen muB das Material 
durch Aufkleben bunter 
Markierungen einsatzfáhig 
gemacht werden. 
Schwierigkeit: Fiir Fortge- 
schrittene 
Preis: ca. 49- DM 
Bezug: Games In 
Brienner Str. 54 
8000 Múnchen 2 
Tel.: 089/5 23 46 66 



Astrotech 



Spielmaterial: 41% 
Spielregeln: 79% 
Spielreiz: 82% 
Besonderes: Rein theore- 
tisch kõnnen bis zu 170 Pilo- 
ten teilnehmen! 



Schwierigkeit: Fúr Fortge- 

schrittene 

Preis: ca. 49 - DM 

Bezug: Games In 

Brienner Str. 54 

8000 Múnchen 2 

Tel.: 089/5 23 46 66 



aos 



C@IN-6P 

Wo liegt die Wurze? Richtig, in der Kíirze. Und was kônnte wiirziger sein ais ein 
horizontal scrollendes Actiongame? Na, drei horizontal scrollende Actiongames! Und 
die ausnahmsweise auf nur einer Seite - genug gekurzt, ah, -wiirzt? 




Wo wir gerade so schõn 
beim Wiirzen sind, wollen 
wir auch gleich mit dem 
schmackhaftesten unserer 
heutigen Testkandidaten an- 
fangen: Konamis neues Prii- 
gelspiel ist ein HochgenuB 
fiir jeden echten Bildschirm- 
Rowdy! Die Vorgeschichte 
um eine entfiihrte Freundin 
ist zwar ebenso schnarchig 
wie die 08/1 5-Musi oder die 
Uuahhh-FX, aber die Grafik 
ist vom Allerfeinsten. Selten 
hat ein Held (im Zwei-Spie- 
ler-Modus sind's natiirlich 
Helden) so originelle Bewe- 



gungen im Repertoire ge- 
habt wie hier - ob man nun 
die vielfáltigen (und groBen) 
Gegner mit der Keule an die 
Wand klatscht oder selbst 
einen saftigen Tritt zwischen 
die Beine kassiert, hier 
macht das Priigeln noch 
SpaB. Dazu kõnnen etliche 
Teile des Hintergrunds in die 
Schlãgerei einbezogen wer- 
den (Kisten, Tonnen, Fla- 
schen, etc), und die Steue- 
rung gcht auch voll in Ord- 
nung. Wer Games wie „Dou- 
ble Dragon II" mag, wird 
begeistert sein! 



Karate Blazers 



Praktisch nochmal dasselbe 
wie Vendetta, nur erstens 
von Video Systems und 



zweitens um 148 Klassen 
schlechter. Auch hier hat 
man zu Beginn die Wahl 




zwischen vier verschiedenen 
Kámpfern, auch hier ist die 
Sounduntermalung nix Be- 
sonderes, und auch hier wird 
von links nach rechts ge- 
kloppt. Allerdings sind so- 
wohl die Schlagvarianten ais 
auch die Gegner reichlich 
einfallslos ausgefallen - daB 
es ein Zeitlimitfur jede Stage 
gibt, macht die Sache auch 



nicht viel spannender. Man 
bekommt es immer gleich 
mit ganzen Horden von 
Feinden gleichzeitig zu tun, 
weshalb das Game schon 
bald in ein hektisches, voll- 
kommen unúbersichtliches 
Gewusel ausartet. Fazit: 
Schlag auf Schlag ein Schlag 
- ins Wasser . . . 




Thunder Cross II 



Kehren wir daher reumútig 
zu Konami zurúck und se- 
hen uns mal diese Horizon- 
tal-Ballerei im Weltraum et- 
was genauer an. Auf den 
ersten Blick macht das Spiel 
nicht allzuviel her: Die Mu- 
sik ist schon wieder recht 
unauffãllig, die FX sind ge- 
wóhnlich, die Backgrounds 
auch, und die Gegner schei- 
nen rechte Winzlinge zu 
sein. Beim zweiten Blick 
kommt dann schon eher 
Freude auf, denn Thunder 
Cross II spielt sich nicht iibél 
- die Steuerung reagiert sehr 
prompt, und sobald genii- 
gend Kapseln aufgesammelt 



sind, hat das eigene Schiff 
(úbrigens ebenfalls winzig) 
eine durchaus brauchbare 
Bewaffnung. Wenn die er- 
sten „Zwischengegner" her- 
andusen, gibt's einen netten 
Effekt: Die Techno-Monster 
sind anfánglich relativ klein 
und blasen sich dann zu vol- 
ler GrõBe auf! Gleiches gilt 
fiir die SchluBviecher, die 
wáhrend des Kampfes sogar 
mehrmals die Gestalt ándern 
(à la „Transformers"). Auf 
den dritten Blick bleibt somit 
eine solide Ballerorgie - fur 
zwei, drei Durchgánge recht 
unterhaltsam, dann wird's 
fad. 



So, m der náchsten Ausgabe 
pfeifen wir wieder auf Kiirze 
saml Wurze und bríngen 
zwei voUe Seiten Árcade- 
Action. Wie alies úbrige im 
Heft in Geburtstags-Quali- 
tat, versteht sich . . . (ml ) 



10x in Berlin! 






Schauen Sie sich die Software I 
an, bevor Sie sich entscheiden! | 


SCHWEDENSTR. 18C IXA^Íi 
1000 BERUN6S 

Mega-Sof tware auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

Versand-Service 


Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraSe I8c 
Spandau - Schõnwalder Str. 65 
Moabit - StromstraQe 55 

Sof tPower Stationen 

Karow - Hubertus-Damm 7 
Neukõlln - LahnstraSe 94 
WeiBensee - StreustraBe 69 
Mariendorf - Mariendorfer Damm 51 
Charlottenburg - WundtstraBe 58/60 


• 1 Jahr Garantie auf jedes Spiel! 

• Versand erfolgt in Sicherheitsverpackung! 

• Sãmtliche Preise sind "Inklusiv-Preise"! 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 


NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10. 00 -18. 30 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10. 00 -18. 30 


SoftPower 

Schõnwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 




SoftPower Filiale^ 

HANNOVER 

Wir fOhren Software, 
Public Domain und Zubehõr, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



HÊTS DES MONATS 

The Director 

(Animationsprogramm) dt. Version 
NUR DM 39,00 

Lemmings CDTV NUR DM 65,00 

Fighter Bomber 

+ Mission Disk NUR DM 49,00 



Von manehen Dingen kann man einfaeh niçhí genug bekommen, zum Beis piei Géld. Fiir 
unsere topexklusiven Joker- Artikel darf man sich von der Kohle aber bedenkenlos trennen: 
Die Teile gibfs nãmlich nur bei uns und daher nirgendwo giinstiger! AuBerdem: Auch wir 
kõnnen von manehen Dingen einfaeh nieht genug bekommen - zum Beispiel Geld . . . 




m 



Nr.01 

Joker-Shirt - Aus 100% 
Baumwolle, bliitenweiB und 
bunt bedruckt: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualitàt! 
Bit te GrõBe nicht vergessen 
(S,M,L,XL). 
Nur DM 19,90 



Nr.03 

Joker-Sammlung - Jetzt aber 
flott die fehlenden Hefte 
nachbestellen, denn viele 
Ausgaben sind bereits ver- 
griffen! Einzig und allein von 
den auf Seite 47 abgebildeten 
gibt es noch ein paar Exem- 
plare, aber wer weiB, wie lan- 
ge? 

Fur's Úbliche: DM 6,50 pro 
Amiga Joker, und schlappe 
DM 6,- fiir das Sonderheft 
„Poster & Lõsungen". 



Nr.05 

Disketten-Aufkleber - Wer 
eine hiibsche Softwaresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz nett aus, aber was 
macht man mit den Raub- 
kop ... ãh, Sicherheitsko- 



pien? Die Lõsung ist vierfar- 
big mit dem Joker-Logo be- 
druckt, sieht tierisch scharf 
aus, paBt auf jede 3.5 Zoll- 
Diskette und láBt sich auch 
noch prima beschriften! 
Fiir gut haftende DM 4,- pro 
Bogen (acht Sticker) 



Nr.04 

Sammelordner - Der absolu- 
te Schõnheitskônig unter den 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
I AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Platz fiir sãmtlichej 
10 Ausgaben eines Jahr-| 
gangs. Die einzige Art, seine 
Joker-Sammlung stilgerecht | 
aufzubewahren . . . 
Ordnung mit Stil fur gut an-| 
gelegte DM 15,- 



duí5S':-i.'«ío o; « mitn,! 
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|Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammer fiir Zuhause, Sport 
pder den Wiener Opernball: 
neidvolle Blicke aller Ge- 
schlechter garantiert! WeiB 
mit buntem Druck,ausl00% 
Baumwolle, in den GrõBen: 
BVI,L,XL,XXL. 
Schon fiir modische DM 49,- 







Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
stalgischen Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
sind, haben wir uns umge- 
schaut und ganz NEUE MO- 
TIVE aufgetan! Und zwar 
„Opel", «Schultheiss Bock", 
„Casino de Paris" und „Sun- 
light". 

Fiir lâcherliche DM 24,- je 
Schild 




Nr.09 

Mini-Basketball - Ein klei- 
nes TischfuBball hatten wir 
schon, ein Billard auch. Aber 
dieses tolle Basketball-Spiel, 
wo ein Kunststoffbãllchen 
mittels Tasten in den Korb 
bugsiert werden muB, ist min- 
destens so originell wie unter- 
haltsam! 

Fiir treffsichere DM 33- 




Geld hab ich mehr ais genug 
- die Lappen sind nur ein 
schwacher Ersatz fúr ali die 
^rtialen Sãchelchen aus Eu- 
1 1 b Shop! Wenn Ihr also 
prit schnõdem Mammon 
glúcklich werdet, bitte, aber | 
mein zukiinftiges Wohlerge- 
hen hângt einzig und allein 
davon ab, dafí ich meinen 
Bestell-Rausch ausleben i 
darf. Deshalb sagt mir end- 
lich, wie's geht!!! 
Nur die Ruhe: Einfach eine 
Postkarte ins zitternde 
Hándchen nehmen, Num- 
mer UND Bezeichnung des 
oder der gewunschten Arti- 
kel draufschreiben und die 
Zahlungsweise angeben 
(entweder Nachnahme oder | 
Vorauskasse, letzteres wáre 
ein beigelegter Scheck bzw. 
Bargeld). Das Ganze geht 
an: 

Joker Verlag 
„Joker Shop" 
Untere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar 

GAAANZ WICHTIG: Bei 
Vorauskasse múfít Ihr DM| 
4,- fúr's Porto dazurechnen! 
Nachnahmebestellungen 
haben den Vorteil, daB man j 
einfach alies beim Postboten | 
bezahlt, sind aber nur im 
Inland mõglich. Kleiner | 
Trost: Was, wie und von wo 
Ihr auch bestellt - die Mehr- 1 
wertsteuer ist bei allen Prei- 1 
sen schon dabei. 



Nr.08 

Kaugummiautomat - Die un- 
abdingbare Apparatur fiir 
Leckermâuler gibt es jetzt 
mit aufgepepptem Design 
und wahlweise in den Farben 
schwarz oder weiB. Und das 
Beste: Neuer Look, aber alter 
Preis! 

Fiir standhafte DM 19,- 
(Ohne Fullung) 



Ni.07 
Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mit vielen Funktio- 
nen. Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
ntigt, und schon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 

Ausgerechnet fiir DM 19,- 





Was haben wir uns alies fúr die Geburts- 
tagsnummer einfallen lassen? Also erstmal 
gibfs naturlich mehr Seiten, ist doch Eh- 
rensache. Aulkrdem verpassen wir dem 
Heft ein komplettes Facelifting - freut 
Euch auf den JOKER im neuen Look!!! 
Ein paar Sachen bleiben aber ganz beim 
Alten: Unsere Previews sind exklusiv wie 
immer, die Tests aktuell wie eh und je, die 
Tips & Lõsungen gewohnt hilf reich, und die 
Preisausschreiben, Stories und Specials so 
ausgeflippt, wie Ihr das von uns gewohnt 
seid. Und auch diesen Spruch kennt Ihr 
schon: Wer nicht am 31. Oktober am Kiosk 
ist, der bestellt noch heute sein Abo mit der 
tollen Tiiftel-Zugabe - oder er kann seinen 
Amiga gleich verschrotten . . . 



Geburtstagsiiberraschungen . . . 



. .soll manja eigentlich nicht 
verraten. Aber ein paar klei- 
ne Appetitanreger kònnen 
wir uns nicht verkneifen: 
Wie wàre es mit U.S. Golds 
neuester Árcade- Raserei 
fur Ferraristen - Out Run 
Europe ist im Anrollen! 
Oder wollt Ihr lieber wissen, 
wie ein Blech-Bulle in Vek- 
torgrafik aussieht? Ocean 
hat Robocop 3 bei den Reta- 
liator-Machern aufpolieren 
lassen! 

Dank Sierra steht Euch ein 
mãrchenhaftes Abenteuer 
bevor: King's Quest V gibt"s 
jetzt auch fiir den Amiga! 
Wer mehr auf knallharte 
Kámpfe steht, wird von 
Domark bedient: PitFighter 



soll der Automaten-Vorla- 
se nicht nachstehen! 
Und Software 2000 kum- 
mert sich um die Eisenbah- 
ner -Trainlt ist cine Simula- 
tion, wie Ihr sie bestimmt 
noch nicht gesehen habt! 
War das alies? Wo denkt Ihr 
hin?! Auf Euch warten noch 
brandaktuelle Tests zu den 
neuesten CDTV-Games, 
sámtliche News von der 
Londoner European Trade 
Show, ein groBer, groBer 
Joystick-Test (na, endlich!) 
und ein informativesSpecial 
iiber Kopierprogramme. 
Also feiert mit uns Ge- 
burtstag, denn Ihr wiBt ja: 
mehr Seiten, mehr SpaB, 
mehr Joker! 



AUS 

Laden & Versand 
Schirngasse 3-5 
6360 Friedbero 1 
TeL 06031/61950 

Bachler Computersoftware 

Bliicherstr. 24 
Postfach 1113 
4290 Bochok 
TeL: 02871/183088 

Bomico 

Am Súdpark 1 2 
6092 Kelsterbach 
TeL: 06107/76060 
Decom 

Pestalozziweg 40 
5064 Rõsrath 
TeL: 02205/6624 



Frank Heidak 

Franzstr, 7 
5000 Kõln41 
TeL: 0221/407447 

Funny-Software 

Grazerstr. 34 
7000 Stuttgart 30 
TeL: 071 1/8568534 

Galaxy 

Plinganserstr. 26 
8000 Miinchen 70 
TeL: 089/7605151 

Gamesworld 

Landsberger Str. 135 
8000 Miinchen 2 
TeL: 089/786044 



Joysoft 

Gottesweg 137 
5000 Kóln41 
TeL: 0221/425566 

I^eisuresoft 

Robert-Bosch-Str. 1 
4703 Bónen 
TeL: 02383/690 

Richartz 

Postfach 1308 
4054 Nettetal 1 
TeL: 02153/3736 

Rushware 

Bruchwes 128-132 
4044 Kaarst 2 
TeL: 02101/6070 



Softpower 

Schwedenstr. 18 
1000 Berlin 65 
TeL: 030/4922056 

Software 2000 

LiibeckerStr. 10 

2320 Plon 

TeL: 04522/1379 

Wial Versand 

Liegnitzerstr. 13 
8038 Grõbenzell 
TeL 08 142/8273 

World of Wonders 

Hõhensir. 31 
623 1 Schwalbach 
TeL: 06196/82467 



Inserentenverzeichnis 



IA Soft 


87 


ABC Soft 


74,75 


Activision 


17,52,53 


AHS 


26 


Bachler 


25 


Bits & Bytes 


50 


Bomico 2,11,19,21,23,28, 




29:31,112 


CPS Heidak 


90,91 


CT Verlag 


41,95,103 


Decom 


85 


ECI 


24 


ECS 


87 


Electronic Arts 


6 


Funny-Software 


33 


Galaxy 


92 


German Design Group 2 


Gnadenlos 


87 


Joker Verlag 


27,43,63,83 


Joysoft 


56 


Karosoft 


93 



Microids 103 

Microprose 15 

Muller Computersoftware 22 

PWH 60 

Richartz 85 

Rainbow Arts 111 



Rushware 
Schneider 

ses 

Sierra 
Softpower 
Software 2000 
Starbyte 
Thalion 
UBI Soft 



17.52,53,59.80,111 
50 
24 

19,31.112 
107 
13,55 
11 
65 
80,107 



United Software 6,13,15,35,55, 
65,103 

U.S. Gold 35 
Vasib 88 
Wial Versand 45 
World of Wonders 95 



Ein neues Rollenspielzeitalter 
hat begonnen. . . 
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KOMPLETT 
IN 

DEUTSCH 



Kõnnen Sie sich ein Rollenspíel vorstellen, 
das neben unglaublicher Komplexitàt ein 
realistisches Eigenleben aller Charaktere, 
4 unabhãngige Parties bis zu je 7 Personen, 
interaktive und variierende Story 7 sowie 
3-D Grafík bietet - und das alies auch noch 
komplett in deutsch ? 
Wir konnten es bisher auch nicht. 
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• 9 Dungeons bis zu 7 Leveln,4 Stádte mit 
dynamischem,realistischem Eigenleben 

• Úber 200 Inseln,die mit dem Schiff erreichbar sind 

• 32 Charakterklassen,ll Rassen,iiber 200 
Zauberspriiche und -tránke 

• Hunderte NPCs (Nicht-Spieler-Charaktere);alle 
mit Eigenleben und kúnstlicher Intelligenz 

• Tag + Nacht- Wech sei und Wettereinflusse wirken 
sich auf das Spielgeschehen aus 

• Vollanimierte Charakterbilder,die sich dem Alter, 
Geschlecht und Zustand anpassen 



À [RA5K 







and 'Sfof&w 7. 



ATEMBERAUBENDE 
GRAFIKEN ... 



Heart of China 's H i nte rg ru n d - 
grafiken sind einfach uber- 
wãltigend in ihrer realí- 
stischen Darstellung 
derzwanzigerJahre. 
SiesindTeilderer, 
diean historischen 
Ortendesrevolu- 
tionãren China die 
Handlungbestim- 
men. Dieverschie- 
denen Charaktere 
wurden von echten 
Schauspielern kopiert 
undanschlieBendfúr 
das Programm digitali- 
siert. Das Resultatsind 
úberwáltigendrealitãts- 
getreue Grafiken im Spiel. 




Sie werden in die Welt von Lucky 
Jake Masters, Zhao Chi und Kate 
Lomax katapuitiert und erleben mit 
ihnen Abenteuer, die den Erdball 
umspannen.von Hongkong bis nach 
Paris. 
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PART OF THE SIERRA FAMILY 




BOMICO Serviceline 

HabeirSie Fragen zu Bomico Spielen? 

Mõchten Sie Tlps zum Spielablauf? 



Heart oí China ist verfugbar fúr MS-DOS-Computer 
mit640K. Unterstutzt VGA, EGA, Tandy 16-Farben, 
Monochrome, MCGA und CGA Grafikacapter und 
Roland MT-32, Roland LAPC-1, AdLib und 
SoundBlaster Musikkarten. 
Verfúgbar in 16-Farb- und 256-Farbversionen. 



Unsere Spielexperten helfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidpark 12 ■ 6092 Kelsterbach /HR SOFTWARE PARTMER Schriftliche Anfragen nur gegett Ruckporto 



